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Tento dokument ma charakter referencnej prirucky. Neobsahuje detailné popisy fungovania
jednotlivych ¢asti aplikacie, Pouzivatelom odporidéame preditat si aj podrobnu pouzivatelsku
prirucku, ktord obsahuje kompletny popis Specidlneho prostredia aj ¢itaca obrazovky Corvusu.

1. Instalacia Corvusu

1.1 InStalacia syntézy reci

Skér ako nainstalujete aplikaciu Corvus sa uistite, Ze mate nainstalovanu syntézu reci, ktora
podporuje vas jazyk (Nastavenia > Jazyk a vstup > MozZnosti prevodu textu na rec). Ak to tak nie je,
mozete pouzit lubovolnu z existujucich aplikacii. Corvus bol Uspesne otestovany s nasledujicimi
syntézami:

e  eSpeak TTS
Bezplatna syntéza redi
Podporuje viac ako 40 jazykov
stabilne funguje len s Androidom verzia 4.2 a starsie
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.googlecode.eyesfree.espeak
e  eSpeak

Platena syntéza reci, cena cca 1,21€ (presna informacia o cene sa nachadza na stranke nizsie)
Podporuje 79 jazykov
Urcena pre Android 4.0 a novsie verzie
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.reecedunn.espeak

e  Vocalizer TTS
7 dni mozno pouzivat ako bezplatné demo, potom je aplikacia spoplatnend, cena od 3,63€ za
hlas, hlasy sa nakupuju samostatne. Presné ceny mozno zistit priamo v aplikacii
Podporuje 40 Jazykov

Urcena pre Android 4.0 a novsie verzie
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.codefactory.vocalizertts

Po nainstalovani aplikacie - syntézy do zariadenia ju musite este nastavit ako predvolenu
(preferovany nastroj TTS) — prejdite na Nastavenia > Jazyk a vstup > MoZnosti prevodu textu na rec a
oznacte "eSpeak TTS", "eSpeak", alebo ,Vocalizer TTS” ako preferovany ndstroj TTS.

Pri syntéze Vocalizer budete vyzvani na zakupenie konkrétneho hlasu. Vyberte hlas v prislusSnom
jazyku. Ak si hlas nekupite, Syntéza bude fungovat 7 dni ako plnohodnotna a vy si ju budete moct
vyskusat.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.googlecode.eyesfree.espeak
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.reecedunn.espeak
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.codefactory.vocalizertts

1.2 InsStalacia Corvusu

Program Corvus v suicasnosti nedistribuujeme prostrednictvom Google Play. Instalacny apk subor
Corvusu si mozete stiahnut zo stranky http://www.Corvuskit.com, alebo vam ho poskytne vas
predajca. Dalej postupujte podla nasledujucich intrukcii.

e Ak ste instalacny subor Corvus.apk nestiahli z internetu prostrednictvom vasho smartfénu,
nakopirujte ho z PC do paméate mobilného telefénu, alebo na paméatovu kartu, a to standardnym
sposobom.

e  Povolte v telefone instalaciu aplikacii z inych zdrojov, ako je obchod Google (otvorte Nastavenia,
aktivujte polozku Zabezpecenie a zadiarknite polictko "Povolit instaldciu aplikacii z inych zdrojov
neZ playstore").

e  Pomocou fubovolného spravcu suborov v telefone najdite instalacny subor Corvusu, ktory ste
skopirovali do telefédnu v prvom kroku a spustite ho.

Od tohto kroku bude instalacia prebiehat rovnako, ako ked'instalujete akukolvek int aplikaciu.

2. Nastavenia telefonu

V&csinu z nizsie uvedenych volieb mozno jednoducho aktivovat pouzitim polozky Kontrola Android
nastaveni v ponuke Pomocnik v $pecidlnom prostredi Corvusu. Odporicame postupovat nasledovne.

e  Otvorte Ponuku a v podponuke Pomocnik aktivujte poloZku Kontrola Android nastaveni.

e  Postupne poklepte na jednotlivé volby, pozorne si precitajte vysvetlenie a ak mate zaujem
opisanu funkciu aktivovat, vyberte v dalSom kroku Potvrdit a v dialdgu, ktory sa zobrazi,
vykonajte potrebnu operaciu.

Nasleduje popis déleZitych volieb.

e Pri prvom spusteni Corvusu sa vas telefdn pravdepodobne opyta, ktoru aplikaciu chcete pouzivat
ako predvolentd domovsku obrazovku (launcher). Program Corvus moze fungovat ako aplikacia
predvolenej domovskej obrazovky a nevidiacemu pouzivatelovi odporic¢ame, aby vybral prave
Corvus. Zabezpedi si tym, Ze sa Corvus spusti vzdy po stlaceni tlac¢idla domov (home).

e Vidsina telefénov umozriuje zapnutie funkcie, prostrednictvom ktorej je mozné zrusit hovor
stla¢enim tlacidla pre vypinanie telefénu. Odporiéame tuto funkciu aktivovat. Bezne ju mozno
najst v nastaveniach zjednodusenia ovladania.

e Od verzie Androidu 4.4 je mozné nastavenie predvolenej SMS aplikacie. Predvolena SMS
aplikacia moze ako jedina spravovat SMS a MMS sprévy, ostatné aplikdcie sice modzu spravu
poslat, nemézu vak vykonavat operécie, ako napriklad mazanie sprav. Ak chcete Corvus



pouzivat ako plnohodnotnu aplikaciu na pracu s SMS, nastavte ho ako predvolend SMS aplikaciu.
Urobit to méZete v nastaveniach telefonu.

Sucastou Corvusu je aj ¢ita€ obrazovky. Ak ho chcete aktivovat, vykonajte po nainstalovani balika
Corvus.apk nasledujuce kroky:

eV ponuke Nastavenia vyberte a aktivujte polozku Zjednodusenie ovladania.

e Vskupine Sluzby ndjdite a zapnite sluzbu Corvus.

e Po aktivovani sa telefén opyta, ¢i chcete aplikacii Corvus povolit funkciu skimania dotykom. Na
otazku odpovedzte kladne.

V prostredi Corvusu mozno pouzivat na pisanie v editacnych poliach niektoru zo Specialnych klavesnic
(vid'nizsie). Od verzie 1.4 je mozZné tieto Specidlne klavesnice pouZivat aj v Android prostredi. Aby to
vsak bolo mozné, je potrebné klavesnicu Corvus povolit a nasledne ju nastavit ako predvolent
systémovu klavesnicu. Potrebné volby sa nachadzaju v nastaveniach jazyka a vstupu, jednoducho sa k
nim dostanete aj prostrednictvom vyssie spomenutej funkcie Kontrola Android nastaveni, ktord sa
nachadza v ponuke Pomocnik.

3. Odinstalacia Corvusu

Aplikaciu Corvus je mozné odinstalovat prostrednictvom spravcu aplikacii, rovnako ako ktorukolvek
iny aplikaciu.

4. Ako zacat

Zakladnymi stavebnymi kamenmi Corvus Prostredia su ovladacie prvky, pricom z dévodu
prehladnosti sa na obrazovke telefénu vidy zobrazuje len jeden z nich. V sicasnosti aplikacia
komunikuje prostrednictvom zoznamov, editacnych poli a neprepisovatelnych editac¢nych poli. Pri ich
ovladani nerozhoduje, kde sa pouZivatel dotyka obrazovky telefénu. DoleZité su len gestd, ktoré na
obrazovke vykondava. Za tymto Ucelom (aby nedoslo k ndhodnému spusteniu) su deaktivované aj
tlacidla "Menu" a "Spat", ktoré st umiestnené v spodnej Casti obrazovky, resp. pod obrazovkou.
Aktivne je len tlacidlo "Home". Jediny pripad, kedy je rozhodujuca poloha prstu na obrazovke je v
pripade klavesnice. Vdaka jej rozloZeniu 3x4 (nepouzivame QWERTY klavesnicu) vSak poziciu
jednotlivych pismen nevidiaci pouzivatel [ahko najde.

Pouzitie Corvus Citac¢a v beznych aplikacidch Androidu je podobné, ako poufitie zndmeho programu
TalkBack. Gesta su vSak upravené tak, aby sa pouzivatelovi Corvusu ¢itac lahsie ovladal a hlavne, aby
ho nebolo potrebné spustat, resp. vypinat pri odchode a navrate do Corvus Prostredia.

Cita¢ obrazovky je vytvoreny s dérazom na pokial mozno ¢o najkratsiu odozvu pri praci s nim.



4.1 Gesta pouzivané v Corvus Prostredi

Na tomto mieste ponukame strucny prehlad zédkladnych giest pouZzitych v jednotlivych ¢astiach
Corvus Prostredia.

¢ Svihanie jednym prstom do vetkych $tyroch smerov (prst polozte na displej a vykonajte rychly
pohyb — svih — konkrétnym smerom) vo vacsine pripadov simuluje Sipky nahor, nadol, doprava a
dofava.

e Svihanie dvoma prstami siéasne do vietkych $tyroch smerov (rovnako ako jednoduchy $vih,
ibaZe na vykonanie gesta sa pouZivaju 2 prsty sucasne) sa zvyCajne pouziva na posun kurzora po
vacsich usekoch.

e  Tuknutie jednym prstom (kratky dotyk jednym prstom) momentélne nema priradent ziadnu
univerzdlnu funkciu.

e  Tuknutie dvoma prstami (kratky dotyk dvoma prstami naraz) sa pouZiva na vyvolanie funkcie
backspace v editacnych poliach, ak je aktivna klavesnica. Pri dvojprstovych gestach je potrebné
mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspori mala medzera.

V opacnom pripade telefédn pochopi gesto ako jednoprstové.

e  Poklepanie jednym prstom (dve kratke tuknutia nasledujice rychlo po sebe) sa zvycajne pouziva
ako potvrdenie.

e  Poklepanie dvoma prstami suc¢asne sa zvycajne pouziva na vyvolanie kontextovej ponuky. Pri
dvojprstovych gestach je potrebné mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi
bola aspon mald medzera. V opacnom pripade telefédn pochopi gesto ako jednoprstové.

e  PridrZanie jednym prstom (podobne ako poklepanie, ibaze druhé tuknutie v ramci dvojtuku je
dlhsie, prst teda ostane na displeji dlhSie ako pri prvom tuknuti) nema v stic¢asnosti priradenu
Ziadnu univerzalnu funkciu.

Uvedené gestd mozno este kombinovat so stlaéanim tlacidiel hlasitosti, napriklad stlaéte tlacidlo
pridavania hlasitosti, drzte ho stlacené, vykonajte jedno z vyssie popisanych gest a nakoniec tlacidlo
uvolnite.

Na lubovolnej obrazovke prostredia Corvus je mozné vyvolat struénd kontextovi napovedu. Stlacte
tlacidlo pre uberanie hlasitosti, poklepte dvoma prstami a nakoniec uvolnite tlacidlo uberania
hlasitosti. Zobrazenu kontextovu ponuku Citajte pouZzitim giest na pracu s editaénym polom, ktoré su
uvedené v kapitole nizsie.

V zakladnej ponuke programu, ktord je tvorena zoznamom poloZiek a ma charakter stromu - da sa

v lom zandrat a vynarat), sa teda pouzivatel pohybuje pri prehliadani jednej Grovne $vihanim jednym
prstom nadol, resp. nahor. Hlbsie sa zanori, teda potvrdi polozku, poklepanim jednym prstom. Spét, o
Uroven vyssie, sa vrati Svihom prstu do lava. Polozky zoznamov (napr. pri hromadnych operaciach s
SMSkami, alebo kontaktami) m6ze naopak oznacovat svihom doprava.

V zoznamoch, kde to ma zmysel (napr. pri SMSkach, ¢i kontaktoch), ale aj v edita¢nych poliach vyvola
kontextovu ponuku poklepanim dvoma prstami. Cez kontextovu ponuku mdze editacné pole i
opustit.



4.2 Praca s editacnym pol'om a klavesnicou 3 x 4

Program Corvus nepouZziva pri zadavani textu, alebo Cislic v editacnych poliach QWERTY klavesnicu,
pretoze vyhladavanie jednotlivych pismen bez zrakovej kontroly je na nej velmi zdihavé. Naopak, s
drobnou obmenou (vylepsenim) sa vraciame k osvedéenému modelu klavesnice 3x4, ktora bola
pouzivana i na klasickych, tlacidlovych telefénoch.

Kldvesnica sa v prepisovatelnom editachom poli aktivuje automaticky. Jej vzhlad je rovnaky, ako na
klasickom tlac¢idlovom teleféne.

Pre zadanie prvého Cisla, alebo znaku na konkrétnom tlacidle, prechadzajte prstom po displeji
telefénu. Ked ndjdete potrebné policko, prst zodvihnite a prvy znak v poradi sa zapiSe.

Ak potrebujete zapisat druhy, resp. dalsi znak v poradi, nechajte prst polozeny na poli¢ku a druhym
prstom tukajte do displeja do vtedy, kym vam Corvus neoznami vyhladanie prislusného znaku. Potom
prsty zodvihnite a znak sa zapise.

Na vymazanie znaku (backspace) poloZte 2 prsty kamkolvek na displej a hned'ich zodvihnite.

Ak potrebujete klavesnicu vypnut, alebo zapisat velké pismeno, ¢i zapisovat dlhsie ¢isla, prepnite,
resp. vypnite klavesnicu tak, ze pridrzte tlacidlo na zvySovanie hlasitosti a sucasne Svihajte prstom po
displeji smerom hore, alebo dole. Tymto sp6sobom je mozné klavesnice prepinat, respektive
klavesnicu aplne skryt.

Ak je klavesnica skrytd, mozno v ktorejkolvek casti displeja pouZivat gesta na pohyb po texte.

e Jednoprstové Svihy do stran pouzite na posuvanie kurzora po znakoch

e Jednoprstové Svihy nahor a nadol pouzite na pohyb kurzora po riadkoch

e Dvojprstové Svihy do strdn pouZzite na posun kurzora po slovach

e Dvojprstové Svihy nahor a nadol pouzite na presun kurzora na zaciatok, resp. koniec textu.

Pri zobrazenej klavesnici je mozné vyssie uvedené gesta pouzivat v hornej Casti displeja (nad
klavesnicou). Zoznam vsetkych giest, ktoré funguju v editacnych poliach moZno njjst v kontextovej
napovede vyvolanej na lubovolnom editacnom poli.

Okrem vyssie opisaného modelu kldvesnice, na ktorej sa pouZiva metdda pisania pritukavanim, st v
Corvuse dostupné este dalSie 2 typy kldvesnice. Podrobné informacie o pisani kreslenim a pisani
dotykom mozno najst v kompletnej pouzivatelskej prirucke.

4.3 Obrazovka prichadzajiceho hovoru

Pri prichddzajucom hovore sa zobrazi zoznam, ktory obsahuje dve polozky - meno volajuceho a
informdciu o telefénnom Cisle volajuceho. Ak sa telefénne ¢islo nenachadza v kontaktoch, na
obrazovke prichadzajuceho hovoru sa zobrazi len telefénne cislo.



Hovor mozno prijat stlacenim a pridrzanim tlacidla pre pridavanie hlasitosti, odmietnut ho mozete
stlacenim a pridrzanim tlacidla pre zniZenie hlasitosti.

Tlacidla pre prijatie a odmietnutie hovoru drzte stlacené az do kratkeho pipnutia. KratSie stlacdenie
uvedenych tlacidiel spdsobi umléanie vyzvanacieho ténu, hovor vsak nebude prijaty.

Hovor mozno prijat a odmietnut aj gestami, ale len v pripade, Ze je to povolené v nastaveniach
odozvy pocas hovoru. Na prijatie hovoru v takom pripade mozno pouzit dvojsvih doprava, odmietnut
hovor mozZno dvojsvihom dolava.

4.4 Gesta pouZzivané v Corvus - ¢itaci obrazovky

Na tomto mieste st zhrnuté vietky gestd, ktoré st k dispozicii v rdmci pouZivania Corvus Citaca.

e Svih zhora nadol - posunie fokus na nasledujuci prvok.

e Svih zdola nahor - posunie fokus na predchadzajuci prvok.

¢ Svihanie dolava resp. doprava - umoZfiuje prezeranie prave vybratého objektu po znakoch,
slovach, riadkoch,... v zavislosti od vybratej granularity prezerania.

e 1-3vihanie nahor resp. nadol - umozZiiuje prepinat granularitu prezerania (znaky, slova, riadky,...).
6 najCastejSie pouzivanych granularit mozno previazat so skratkovymi gestami a nasledne ich
nastavovat pouzitim tychto gest. Pozri Ponuka > Nastavenia > Cita¢ obrazovky > Skratky
nastavenia granularity.

e 1-3vih dolava - ide o ekvivalent tlacidla Spat, pomocou tohto gesta teda ,skryjeme” aktualnu
aplikaciu a vratime sa do predchdadzajlcej aktivnej aplikacie alebo na domovsku obrazovku.

e Svih dolava a nasledne bez zdvihnutia prsta spat doprava - presun na domovsku obrazovku
(ekvivalent stlacenia tlacidla Home).

¢ Svih nadol a nasledne bez zdvihnutia prsta nahor - presunie fokus na najblizie tlacidlo smerom
nadol.

e  Poklepanie - aktivuje zamerany prvok (prvok najdeny pouzitim vertikalnych svihov alebo
metddou skimania dotykom).

e  Pridrzanie - v zavislosti od prvku, na ktorom pridrzite prst, vyvola kontextovu ponuku (napriklad
na domovskej obrazovke Cistého Androidu) a umozni menenie hodnoty prvku (napriklad
posuvnik).

e Dvojsvih zhora nadol - postva zoznam zhora nadol.

e Dvojsvih zdola nahor - posuva zoznam zdola nahor.

e Dvojsvih sprava dolava - v aplikacidch pozostavajucich z viacerych obrazoviek (domovska
obrazovka obsahuje viacero ploch, aplikdcia zobrazujlica zoznam vsetkych aplikacii pozostava
z viacerych obrazoviek a pod.) prepina zameranie na nasledujicu obrazovku.

e Dvojsvih zlava doprava - v aplikaciach pozostavajucich z viacerych obrazoviek (domovska
obrazovka obsahuje viacero ploch, aplikacia zobrazujluca zoznam vsetkych aplikacii pozostava
z viacerych obrazoviek a pod.) prepina zameranie na predchadzajlicu obrazovku.



Ovladanie Corvus Citaca je teda pri jednoduchgich operaciach podobné ovladaniu Corvus Prostredia.
Odportacame skimat obsah obrazovky svihom zhora nadol, resp. opacne, aby si pouzivatel prezrel
vsetky aktualne zobrazené prvky. Prvok rovnako aktivuje poklepanim, a Svihom dolava sa vracia spat.

Pri Corvus Citaci je mozné vyuzivat aj prehladavanie obrazovky priloZenim prsta na jej plochu a
nasledne pohybom po nej. Vtedy sa fokus automaticky presiva na prvky ukryté pod prstom. Tento
spbsob ovladania je pomerne narocny a vhodny najma v castejsie pouzivanych - pouzivatelovi dobre
znamych aplikaciach.

4.5 Ovladanie Corvusu na telefonoch s hardwarovou klavesnicou

V tejto kapitole sa nachddzaju popisy niektorych telefénov so vstavanou hardwarovou klavesnicou,
spolu so struénymi informdciami o ovladani Corvusu na tychto telefénoch.

4.5.1 Corvus RG160

Popis tlacidiel na telefone (Telefén otocte tak, aby bol displej dalej od vas):

Na klavesnici telefénu sa okrem kurzorového kriza a v iom vsadeného tlacidla potvrdit nachadza
dalsich 18 nasledujucich tlacidiel.

Navrchu sa nachddza kruh kurzorového kriza rozdeleny na 4 casti a to Sipky doprava, dolava, hore
a dole. Uprostred kurzorového kriza sa nachadza tlacidlo potvrdit.

Po stranach kurzorového kriza mozno néjst po 3 tlacidla. Na lavej strane je postupne zhora nadol
tlacidlo ponuky, pod nim mierne vystipené tlacidlo pre prepinanie klavesnic a pod nim tlacidlo pre
prijatie hovoru. Napravo od kurzorového kriZa sa z hora nadol nachadza tlacidlo spat, pod nim
mierne vystupené tladidlo pre mazanie a tlacidlo pre rusenie hovoru (pouZit ho mozno aj na
zamknutie obrazovky).

Nizsie sa nachadza 12 standardne rozmiestnenych klavesov numerickej klavesnice, postupne zlava
doprava a zhora nadol:

1,2,3
4,5,6
7,8,9
*,0,#

Okrem vyssie popisanych tlacidiel sa postupne z hora dolu na favom boku nachadza tlacidlo pre
zvySovanie hlasitosti, tlacidlo pre zniZovanie hlasitosti a podlhovasté, vriubkované programovatelné
tlacidlo.



4.5.2 Vyznam tlacidiel v prostredi Corvus a v ¢itaci obrazovky

Tlacidla kurzorového kriza funguju rovnako ako k nim ekvivalentné sSvihy, teda:

e Sipky nahor a nadol: vykondvaju rovnaké funkcie ako Svihy nahor resp. nadol

e  Sipky doprava a dolava: vykondvaju rovnaké funkcie ako Svihy doprava resp. dolava

e  Potvrdit: kratke stladenie je ekvivalentné poklepaniu jednym prstom, pridrzanie vyvolava funkciu
dvojitého poklepania

Tlacidla kurzorového kriza mozno kombinovat aj s tlacidlami hlasitosti, vtedy vyvolavaju rovnaké
funkcie ako k nim prislichajuce gesta v kombinacii s tlacidlami hlasitosti.

Tlacdidlo ponuky (horné v trojici nalavo od kurzorového kriza) mozno pouzit na zobrazenie
kontextovej ponuky vsade, kde to mda zmysel. Toto tlacidlo vSak funguje len ak je v Nastaveniach
klavesnice zapnuta volba ,,zapnut tladidla spat a menu”.

Tlacidlo pre prepinanie klavesnice (prostredné tlacidlo v trojici nafavo od kurzorového kriza) mozno
okrem prepinania klavesnic v editaénych poliach (ekvivalent 1-Svihov nadol) poufZit aj na aktivaciu
vyhladavania vSade tam, kde to ma zmysel. Napriklad v aplikaciach kontakty, stahovanie knih,
spravca suborov a pod.

Tlacidlo prijat hovor (spodné v trojici nalavo od kurzorového kriza) umozriuje okrem $tandardnej
funkcie prijatia prichadzajuceho hovoru aj rychle spustenie aplikacie register z hlavnej obrazovky
Corvusu, resp. vo vsetkych zoznamoch kde to ma zmysel ma funkciu rychleho zavolania na ¢islo
asociované s prvkom pod kurzorom. Napriklad: po jeho stlaceni v aplikacii kontakty bude
uskutocneny hovor na telefénne Cislo prislichajuce kontaktu pod kurzorom. V pripade, Ze su

v aplikacii definované prefixy, potom bude hovor po stlaceni tohto tlacidla uskuto¢neny cez linku 2
(cez linku 1 moZno volat poklepanim resp. stlacenim tlacidla potvrdit).

Tlacidlo spat (horné v trojici napravo od kurzorového kriza) mozno pouZit na navrat o krok spat. Toto
tladidlo vsak funguje len ak je v Nastaveniach klavesnice zapnutd volba ,,zapnut tlacidla spat a menu”.

Tlacdidlo mazania (prostredné v trojici napravo od kurzorového kriza) umozniuje v editacnych poliach
vymazat znak pred kurzorom (rovnako ako 1-3vih dolava resp. dvojtuk pri zobrazenej klavesnici
Corvusu). Pouzit ho mozno aj na mazanie v zoznamoch, napriklad v kontaktoch, SMS spravach

a podobne.

Tlacidlo odmietnutia hovoru (spodné v trojici napravo od kurzorového kriza) mozno okrem
odmietnutia prichadzajdceho resp. prerusenia prebiehajliceho hovoru pouzit aj na zamknutie
obrazovky.

Programovatelné tlacidlo (podlhovasté vribkované tladidlo na boku telefénu) spusta Android
aplikaciu v zavislosti od nastavenia pouZivatefom



Dlhym pridrzanim tlacidla krizik (tladidlo vpravo dolu) mozno prepinat rezimy tichy, vibrovanie
a zvonenie.

Ostatné tlacidla sluzZia na pisanie textu resp. Cisel v editacnych poliach. Princip pisania je podobny ako
ten, ktory sa pouzival na starych telefénoch s fyzickymi tla¢idlami. Jednotlivé znaky su zoskupené pod
jednotlivymi tlacidlami. Vyber znakov vykondvame opakovanym stld¢anim konkrétneho tlacidla.
Rozvrhnutie znakov sa mierne liSi v zavislosti na tom, ¢i je Corvus nastaveny ako predvolena
systémova kldvesnica.

4.5.2.1 Corvus ako predvolena systémova klavesnica

Ak nastavite Corvus ako predvolenu systémovu klavesnicu (toto je odporucana volba), potom
kontrolu nad pisanim na tlacidlach prebera Corvus a pisanie funguje Uplne rovnako ako pisanie
tlacidlami na obrazovke. Teda znaky na fyzickych tlacidlach klavesnice su rozvrhnuté rovnako ako
znaky na virtualnych tlacidlach obrazovkovej klavesnice, typ klavesnice (malé pismena, jedno velké
pismeno,...) prepinate tlacidlom pre prepinanie klavesnic (prostredné v trojici nalavo od kurzorového
kriza), alebo 1-svihanim nahor a nadol, resp. 1-Sipkami nahor a nadol. Ak je klavesnica skrytd, funguju
fyzické tlacidla ako rozsirené kurzorové klavesy a maju nasledujici vyznam:

1: predchadzajuce slovo,

2: o riadok vyssie,

3: nasledujuce slovo,

4: predchadzajuci znak,

5: zapamatat poziciu (zaciatok oznacenia),
6: nasledujuci znak,

7: zaciatok textu,

8: o riadok nizsie,

9: koniec textu,

*: kopirovanie textu do schranky,

0: vymazanie textu medzi znackou a kurzorom,

#: vloZenie textu zo schranky.
4.5.2.2 Corvus sa nepouziva ako predvolena systémova klavesnica

V takom pripade sa pod Cislicami 2 az 9 nachadzaju skupiny znakov, na tlacidle 1 su najcastejsie
pouzivané interpunkéné znamienka.



Tlacidlo hviezdicka (*) sluzi na aktivaciu schémy symboly. Po stlaceni sa zobrazi zoznam symbolov,
prislusny symbol vyberte Sipkou a potvrdte.

Opakovanym stlac¢anim tlacidla mriezka (#) mozno prepinat jazyky klavesnice resp. Cisla.
4.5.3 LG Wine Smart

Popis tlacidiel na teleféne (Telefén otocte tak, aby bol displej po vyklopeni dalej od vas):

Na klavesnici telefénu sa okrem kurzorového kriza a v iom vsadeného tlacidla potvrdit nachadza
dalsich 22 nasledujucich tlacidiel.

V hornom rade (nad kruhom kurzorového kriza) sa postupne zlava doprava nachadzaju tlacidla spat,
domov a prehlad.

NiZSie sa nachadza kruh kurzorového kriza rozdeleny na 4 ¢asti a to Sipky doprava, dolava, hore
a dole. Uprostred kurzorového kriza sa nachadza tlacidlo potvrdit.

Po stranach kurzorového kriza mozno najst po 2 tladidla. Na lavej strane je tladidlo spravy a pod nim
tlacidlo fotoapardat. Napravo od kurzorového kriza sa z hora nadol nachadzaju programovatelné
tlac¢idlo a tlacidlo kontakty.

V rade pod kurzorovym krizom su postupne zlava doprava tlacidlo pre prijatie hovoru, tlacidlo C
(mazanie znaku) a tlacidlo pre zrusenie hovoru.

NizSie sa nachadza 12 standardne rozmiestnenych kladvesov numerickej kldvesnice, postupne zlava
doprava a zhora nadol:

1,23
4,5,6
7,8,9
*0,#

4.5.4 Vyznam tlacidiel v prostredi Corvus a v ¢itaci obrazovky

Tlacidla v hornom rade (spat, domov a prehlad) maju rovnaky vyznam ako rovnako pomenované
tlacidla na beZnych dotykovych telefénoch. Tlacidlo spat vsak funguje len v pripade, Ze je zapnuté
v nastaveniach prostredia Corvusu.

Tlacidla kurzorového kriza funguju rovnako ako k nim ekvivalentné Svihy, teda:

e  Sipky nahor a nadol: vykondvaju rovnaké funkcie ako Svihy nahor resp. nadol

e  Sipky doprava a dolava: vykonavaju rovnaké funkcie ako Svihy doprava resp. dofava

e Potvrdit: kratke stladenie je ekvivalentné poklepaniu jednym prstom, pridrzanie vyvolava funkciu
dvojitého poklepania



Tlacidla kurzorového kriza mozno kombinovat aj s tlacidlami hlasitosti, vtedy vyvolavaju rovnaké
funkcie ako k nim prisldchajice gestd v kombindcii s tlac¢idlami hlasitosti.

Tlacidlo spravy (vrchné v dvojici nalavo od kurzorového kriza) na hlavnej obrazovke vyvola funkciu
spravy. Okrem toho umoziuje rychle poslanie spravy na telefénne Cislo asociované s prvkom
zoznamu vSade tam, kde to ma zmysel. Teda napriklad po jeho stladeni na flubovolnom kontakte
v aplikacii kontakty sa otvori okno pre pisanie novej spravy s predvyplnenym prijemcom spravy,
rovnako to bude fungovat v flubovolnom registri pripadne v zozname SMS sprav.

Programovatelné tlacidlo (vrchné v dvojici napravo od kurzorového kriza) spusta Android aplikaciu
v zavislosti od nastavenia pouzivatelom

Tlacidla fotoaparat a kontakty (dvojica dolnych tlacidiel vlavo a vpravo od kurzorového kriza)
vyvolavaju prislusné vstavané aplikacie operacného systému telefénu a Corvusom z technickych
dovodov nie su obsluhované.

Tlacidlo prijat hovor (prvé zlava v rade pod kurzorovym krizom) umozriuje okrem Standardnej funkcie
prijatia prichadzajuceho hovoru aj rychle spustenie aplikacie register z hlavnej obrazovky Corvusu,
resp. vo vietkych zoznamoch kde to ma zmysel ma funkciu rychleho zavolania na Cislo asociované

s prvkom pod kurzorom. Napriklad: po jeho stlaceni v aplikacii kontakty bude uskuto¢neny hovor na
telefénne Cislo prisluchajuce kontaktu pod kurzorom. V pripade, Ze su v aplikacii definované prefixy,
potom bude hovor po stlaceni tohto tlacidla uskuto¢neny cez linku 2 (cez linku 1 mozZno volat
poklepanim resp. stlacenim tlacdidla potvrdit).

Tlacidlo C (prostredné v rade pod kurzorovym krizom) umoznuje v editacnych poliach vymazat znak
pred kurzorom (rovnako ako 1-Svih dolava resp. dvojtuk pri zobrazenej klavesnici Corvusu).

Tlacidlo odmietnutia hovoru (prvé sprava v rade pod kurzorovym krizom) nema okrem odmietnutia
prichadzajluceho resp. prerusenia prebiehajuceho hovoru Ziadnu Specidlnu funkciu.

Ostatné tlacidla sluzia na pisanie textu resp. Cisel v editacnych poliach. Princip pisania je podobny ako
ten, ktory sa pouzival na starych telefonoch s fyzickymi tlacidlami. Jednotlivé znaky su zoskupené pod
jednotlivymi tlacidlami. Vyber znakov vykonavame opakovanym stlaéanim konkrétneho tlacidla.
Rozvrhnutie znakov sa mierne liSi v zavislosti na tom, ¢i je Corvus nastaveny ako predvolena
systémova kldvesnica.

4.5.4.1 Corvus ako predvolena systémova klavesnica

Ak nastavite Corvus ako predvolenu systémovu klavesnicu (toto je odporucana volba), potom
kontrolu nad pisanim na tlacidlach prebera Corvus a pisanie funguje Uplne rovnako ako pisanie
tlacidlami na obrazovke. Teda znaky na fyzickych tlacidlach klavesnice su rozvrhnuté rovnako ako
znaky na virtualnych tlacidlach obrazovkovej kldvesnice, typ kldvesnice (malé pismena, jedno velké
pismeno,...) prepinate 1-Svihanim nahor a nadol, resp. 1-Sipkami nahor a nadol. Ak je klavesnica
skrytd (1-Sipkami nastavite klavesnicu na vypnutu), funguju fyzické tlacidla ako rozsirené kurzorové
klavesy a maju nasledujuci vyznam:



1: predchadzajlice slovo,

2: o riadok vyssie,

3: nasledujuce slovo,

4: predchadzajuci znak,

5: zapamatat poziciu (zaliatok oznacenia),
6: nasledujuci znak,

7: zaciatok textu,

8: o riadok nizsie,

9: koniec textu,

*: kopirovanie textu do schranky,

0: vymazanie textu medzi znackou a kurzorom,

#: vloZenie textu zo schranky.
4.5.4.2 Corvus sa nepouziva ako predvolena systémova klavesnica

V takom pripade sa pod ¢islicami 2 az 9 nachadzaju skupiny znakov, tlacidlo 1 je nepouzité.

Tlacidlo hviezdicka (*) sluzi na aktivaciu schémy symboly. V tomto rezime mozno stla¢anim cislic 2 az
9 napisat r6zne symboly. Schéma symboly pozostéava z viacerych “kariet”, ktoré mozno prepinat
Sipkami dolava a doprava. Pisanie symbolov moZno deaktivovat stlacenim mriezky.

Opakovanym stlacanim tlacidla mriezka (#) moZno prepinat reZzimy pisania (malé pismen3, shift, velké
pismena a Cisla), dlhym stlaéenim mriezky mozno prepinat stav prediktivneho pisania.

Viac informacii na: www.Corvuskit.com



http://www.corvuskit.com/

