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1. Bevezetés

2013 6ta a Touch&Speech nonprofit szervezet sajat alkalmazascsomagot fejleszt, hogy az Android
mobiltelefonokat hozzaférhetévé tegye a vakok és gyengénlatdk szdmadra. Az alkalmazascsomagunk
neve Corvus.

Egyéb Tudja, mit jelent valdjaban az alkalmazdscsomagunk neve? A Corvus latinul hollét jelent. A
természetben a holld az intelligencia szimbdluma, de jellegzetes hangja is megkilonbozteti. Hisszik,
hogy a Corvus, amely hangjaval szél Onhez, az intelligencia szimbdluma lesz az On szdmadra is, amelyet
okostelefonjan keresztiil kozvetit Onnek.

A Corvus ,,alkalmazascsomag” megnevezése arra utal, hogy nem egyetlen alkalmazasrdl van sz,
hanem egy atfogé szoftvercsomagrdél, amely két f6 részbdl all, nevezetesen a Corvus Environment és a
Corvus Reader alkalmazasokbdl.

A ,Corvus — Elsé |épések” utmutatd az aldbbi alapvet6 témakban nyujt segitséget:
e A Corvus és az Android okostelefon telepitése és kezdeti beallitasa
e A Corvus Environment haszndlatdanak megkezdése
e A Corvus képernySolvasé hasznalatanak megkezdése

Ez a dokumentum referencia Utmutatéként szolgal. Nem tartalmazza az alkalmazdscsomag egyes
részeinek miikodésének részletes leirdsat. Javasoljuk a felhasznaléknak, hogy olvassék el a részletes
felhasznaldi kézikonyvet is, amely tartalmazza a specidlis kornyezet és a Corvus képernydolvasd teljes
leirdsat. A kézikonyv a jelen Utmutatd végén felsorolt weboldalon taldlhaté.

1.1 Mi a kiilonbség a Corvus Environment és a Corvus Reader k6zott?

Annak érdekében, hogy a szokdsos feladatok elvégzése okostelefonon a lehet6 legegyszer(ibb és
leghatékonyabb legyen, kifejlesztettiink egy sor alkalmazast, beleértve a sajat inditénkat is, amelyeket
egy egységes felhasznaloi kornyezetbe dgyaztunk. Ez azt jelenti, hogy mig a szokdsos Android-
alkalmazasokban minden képerny6é masképp néz ki, és a sziikséges informacidok mellett sok felesleges
informacidt is tartalmaz, addig a mi kdrnyezetiinkben a képerny6k nagyon egyszer(iek, funkcionalisak,
és pontosan azokat az informacidkat nyujtjak, amelyekre sziikséged van. A vak felhasznalék szamara a
valasztott hangon beszélnek, a latassérult felhaszndldk szamara pedig konnyen megkiilonboztethetd
ikonokat és kontrasztos, nagy betiket kindlnak. Ezt a kifejezetten vak és latassérilt felhasznaldk
szamara kifejlesztett specidlis felhasznaléi kérnyezetet Corvus kornyezetnek, az azt hasznalé
alkalmazdasokat pedig Corvus kdrnyezet alkalmazdsoknak nevezzik.

Es bar a Corvus Environment képernyGin valé navigédlas ugyanolyan intuitiv, mint egy régi gombos
telefon haszndlata, a Corvus teljes mértékben kihasznalja az okostelefonok intelligenciajat, és
funkcionalitasaban sem marad el a versenytdrsaitdl. A Corvus Environmentben telefonalhat, sz6veges
lzeneteket kiildhet, e-maileket kildhet, dokumentumokkal dolgozhat, konyveket tolthet le és
olvashat. A Corvus Environment szdmos, kifejezetten vakok szamara késziilt funkcidval rendelkezik,
amelyek segitségével felismerheti a bankjegyeket, valogathatja a mosnivalét, megtudhatja, hogy a
hazastdrsa elfelejtette-e lekapcsolni a konyhaban a villanyt, és még a kamraban is segitenek a
navigdciéban vagy a kompdt azonositdsaban.
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-ben tobb tucat sajat alkalmazas talalhatd, de a Corvus Reader segitségével a vakok szamara
elérhet6vé valnak az 6sszes tobbi alkalmazds és a standard Android-kérnyezet is. Természetesen
hasonldan egyszer és intuitiv kezelSfelllettel rendelkezik, és még a Corvus Environment
alkalmazasokkal megegyez6 billenty(izetet is hasznal. A Corvusnak kdszonhetéen nem csak az altalunk
elGkészitett funkcidk allnak rendelkezésére, hanem mas Android-alkalmazasokat is haszndlhat. A
Corvus felhasznaldi nemcsak a latassériiltek életét megkonnyitd alkalmazasokat (pl. Be My Eyes —
Onkéntes segitség telefonon keresztiil, navigacids alkalmazasok vakok szamara, targyak vagy szévegek
felismerésére szolgdlé alkalmazasok stb.) szeretik haszndlni, hanem a Corvusnak készonhet6en
hozzaférhetnek az internethez, a kozosségi halézatokhoz, vagy példaul utazasi jegyek vasarlasara
szolgdld alkalmazdsokhoz és mas, szamukra és a fogyatékossag nélkil él6k szamara is hasznos
alkalmazasokhoz.

Fontos, hogy a Corvus semmilyen médon nem kényszeriti magat Onre. Csak azt hasznélja, ami Onnek
megfelel. A Corvus Environment és a Corvus Reader kombindacidja idedlis a legtobb felhasznalé
szamara. Lehet6ség van azonban csak a Corvus Reader haszndlatara is, példaul azért, mert mar
ismeri a standard Android koérnyezetet. A standard Android inditot hasznalja, és gyors valaszideje és
kivald vezérlése miatt valasztja az olvasonkat.
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2. A Corvus és az Android okostelefon telepitése és kezdeti beallitasa
2.1 Kezdjiik a telepitéssel

A Corvus az Android operdacios rendszert futtatd okostelefonokra telepithetd. Ellendrizze a tdmogatott
operacios rendszer verzidjat a Corvus weboldaldn, amely ezen a kézikbnyv végén is megtaldlhaté. A
Corvus telepitésének és az okostelefon beallitdsanak mddja, amelyet kdzvetleniil az operacids

hogy ugynevezett ,tiszta” Androidot vagy valamilyen kiegészit6 fellletet (példaul a SAMSUNG One Ul-
jat) hasznal-e a telefonja. Ezért ez a kézikdnyv nem tud teljesen pontos utasitasokat adni, csak
altaldnosabb szempontokat, amelyeket fontos betartani a telepités sordn. Az Android menii
elemeinek nevei és a megjelenitett rendszeriizenetek ezért csak tajékoztatd jellegliek, és egyes
esetekben eltérhetnek ettél az utmutatétdl.

Az Android kérnyezetben egyes beallitdsok nehezebben megtaldlhatdk. Ezért az Android (nem a
Corvus kornyezet) Beallitasok menijébe vald belépés utan azonnal javasoljuk, hogy a keres6mezébe
irja be a vart nevet, vagy még jobb, ha csak a keresett beallitads nevének egy részét. Ezutan vélassza ki
a keresett bedllitast a javasolt opcidk listajabol.

A Corvus telepitése el6tt javasoljuk a kovetkez6 lépések végrehajtasat és a telefon beadllitasainak
ellendrzését (ez jelentGsen megkonnyitheti a vakok elsé [épéseit a telefon hasznalataban):

e Azinternetkapcsolat (WiFi vagy mobil adatatvitel) legyen beallitva és aktiv.

e ellendrizze, hogy a megfeleld nyelv van-e kivalasztva (ez befolydsolja a beszédfelismerést
stb.),

e Ha uj telefont vasarol, szlikség esetén vigye at az adatokat a régi készilékérdl (a 1atd
asszisztensek szamadra kényelmesebb, ha ezt az atvitelt akkor végzik el, amikor a telefonon
nincs futd segit6 technoldgia, mert a Corvus telepitése jelentésen megvaltoztatja a telefon
mikoédését, ami vakok szdmara elengedhetetlen, de Iatdk szdmara zavard lehet).

e  Frissitse az operacios rendszert (prébalja meg tobbszor).

e Frissitse a telefonon taldlhatd 6sszes tobbi alkalmazast a Google Play vagy a Play Store
segitségével.

e A kezdSknek erGsen ajanljuk, hogy tiltsak le a SIM-kartya PIN-kéd védelmét (miutdn
megtanulta a Corvus hasznalatat, szilkség esetén Ujra engedélyezheti a védelmet).

e Inditsa el el6sz6r a Chrome webbdngész6t, és végezze el az elsd beallitdsokat.

A Corvus telepitése a kdvetkezd lépésekbdl all

o Megfelel§ beszédszintetizator bedllitdsa vagy telepitése.
e A Corvus alkalmazascsomag telepitése
e A Corvus és a telefon kezdeti beallitasa.

2.2 Beszédszintetizator beallitasa vagy telepitése

Ahhoz, hogy okostelefonja hangos visszajelzést adjon (egyszer(ibben fogalmazva, hogy , beszélni”
tudjon), a Corvus mellett hangszintetizatort is telepitenie és megfelel6en bedllitania kell telefonjan.

Ez beépitve van magaba a Corvus alkalmazascsomagba. Ez az eSpeak beszédszintetizator, amelyet
els6sorban a magas megbizhatdsag jellemez, ami rendkivill fontos a vak felhasznaldk szdamdra. Az
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eSpeak nagyon jé vélaszidével rendelkezik, és sziikség esetén rendkiviil magas beszédsebességre is
beallithatd. Ha a beépitett eSpeak haszndlata mellett dont, akkor a Corvus telepitése utan kozvetlenil
a Corvus bedllitadsaiban konfiguralhatja annak hasznalatat.

Sok felhaszndld azonban hatranynak tartja az eSpeak tulzottan mechanikus hangjat. Ezért a Corvus
lehet6vé teszi barmely mas, okostelefonjara telepitett beszédszintézis hasznalatat is. Célszer( ezt a
Corvus telepitése el6tt beallitani a telefonon, hogy a Corvus az inditas utdn azonnal elkezdhesse a
beszédet.

A mai okostelefonok tulnyomo tébbségén elbre telepitve van a beszédszintézis. Néha azonban
szlikséges a megfelel6 nyelvi csomagok letoltése. Ehhez aktiv internetkapcsolatra van sziikség a
beszédszintézis bedllitasakor. A Google TTS szintézis a leggyakrabban hasznalt, vagy a SAMSUNG
telefonokban ez a gyartd szintézise is el6re telepitve van.

Az Android kornyezetben a Bedllitasok meniiben vdlaszthatja ki a szintézis tipusat és nyelvét. Keresse
meg a ,Szoveg-beszéd” vagy hasonlé elemet. Ez megtaldlhaté példaul a ,Kisegit6 lehet6ségek”,
,Konny( hasznalat” vagy , Nyelv és bevitel” menlipontokban. Itt dltaldban lejatszhat egy hangmintat,
hogy meghallgassa, hogyan hangzik a hang.

Ha nem tetszik az eSpeak vagy a telefonjara el6re telepitett szintézis, akkor barmelyik altalanos
szintézist telepitheti, amely tdmogatja a nyelvét, példaul a Google Playrél (vagy a Play Aruhazbdl). A
leggyakoribbak az ingyenes RH Voice beszédszintézis és a fizetGs Vocalizer TTS és Acapela TTS
szintézisek. Kiprébdalhat azonban mds elérhetd szintéziseket is.

A kivalasztott szintetizatort ugyanugy telepitheti, mint barmely mas altalanos alkalmazast. Altaldban
azonban el kell inditania a szintetizator alkalmazast, kivalasztania a kivant nyelvet, és le kell toltenie a
megfelel6 nyelvi csomagot. A Corvus telefonjan hasznalni kivdnt hang telepitésekor és beallitasakor
kovesse a valasztott szintetizator készitGinek utasitdsait. A szintetizator telepitése utan a fent leirt
eljdrasnak megfeleléen be kell dllitania alapértelmezettként is.

2.3 A Corvus alkalmazascsomag telepitése

Jelenleg nem forgalmazzuk a Corvus programot a Google Playen vagy a Play Store-ban. A Corvus
telepité APK fajlt letoltheti a kézikbnyv végén felsorolt hivatalos Corvus weboldalrél, vagy
beszerezheti kereskeddjétdl. Ha nem toltotte le a Corvus.apk telepit6 fajlt az internetrdl
okostelefonjdval, mdsolja at a szdmitégépérdsl a mobiltelefon memdridjaba vagy memdriakartyajara a
szokdsos modon.

Inditsa el a telepitést a letoltott vagy masolt APK fajl megérintésével. A fajlt kdzvetlendl az
internetbéngész6bdl vald letoltés utan vagy a letdltés utan az értesitési sdvbol aktivalhatja, vagy
barmely fajlkezeld segitségével megkeresheti és aktivalhatja.

Mivel az alkalmazas nem a Google Playrél van telepitve, a rendszer kéri, hogy engedélyezze az
alkalmazdsok mas forrasokbdl vald telepitését. Ezt engedélyeznie kell. EI6fordulhat, hogy az Android
csak azt az alkalmazast engedélyezi, amelybdl jelenleg a Corvus-t telepiti, vagy megadja az 6sszes
relevéns alkalmazas listajat, és Onnek meg kell keresnie az alkalmazést ebben a listdban. Vagy
kozvetleniil adja meg az alkalmazasnak a megfelelé engedélyt, vagy jeldlje be a Corvus altal
telepithetd alkalmazast a felajanlott alkalmazasok listajaban. Alapértelmezés szerint ez lehet a
Chrome bongészé (ha a Corvus-t kdzvetlendl az internetrél telepiti) vagy a Sajat fajlok alkalmazas (ha
ebbdl az alkalmazasbdl telepiti).
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Ha nem jelenik meg a mas forrdsokbdl szarmazo alkalmazasok telepitésének engedélyezésére
vonatkozé felugrd ablak, és ennek eredményeként a Corvus telepitése sikertelen, akkor keresse meg
maga a mas forrasokbdl szarmazé alkalmazasok telepitéséhez sziikséges engedélyeket. Az Android ,, ”
(Alkalmazasok) beallitasaiban (vagy a keresémezd hasznalataval) prébaljon meg keresni valami
olyasmit, mint ,,Install unknown apps” (Ismeretlen alkalmazasok telepitése). Példaul az Android 16
rendszert futtatd SAMSUNG eszk6z6kon ez a bedllitas az ,, Alkalmazdsok” menilipontban van elrejtve,
ahol aktivalnia kell a ,,Tovabbi beallitdsok” meniipontot (lehet, hogy harom ponttal vagy fogaskerékkel
van jel6lve). Ott aktivalja a ,Kiilonleges hozzaférés” és az , Ismeretlen alkalmazasok telepitése”
lehet&ségeket. A megadott listabdl valassza ki azokat az alkalmazasokat, amelyeket a Corvus
telepiteni tud. Alapértelmezés szerint ez lehet a Chrome bdngész8 vagy a Sajat fajlok alkalmazas.
Ezutdn inditsa Ujra a Corvus telepitését azaltal, hogy megérinti a letoltott APK fajlt.

Ha a telepités tovabbra is hibdval zarul, és SAMSUNG készlléket hasznal, nyissa meg az Android
beadllitasok ,Biztonsag és adatvédelem” szakaszat. Itt kapcsolja ki az ,Automatikus blokkolé” funkciét
(ez a funkcio valészinlileg nem talalhaté meg a SAMSUNG-14l eltéré gyartok telefonjain). Ezutan
aktivalja az , Alkalmazasbiztonsag” elemet, majd az , Alkalmazasvédelem” elemet. Ott keresse meg és
aktivalja a ,,Tovabbi beallitdsok” (lehet, hogy harom ponttal vagy fogaskerékkel jeldlve) és az
,Alkalmazasvédelem — beallitasok” elemet, ahol térolheti az Alkalmazasvédelem opcidt (vagy
kikapcsolhatja).

Bizonyos esetekben a Corvus telepitését a Play Protect funkcio is elutasithatja. Ebben az esetben meg
kell er@sitenie a telepitést a Play Protect figyelmeztet6 ablakdban (a meger&sit6 link az informacios
szbvegben talalhatd), vagy az el6z6 esetbenhez hasonléan ideiglenesen letilthatja a Play Protect
funkcidt az Android beallitasaiban, ahol megnyitja a ,Biztonsag és adatvédelem” részt. Ott az
»Alkalmazasbiztonsdg” alatt Iépjen be a Google Play Protectbe, ahol aktivélja a , Beallitasok”
menipontot (harom ponttal vagy fogaskerékkel jelolve), és torolje a jeldlést a ,,Play Protect
haszndlataval ellenérizze az alkalmazasokat — A Play Protect ellenGrizheti ezt az eszkozt...” opcidétol.
Ezutan kattintson a ,,Kikapcsolds” gombra. Ebben a |épésben el6fordulhat, hogy jelszéval vagy
ujjlenyomattal kell igazolnia magat.

Mivel az egyes Android-beallitasok elemeinek felépitése nagyon gyakran valtozik, az Android-
bedllitasokban valé kereséssel is segithet maganak. Ezutan prébdlja meg Ujra telepiteni a Corvus
alkalmazast a fejezet elején leirtak szerint, és semmi sem akadalyozhatja meg ebben.

Ett6l a Iépéstdl kezdve a telepités ugyanugy fog zajlani, mint barmely mas alkalmazas telepitésekor. A
telepités utan elindithatja a Corvus alkalmazast.

2.4 A Corvus és a telefon kezdeti beallitasai

A Corvus beallitasainak folytatdsahoz legaldbb az alapvet6 miveleteket el kell sajatitania a Corvus
kornyezetben. Igyekeztiink a kezel6elemeket a lehetd legintuitivabba tenni. A Corvus kdrnyezet
elemei fa szerkezetben vannak elrendezve, és a listakban az egyes elemek kozott lefelé és felfelé
csusztatva mozoghat. Ha egy elemet meg szeretne nézni vagy megerdsiteni, érintse meg kétszer az
ujjat a képernyén. Balra csusztatva visszatérhet. Ha az egyszer(iség ellenére a Corvus nem elég
intuitiv, vagy ha ez a rovid attekintés nem segitett, javasoljuk, hogy olvassa el legalabb a kézikonyv
kovetkez6 szakaszanak elsé fejezeteit — A Corvus kornyezet hasznalatdanak megkezdése.
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A Corvus és a telefon alapvet6 beallitasait a Corvus kdrnyezetben lehet konfiguralni, amelyhez a
Corvus elinditdsa utan lehet hozzaférni, de egyes beadllitdsokat az Android alapvetd bedllitasaiban is
meg kell adni.

2.4.1 A Corvus elsé inditasa

A Corvus elsé inditdsakor megjelenhet a képernyén egy lizenet, amely szerint alkalmazascsomagunk
egy régebbi Android-verzidhoz késziilt, ezért el6fordulhat, hogy nem mikddik megfeleléen a
telefonjdn. Ez az lizenet azért jelenik meg, mert a Corvus arra torekszik, hogy ne csak a legujabb
Android-funkciékhoz biztositson hozzaférést, hanem olyan funkcidkhoz is, amelyeket az Uj
alkalmazdsok nem tudnak vezérelni. Ez a rendszeriizenet, amely riasztonak tlinhet, ezért nem igaz. Ez
az ara annak, hogy a Corvus kornyezetbdl vezérelhetjiik a okostelefon funkcidit, amelyeket egyébként
csak képerny6olvaséval tudnank vezérelni, ha a Corvus elkeriilné ezt az lizenetet. A Corvus-t mindig a
legljabb Android verzidval tesztelik, és a legujabb rendelkezésre all6 technolédgidkat hasznalja. Ezért
nem kell aggddnia, ha figyelmen kivil hagyja ezt az informaciét.

Régebbi Android-verzidkon a Corvus telepitése utan, amikor megnyomja a kezdélap gombot, a
rendszer felkérheti, hogy valassza ki az alapértelmezett kezd6lapot. Ha a megjelend ablakban a
Corvus-t valasztja, a Corvus lesz a kezd6lapja, és azonnal elindul.

Ha helyesen allitotta be a telefon gyartdja altal el6re telepitett szintetizatorok egyikét, vagy ha
telepitett és beadllitott egy masik szintetizatort az el6z6 fejezetben leirtak szerint, akkor a Corvus
megfelelS elinduldsa utdn hallania kell, hogy a telefon kimondja a képernyén megjelend széveget. Ha
ez nem torténik meg, ellenérizze a kovetkezbket:

e Atelefon nem lehet ,Ne zavarjanak” mdédban.

e Prébdlja meg Ujrainditani a beszédszintézist a 2-SHIFT gesztussal, jobbra csusztatva az ujjat. A
Corvus alkalmazaskészletben a hanger6csokkenté gombot hasznaljuk 2-SHIFT-ként. Nyomja
meg a hanger6csdkkents gombot, és két egymast gyorsan kévetd hangot kell hallania. A
gombot lenyomva tartva csusztassa ujjat jobbra a képernyén.

e Ha a Corvus tovabbra sem beszél, ismételje meg a gesztust kétszer egymds utan. Ezzel
kényszeriti az eSpeak beszédszintézis hasznalatat. Ezutan ellendrizze a beszédszintézis
beadllitasait, amelyeket az el6z6 fejezetben irtunk le.

Szeretnénk tajékoztatni a vak felhasznaldkat, hogy a Corvus elinditdsa utan belépett Corvus kérnyezet
egy specialis felhasznaloi kornyezet vak és gyengén 1atd felhaszndldk szamara, amely sajat hangos
visszajelzéssel rendelkezik. Ezért, ha mas képernydolvasét haszndlva telepiti a Corvus alkalmazast,
akkor a Corvus kornyezetbe vald belépés utan mindig deaktivalnia kell azt a képernydolvasoét.
Ellenkez6 esetben a Corvus nem fog megfelel6en mikodni. Az alapbeallitasok leirdsakor azonban
elsGsorban azokra a gyakoribb esetekre fogunk 6sszpontositani, amikor egy 1até asszisztens segit a vak
felhaszndldnak a Corvus telepitésében és konfiguralasaban. Feltételezziik, hogy azok a vak
felhaszndlok, akik képesek maguk telepiteni a Corvus programot egy masik képernydolvaséd
segitségével, ebbdl a leirasbodl ki tudjak kovetkeztetni azt az eljarast, amelyet a Corvus, beleértve a
sajat beépitett Corvus Reader programot is, teljes mértékben miikod6képessé valasaig alkalmazniuk
kell.

Most a kovetkez6 harom lépést kell végrehajtania:

e ellendrizze az Android bedllitasait kozvetleniil a Corvus kdrnyezetbdl,
e Aktivalja a Corvus licencet.
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ellendrizze Gjra az Android beallitdsokat a Corvus kérnyezetbdl.

A Corvus szamara szikséges kezdeti engedélyek hozzarendeléséhez kdvesse az aldbbi Iépéseket:

Kattintson duplan a Meni elemre, és gorgessen lefelé az almeniiben, hogy megtalalja a Sugd
elemet, amelyet szintén duplakattintassal aktivalhat. Ezutan keresse meg és aktivalja az
Android beallitasok ellenérzése elemet.

Megjelenik egy lizenet, amely tajékoztatja Ont arrdl, hogy a Corvus képerny&olvasé jelenleg
nincs aktivalva, és hogy a rendszer parbeszédei nem lesznek hangositva, amig On nem
aktivalja azt.

o Halatasod segitségével telepited a Corvus programot, ez az informacié nem relevans
szamodra.

o Haa Corvus programot |atds nélkil telepiti, akkor a rendszer parbeszédablak
megjelenése utdn (azaz a Corvus koérnyezet elhagyasa utdn) mindig aktivalnia kell a
jelenlegi képerny6olvasot, hogy elvégezze a megfelel6 beallitdsokat az Android
kornyezetben. Amikor a beallitdsok elvégzése utan visszatér a Corvus kdrnyezetbe,
deaktivalnia kell az aktudlis képernyGolvasot. Ezért célszerl ezt megjegyezni, és el6re
beallitani egy megfelelS gyorsbillenty(it az eredeti képerny6olvasd
deaktivalasdhoz/reaktivalasahoz.

Kétszer érintse meg az lUizenetablakot, hogy elhagyja azt az elolvasds utan.

Ekkor megjelenik a bedllitandd paraméterek vagy a hozzarendelt engedélyek listaja.
Kattintson dupldn a lista minden elemére, olvassa el figyelmesen a magyarazatot, kattintson
Ujra duplan, és ha aktivalni szeretné a leirt funkciot, valassza a kovetkez6 lépésben a
MegerdGsités lehet6séget duplakattintassal (vagy csusztatdssal és duplakattintdssal). Végezze
el a sziikséges miveletet a megjelend rendszer parbeszédpanelen. A Corvus megfelel6
mikodése érdekében javasoljuk, hogy kiilonosen az Uj felhasznalék aktivaljak a listan szerepl6
Osszes szlikséges engedélyt.

Ha az egyik engedély aktivalasa utdn visszatér a Corvus f6képernydjére a Meni elemhez,
térjen vissza az Android beallitdsok vezérléséhez az elsé pontban leirtak szerint, és folytassa
az egyes engedélyek hozzarendelését.

A lista egyik eleme az Aktiv képernySolvasd. Az elem bedllitasa ,Ki”. Erintse meg az elemet,
olvassa el a megjelené informacidkat, majd érintse meg Ujra. Ezutan:

o Haa Corvus-t vizudlisan telepiti, csusztassa lefelé az ujjat a ,Csendes mddban
aktivalas (latassériltek szdmara)” elem kivalasztdsahoz, majd érintse meg az
aktivalashoz. Ennek oka, hogy az aktivalt képernyGolvaso jelentGsen megvaltoztatja a
okostelefon vezérlését, ami jelentds bonyodalmakat okozhatna egy 1atd személy
szamara a tovabbi beallitasok soran. Most csak a rendszerben engedélyezziik a
vonatkozo szolgaltatast, és az utolsd Iépésben aktivaljuk magat az olvasdt, ha a
telefont vak felhasznalé szamara telepitjuk.

o Ha atelepitést |atas nélkul végzi, akkor a ,Beszél6 mddban aktivalds (vakok szamara)”
elemre koppintva elérheti, hogy a Corvus Reader elkezdeni beszélni, amint megkapta
az Osszes sziikséges engedélyt.

Az ,, Akadalymentesség” (az Android bedllitdsaiban) menlipontban keresse meg a
,Szolgdltatasok” vagy ,Telepitett alkalmazasok” részt, vagy egy hasonld elemet, és 1épjen be a
,Corvus” szolgaltatasba, amelyet a megfelelS kapcsold bekapcsolasaval aktivalhat.

Ha az Android magasabb verzidiban a Corvus elemre kattintas utan figyelmeztetés jelenik
meg, amely szerint biztonsdgi okokbdl korlatozott bedllitdsok érhetbk el ehhez a
szolgaltatashoz, vagy hogy az alkalmazas hozzaférését megtagadtak, akkor az OK gombbal
erdsitse meg. FIGYELEM! A 1at6 felhaszndaldk szdmara Ugy tlinhet, hogy a szolgaltatasok
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listdjdban a Corvus elem nem érheté el. Mindazonaltal lehetséges és sziikséges rakattintani,
majd megerdsiteni a figyelmeztetést. Ellenkezd esetben nem lehet folytatni a fontos
beallitasokat.

e Ezutan a bal fels6 sarokban talalhaté nyil vagy a ,Navigate Up” (Felfelé navigalas) gomb (nem
a ,Back” (Vissza) gomb) segitségével térjen vissza az ,,Android Settings” (Android beallitasok)
menibe, lépjen az , Applications” (Alkalmazasok) mentibe, és vdlassza ki a ,,Corvus”
alkalmazast a telepitett alkalmazasok kézil. Aktivalja a ,,More options” (Tovabbi beadllitasok)
gombot (1atd felhasznalék szamara ez a képernyd jobb felsd sarkdban talalhaté harom pont),
és er@sitse meg a korlatozott beadllitdsok engedélyezését. Ebben a Iépésben elSfordulhat,
hogy a rendszer kéri a jelsz6 megadasat vagy az ujjlenyomat ellen6rzését. Ha nem latja a jobb
fels6 sarokban lévé hdrom pontot (vagy a ,Tovabbi bedllitdsok” gombot), akkor valdszin(ileg
kihagyta a Corvus szolgaltatas megérintését és az azt kdvetd figyelmeztetést. Menjen vissza,
és kovesse az el6z6 [épést.

e Ezutan térjen vissza az ,,Android bedllitdsok” meniibe. Az ,,Akadalymentesités” menipontban
keresse meg a ,,Szolgdltatasok” vagy ,Telepitett alkalmazdsok” részt, vagy egy hasonld elemet,
és keresse meg a ,Corvus” szolgaltatast. Erintse meg, és aktivélja a kapcsolét az ,Be” alldsba
allitva.

e Megjelenik egy biztonsagi figyelmeztetés, valamint informacidk arrdl, hogy a Corvus Reader
milyen hozzaférési jogokkal rendelkezik. Erésitse meg az informacidkat az ,,Engedélyezés”
gombra kattintva.

e Folytassa a jogosultsagok és beallitdsok hozzarendelését a Corvus sugdban talalhaté Android
beadllitasok ellenérzése listdnak megfelel6en, amig nincs tobb hozzarendelhetd jogosultsag.

Az Android beallitasok ellenGrzésének elvégzése utan aktivalja Corvus licencét. A licenc aktivalasat a
Corvus sugéban is megtaldlja a , Licenc” mentipont alatt. Ott vélassza az ,,Online aktivalas”
lehetGséget, majd valassza ki a listabol az aktivalni kivant licenc tipusat (attdl fligg6en, hogy milyen
licencek allnak rendelkezésre a Corvus telepitésekor, és hogy licencet vasarolt-e, vagy ingyenes
licencet szeretne). Ezutan kovesse az aktivalasi varazslo utasitasait. Az aktivalashoz telefonjanak
csatlakoznia kell az internethez, és az aktivalas tipusatol fliggéen el6fordulhat, hogy be kell helyeznie
a megfelel6 SIM-kartyat is.

A Corvus licenc sikeres aktivalasa utan tovabbi funkcidk lesznek elérhet6ek, amelyekhez a mar
megadott engedélyeken kiviil tovabbi engedélyek megaddsa is szlikséges lehet. Ezért térjen vissza a
Corvus sugbba, és az ,,Android bedllitdsok ellen6rzése” meniipontban kodvesse a fent leirt eljarast,
hogy megadja az Ujonnan megjelené engedélyeket, amig tovabbi engedélyek megadasa nem
lehetséges.

2.4.2 Egyéb ajanlott Android-beallitasok

A Corvus telepitése és az alapbedllitdsok elvégzése utan (az el6z6 fejezetben leirtak szerint)
javasoljuk, hogy a telefon tipusatdl figgben végezzen el tovabbi beallitasokat is. EIGszor vegye
figyelembe a kozvetleniil az Android kérnyezetben, azaz a Corvus kérnyezeten kiviil talalhaté
beallitdsokat. Ezeket azonban a Corvus kdrnyezet meniijébél is elérhetjiik, ha a MENU > BEALLITASOK
> KIVALASZTOTT ANDROID BEALLITASOK meniipontra Iépiink, majd az ,,Osszes beéllitas” gombra
kattintunk.

Ismételten felhivjuk figyelmét, hogy az aldbbiakban felsorolt bedllitdsok egy része lehet, hogy nem
elérhet6 az On késziilékén, operacids rendszerének verzidjan, a gyartd feliiletén stb.
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A legtobb telefonon engedélyezhetd egy funkcid, amely lehet6vé teszi a hivas torlését a
bekapcsolégomb megnyomasaval. Javasoljuk ennek a funkcidnak az aktivaldsat. Altaldban az Android
beallitasok kozott, az ,,Akadalymentesség” alatt, a ,,Rendszervezérlés” vagy az , Interakcié és
lgyesség” részben (SAMSUNG késziilékeken) taldlhato.

A SAMSUNG késziilékeken ugyanitt a hanger6 novel6 gomb megnyomasaval is beallithatja a
hivasfogadast.

Ezenkivil vegye figyelembe a kovetkez6 beallitasokat:

o Kijelz6 mdd — |atdssériiltek szdmara gyakran célszer(i a s6tét médot vdlasztani

e Szemkiméld pajzs vagy kék sz(rd — latassériltek szamara megfelel6 lehet

e FényerG — alacsony a vakok szdmdra, magas a latassériltek szamara,

e Adaptiv fényeré — ki,

e Oldalso panelek — ki,

e Erintésérzékenység — bekapcsolva,

o Képerny6védd — nincs,

e KépernyGzar tipus — nincs (alkalmas teljesen kezd6knek; a halado felhasznaldk természetesen
biometrikus azonositast is hasznalhatnak. PIN-kdd vagy jelszé beallitdsakor a jelszét
javasoljuk, mert a PIN-kdddal ellentétben azt a Corvus billenty(zettel is be lehet irni),

e Always On Display és kapcsolddd funkciok — kikapcsolva,

o Képforgatas — kikapcsolva a latassériiltek szamara,

e Oldalsé gomb / Hosszan nyomva tartas — Kikapcsolas ment

e Billentylzet gomb a navigacids savon — be

e  Konnyd hozzaférés gomb — letiltva

e QOldalsé gomb és hangerd noveld gomb — TalkBack (csak Samsung eszk6zokon elérhet6)

e Hanger6 novel6 és csokkentd gombok — Corvus (vagy semmi, sajat belatas szerint)

2.4.3 Tovabbi beallitasok a Corvusban (vak felhasznal6k szamara)

A Corvus kérnyezetben, pontosabban a MENU > SETTINGS (MENU > BEALLITASOK) meniipontban, vak
felhaszndaldknak a kovetkez6 beadllitdsokat javasoljuk

e DISPLAY > Bet(iméret — Nagyon kicsi
e KEYBOARD > Enable back and menu buttons - Engedélyezve

11 FIGYELEM !l Ezenkivil nyomatékosan javasoljuk, hogy ha telefonjat és a Corvus alkalmazast
alacsony latasélességli modban allitotta be (a Corvus Reader futtatasa nélkil), de most vak
felhasznald is fogja hasznalni, akkor a MENU > BEALLITASOK > KEPERNYOOLVASO meniipontban az
»Automatikus aktivalas a Corvus elhagyasakor” elemet érintéssel ,Be” allasba kell allitania. Ez az
opcio jelentésen megvaltoztatja a szabvdnyos Android-alkalmazasok vezérlését. Vak felhasznalék
szamara azonban elengedhetetlen!

2.4.4 Tovabbi beallitasok a Corvusban (latassériiltek szamara)
A Corvus kérnyezetben, pontosabban a MENU > BEALLITASOK meniipontban, a latassériilt

felhasznaldknak (akik még nem flggnek kizardlag a hangos visszajelzésekt6l) javasoljuk a kovetkez6
beallitasok megfontolasat
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KORNYEZET > Vezérlési mddszer — gombok és gesztusok (az igynevezett Erintéses méd, nem
alkalmas vak felhasznalok szamara),
DISPLAY > Betliméret — nagyon nagy
KEYBOARD > Vissza és menil gombok engedélyezése — Engedélyezve
hogy a hangvisszajelzés alapértelmezés szerint engedélyezve vagy letiltva legyen-e, és hogy a
felhaszndld csak akkor engedélyezze-e azt a Corvus hasznalata soran, amikor valéban
szliksége van ra, vagy letiltsa-e, amikor zavarja:
o BESZED > Ne hasznaljon hangkimenetet - ki / be (meghatérozza az alapértelmezett
allapotot)
o GESZTUSOK > UNIVERZALIS GESZTUSOK > A TTS visszaallitasi gesztus lehetévé teszi a
hangkimenet kikapcsolasat is — be (lehetévé teszi egy specialis meni aktivalasat)
Sziikség esetén aktivalhatd a Corvus Reader is, amely felolvassa a harmadik félt6l szarmazé
alkalmazdasok képerny6jének tartalmat. A Corvus Reader azonban jelentGsen megvaltoztatja a
telefon vezérlését a Corvus kdrnyezetén kiviil, ezért csak akkor ajanlatos bekapcsolni, ha a
|atassérilt felhasznaldnak valéban sziiksége van a hangos hozzaférésre. Ellenkezd esetben,
hogy megkonnyitse a Corvuson kiviili alkalmazasokkal valé munkat, fontoléra veheti a
képernyd nagyitas funkcid hasznalatat is, amely altaldban az Android része. Ha aktivalnia kell
a Corvus Reader alkalmazast, 1épjen a MENU > BEALLITASOK > KEPERNYOOLVASO >
Automatikus aktivalas a Corvus elhagyasakor menipontra, és allitsa be ,Be” értékre.

2.4.5 A Corvus eltavolitasa

A Corvus alkalmazas az alkalmazaskezel6n keresztiil tavolithato el, akarcsak barmely mas alkalmazas.
Az Android operacids rendszer régebbi verzidiban azonban el6fordulhat, hogy az eltavolitds gomb
nem elérhetd. Ebben az esetben jarjon el a kdvetkez6képpen:

A Corvus kérnyezetben aktivalja a MENU > BEALLITASOK > KIVALASZTOTT ANDROID
BEALLITASOK > Minden alapértelmezett alkalmazas elemet.

Az egyes tevékenységek (telefonalkalmazas, SMS-alkalmazas, kezd6lapalkalmazas stb.)
alapértelmezett alkalmazasait allitsa at Corvus helyett masra.

Most mar a szokdsos mddon eltdvolithatja a Corvus alkalmazast.
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3. A Corvus kornyezet hasznalatanak megkezdése

3.1 Kezdjiik

Ebben a fejezetben el6szor bemutatjuk a Corvus kérnyezetet. Megtudhatja, milyen egyszer( a
menilben navigdlni, és az elsé két gesztusnak koszonhet6en megtekinthetjik a telefon allapotara
vonatkozo informacidkat a f6képernydn.

Feltételezziik, hogy mar tudja, hogyan kell helyesen tartani a telefont, hol taldlhato az érint6képernyé
és hol vannak a tobbi vezérl6elemek. Feltételezziik tovabba, hogy mar bekapcsolta a telefont, és a
Corvus megfelel6en telepitve és aktivdlva van.

Ha még nem ismeri az érint6képernydket, el6szor gyakorolnia kell, hogyan kell az ujjat kdnnyedén
végigsimitani a képernydn. A simitas olyan, mintha gyorsan megsimogatnd az érint6képernyét. Fogja
meg a telefont az egyik kezével, és a masik kezének ujjaval simitson lefelé. Kezdje a simitast a kijelz6
fels6 harmaddban, de ne a legfels6 szélén, és fejezze be a kijelz6 alsé harmadaban. A mozdulatot
bizonyos sebességgel kell végrehajtani, nem lehet tul lassu. Ha helyesen végezte el, és a képernyé
feloldddott, a Corvus csengeni fog, és értesiti Ont néhany informaciérdl. A tartalom ebben a
pillanatban nem fontos, az a fontos, hogy sikeriilt aktivalnia a Corvus alkalmazast. Prébalja ki hasonlé
madon az alulrdl felfelé torténd csusztatast is. Alapvet6en rajzoljon ivet az ujjhegyével. Kezdje a
leveglben, érintse meg a kijelz6t, majd emelje fel Ujra az ujjat. Valtoztathatja a csusztatdsokat, és
alaposan gyakorolhatja Gket. Ne feledje, hogy a csusztatdsnak sima mozdulatnak kell lennie. Ne tegye
az ujjat a képernyére, hlzza vissza egy pillanat mulva, majd emelje fel Gjra egy masik pillanat mulva.
Ebben az esetben a okostelefon nem mindig reagdl. Ne feledje, hogy a telefon hasznalata soran nem
szamit, hogy hol érinti meg a képerny6t. Az a fontos, hogy milyen mozdulatokat hajt végre a
képernydn.

A lefelé csusztatas alapvet6en megegyezik a klasszikus fizikai billenty(lzeten taldlhaté lefelé nyil gomb
megnyomadsdval. Hasonloképpen, a felfelé csusztatds megegyezik a felfelé nyil gomb megnyomadsaval.
Egy csusztatds mindig egy elemmel lejjebb viszi a listan.

Vesslink tehat egy pillantast a Corvus f6képernygjén talalhato listara. A lista els§ eleme a Menu
(Meni) nevet viseli, vagyis a Corvus bejelenti a mentibe valé belépést. A HOME gomb
megnyomadsdaval megbizhatdan elérhet6. Mivel ez az elem a lista tetején talalhato, lefelé csusztatva
megtekintheti a tobbi elemet. A f6képernyén megtaldlja az akkumulator és a jel dllapotat, a lista
végén pedig a mai datumot és id6t. Azt is tudni fogja, hogy a lista végére ért, mert a Corvus csipog,
amikor lefelé csusztat, és megismétli az utolsé elemet. A listdban visszafelé csusztatdssal juthat vissza.
Felhivjuk figyelmét, hogy a Corvus nemcsak az egyes elemeket jelenti be, hanem a végén azt is
megmondja, hogy jelenleg melyik elemen van, és 6sszesen hany elem van. A jellegzetes
hangjelzésbdl, valamint az elsurolaskor ismételt elemrél tudhatja, hogy a lista elején van. A vonal
formaju kotéjel, amely az elemhez az irdnyban kerll hozzaadasra, amelyben nem lehet
tovabbhaladni, segit a latassérilt felhasznaldknak a lista elejének és végének azonositasaban.

igy megtanultuk az elsd két gesztust, amelyre sziikségiink van a Corvus vezérléséhez. A lefelé és
felfelé csusztatas alapvet6en megegyezik a klasszikus billenty(zet lefelé és felfelé mutaté
nyilgombjaival. Elinditottuk a Corvus alkalmazast, és azonnal megnéztiik a telefonunk allapotara
vonatkozo informacidkat.
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3.2 Be és ki

Itt mélyebben megismerkediink a Corvus kérnyezettel. Megtanulja, hogyan lehet belépni a menibe,
hogyan lehet megtekinteni az elemeket, és hogyan lehet visszatérni. Ezzel megismerkedik a Corvus
altal integralt alkalmazasok listajaval.

Feltételezziik, hogy mar ismeri a telefonjat, és tudja, hogyan kell hasznalni a felfelé és lefelé
csUsztatas gesztusokat.

Miel6tt elkezdenénk, gy6z6djon meg arrdl, hogy a f6képernydén az elsé elemnél van, amelyet a Corvus
a menilbejegyzésként jelol. Most megmutatjuk, hogyan aktivalhatja ezt az elemet. Mas szavakkal,
hogyan |éphet be ebbe az elembe. Most a menielemnél van, amelybe koppintdssal |éphet be. Ez azt
jelenti, hogy az ujjaval gyorsan egymas utdn kétszer koppint a telefon képernyéGjére. Ismétlem, nem
szamit, hogy a képerny6n hol koppint. A fontos az, hogy elég gyorsan tegye. Ha helyesen érintette
meg, a Corvus Ujra megszolal, és bejelenti a meniablak nevét és az ablak listajanak elsé elemét, ami a
telefon. Ez azt jelenti, hogy sikeresen belépett a meniibe. Ezt néha ugy nevezziik, hogy egy szinttel
mélyebbre merilink. A mendilista elemeit ugyanugy megtekintheti, mint a féképernyd listdjanak
elemeit, lefelé és visszafelé csUsztatva. Ebben a listdban megtalalja példaul az Alkalmazasok elemet is,
ahol a Corvus altal kinalt 6sszes funkciot megtekintheti. Erintse meg az elemet a megnyitasahoz. Ezzel
mélyebbre jut az alkalmazdsban. Ha sikeresen megnyitja az Alkalmazasok elemet, a Corvus értesiti
Ont, hogy belépett az alkalmazas ablakaba, és az elemek listdjanak elsé elemén (pl. Notebook)
tartozkodik. Természetesen, mire elolvassa ezt a szoveget, lehet, hogy mar sokkal tobb elem lesz,
mivel a Corvus gyorsan fejlédik. A listdban szerepl6 elemeket lefelé, majd vissza felfelé csusztatva
tekintheti meg. Ezeket a funkcidkat Corvus alkalmazasoknak is nevezziik. Ha egy szinttel vissza
szeretne |épni, akkor ezt a masodik mozdulattal teheti meg, amelyet meg szeretnénk tanitani Onnek.
Ne aggddjon, ez nagyon egyszer(. Egy szinttel feljebb |épni egyszer balra csusztatva lehet. Ismét
érintse meg enyhén a kijelz6t egy ives mozdulattal, huzza ujjat jobbrdél balra, majd azonnal emelje fel.
A Corvusban visszatér a meniiablakba, és az alkalmazas tételén all. Ha a listdkban még egy szinttel
feljebb szeretne lépni, csusztassa Ujra balra. Ne feledje, hogy a lista barmely elemére allhat, hogy egy
szinttel feljebb Iépjen; nem kell a lista tetején lennie. Ha a f6képernyé meniielemén all, és
megprobalja Ujra balra csusztatni az ujjat, akkor nem lép fel egy szinttel, és a Corvus hangjelzéssel
figyelmezteti Ont.

igy megtanultuk, hogyan lehet belépni az egyes listakba, attekintettiik, hogyan lehet bongészni a
listakat, és véglil megtanultuk, hogyan lehet visszatérni az el6z6 szintre. A menibe valé belépéshez a
koppintas gesztust hasznaltuk, azaz egy ujjal kétszer koppintottunk a képernyd barmely pontjara. Ez
Osszehasonlithatd a billenty(zet Enter gombjaval. Megtanultuk azt is, hogyan lehet egy egyszer( balra
csUsztatds gesztussal visszatérni egy szinttel.

3.3 Els6 hivas a névjegyekbdl és a hivasnaplobol

Lehet, hogy sokféle célra hasznalja okostelefonjat, de biztosan hivasok kezdeményezésére is. A
kezd6képernydn érintse meg az elsé elemet, a Corvus menit, hogy megnyissa a listat, amely a telefon
elemmel kezdédik. A Corvus azt mondja: ,,menielem telefon 1/9”. Csusztassa lefelé az ujjat, hogy
megnyissa a névjegyek elemet. A Corvus azt mondja: ,névjegyek 2/9”. Erintse meg, hogy megnyissa
az okostelefonjan tarolt telefonos névjegyek listajat. Csusztassa lefelé vagy felfelé az ujjat a névjegyek
kozott vald mozgdshoz, ugyanugy, mint a kezd6képerny6én vagy barmely mas elemlistan. A Corvus
felolvassa az egyes neveket és azok sorrendjét a listaban. A névjegyek dbécé sorrendben vannak
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rendezve. A kovetkez6 részben megtanulja, hogyan kell keresni a kivant név beirdsaval, de egyel6re
csusztatassal kell megtaldlnia a névjegyet. Tegylk fel, hogy Barbarat keresi. Csusztassa lefelé, amig
meg nem talalja a listdban. De mi van, ha Zuzanat szeretné felhivni? A névjegyzék hosszu, és a
gorgetés fajdalmat okozhat a kezében. Példaul beirhatna a Zuzana nevet a keresésdvba, ha tudnj,
hogyan kell, de Zuzana Z-vel kezd6dik, igy biztosan a lista végén lesz valahol. Sokkal gyorsabban
megtalalhatod, ha megtanulsz egy tovabbi gesztust, amellyel a lista utolsé eleméhez jutsz. Ez a
gesztus egy két ujjal végzett lefelé hizds. Amit egy ujjal csinalsz, amikor egy elemet lefelé gorgetesz,
azt most két ujjal egyszerre csinalod. A tetejétél lefelé csusztatod az ujjaidat. Es valdsziniileg mar
rajottél, hogy ha a lista tetején |évé Ankat kell felhivnod Zuzana helyett, akkor ugyanazt a mozdulatot
forditott irdnyban kell végrehajtanod, vagyis két ujjal egyszerre felfelé csUsztatnod az ujjaidat. Az ilyen
kétujjas mozdulatokat, amikor mindkét ujjal egy bizonyos iranyba csuisztatod az ujjaidat, kettSs
csusztatasnak is nevezik. Egy jo tipp: ha a mozdulat nem mikodik, és nem tud végiggorgetni a listat,
probdlja meg tavolabb tartani az ujjait. A felhasznaldk gyakran Osszeteszik az ujjaikat, de a telefon
akkor egy nagyon vastag ujjnak tekinti 8ket. Es most végre kezdeményezhet hivast. De még egy
emlékeztet6: miel6tt elkezdené a hivast, ne feledje, hogy még nem tanulta meg, hogyan kell befejezni
a hivast, ezért kérje meg a hivott személyt, hogy fejezze be a hivast.

igy példaul kivalasztja Betkat a névjegyzékébdl, és tjra megérinti a Betka elemet, hogy
kezdeményezze a hivast. A telefon azonnal elkezdi tarcsazni a szamot.

A Hivésnapld hasonléan m(ikodik, rogziti az dsszes bejové, kimend és nem fogadott hivast. Erintse
meg a menlpontot a kezd6képernydn, és csusztassa lefelé az ujjat, hogy megtalalja a Napld elemet. A
Napld listdban négy elem taldlhatd, ahol informacidkat taldlhat a hivasairdl. Az elsé elem a tarcsazott
szamokrél, a masodik a nem fogadott hivasokrél, a harmadik a fogadott hivasokrdl, a negyedik pedig
az egyéb hivasokrdl tartalmaz informacidkat. Egyes tipusu telefonok az elutasitott hivasokat az egyéb
hivasok elemében taroljak. Térjlink vissza a tarcsazott hivasok elemhez. Ha rakattint, meglatja az
utolso hivast, amelyet egy pillanattal ezel6tt Betkanak kezdeményezett. A hivott személy neve mellett
a Corvus a hivas datumat és idépontjat is megjeleniti. A lista végiglapozasaval bongészhet a tarcsazott
szamok kozott, és rakattintva kozvetlenil ebbdl a listabdl kezdeményezhet hivast. A nem fogadott,
fogadott és egyéb hivasok listdja ugyaniugy mkodik. Véglil megmutatjuk, mi torténik, ha valaki
felhivja Ont, és On nem veszi fel a telefont. Ezt nem fogadott vagy nem fogadott hivdsnak nevezziik.
Természetesen nem lenne praktikus mindig ellenérizni a nem fogadott hivasok napldjat, hogy van-e
valami Uj. A Corvus ezt megjegyzi, és nem fogadott hivas esetén ezt az informaciét a menipont el6tt
jeleniti meg a kezd6képernydn. Ez azért van, hogy soha ne hagyjon ki informaciét a nem fogadott
hivasokrél. AlapvetSen egy Uj, Nem fogadott hivasok nevi elem jon létre a menipont felett, amely
megmutatja a napléban még nem megtekintett nem fogadott hivdsok szamat. Ez az informdcié addig
jelenik meg a kezd6képernyén, amig a nem fogadott hivasok napléjaban van olyan elem, amelyet még
nem latott. Ha meg akarja nézni, ki hivta, érintse meg a ,Nem fogadott hivasok” elemet. Ezzel
kozvetleniil a nem fogadott hivdsok napléjahoz jut, ahol a listdban megnézheti, ki hivta, vagy érintse
meg a szamot, hogy kdzvetlendl tarcsdzza. Még egy megjegyzés. El6fordulhat, hogy a nem fogadott
hivasokkal kapcsolatos informacidk megjelennek a kezd6képernyén. Megérintheti 6ket, hogy
megtekintse a legutébbi nem fogadott hivasokat, majd visszatérhet a f6képernyére. Ha az 6sszes Uj
elemet megtekintette, a nem fogadott hivasokkal kapcsolatos informacidk eltlinnek a
kezd6képernydrél. Ha azonban tovabbra is megjelennek, akkor valészin(ileg néhdny nem fogadott
hivas elkeriilte a figyelmét. Ebben az esetben le kell gorgetnie a listat.

Most hasznositottuk az eddig tanultakat. A listakban valé navigalashoz haszndlt gesztusoknak,
valamint az elemekre vald belépéshez és azokbdl vald visszatéréshez hasznalt gesztusoknak
koszonhetGen nemcsak a névjegyzékiinkben, hanem a hivasnapldnkban is konnyedén eligazodtunk. A
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névjegyre kattintva kezdeményeztiink hivast. A lista végére és elejére vald gyors eljutdshoz
megtanultuk a kétujjas gesztusok hasznalatat, nevezetesen a dupla csUsztatast, azaz a dupla lefelé és
a dupla felfelé csusztatast.

3.4 Hivas fogadasa, lebonyolitasa és befejezése

Ebben a fejezetben megismerkedhet a bejové hivasokat megjelenit6 képernybvel. Ezutan
megtanulhatja, hogyan fogadhat, fejezhet be vagy utasithat el egy hivast. Feltételezziik, hogy mar
ismeri a telefonjat, és tudja, hogyan kell haszndlni a Corvus alapvet6 gesztusait.

Az el6z6 oktatéanyagokban a telefonszam tarcsazasardl beszéltiink. De mit tegyen, ha valaki felhivja?
Ha bejové hivas érkezik, a okostelefon képerny6jén megjelenik egy rovid lista, amely két elemet
tartalmaz: a hivo fél nevét és telefonszamat. Ha a hivé fél neve nincs elmentve a névjegyzékében, csak
a telefonszama jelenik meg. Ezen a listdn ugyanugy navigalhat, mint a tobbi listan, azaz lefelé és
felfelé csusztatva.

Tobbféle mddon lehet fogadni, tordlni és elutasitani a hivasokat. A hivasok fogadasanak
leghatékonyabb mddja a hanger6gombok haszndlata. Ha a telefon csengése kézben gyorsan egymas
utan kétszer megnyomja barmelyik hanger6gombot, akkor fogadja a hivast. Ha barmelyik
hanger6gombot csak egyszer nyomja meg, akkor a hivas nem lesz fogadva, de a cseng6hang elnémul,
és tovabbra is fogadhatja a hivast, vagy hagyhatja csengeni. Ehhez a médszerhez a Corvusnak
alapértelmezett hivasalkalmazasnak kell lennie, és Android 6 vagy Ujabb verzidkon mdkodik.

Egyes telefonok (példaul a SAMSUNG késziilékek) lehetévé teszik, hogy a hangeré novel6 gombot
lenyomva tartva fogadja a hivast. Ezt a funkcidt azonban el6szor engedélyeznie kell az Android
beadllitasaiban (altaldban az ,Akadalymentesség” beallitasok kdzott, az ,,Interakcio és ligyesség”
menipont alatt talalhatd).

A hivast a bekapcsologomb megnyomadsaval lehet befejezni, de ezt is engedélyezni kell a
beadllitdsokban. A SAMSUNG telefonokon példaul az ,,Akadalymentesség” részben, az ,Interakcid és
lgyesség” alatt taldlhatd; mas gyartdk telefonjain a ,,Rendszervezérlés” részben vagy az Android
bedllitdsok mas részeiben lehet. Lehet, hogy a telefon beallitasakor egy kicsit koral kell nézni, vagy az
Android beallitdsok kereséfunkcidjat kell hasznalni.

A hivasok kezelésének masik médja az, hogy gesztusokkal fogadja vagy utasitsa el 6ket. Ezt a
hivaskezelési mddszert a Corvus bedllitasaiban kell engedélyezni. A bejové hivdsokat kétujjas
gesztussal, azaz balra torténé dupla csusztatassal utasithatja el. Ez a gesztus ugyanugy toérténik, mint a
balra torténd csusztatas, csak két ujjal csusztat egyszerre. Ezzel elutasitja a hivast. A bejové hivas
elfogaddsahoz hasznadljon kétujjas gesztust, azaz kettds jobbra csusztatast. Ez a gesztus ugyanugy
torténik, mint a jobbra csusztatas, azzal a kilénbséggel, hogy két ujjal egyszerre csusztat a képernydén.

A kétujjas mozdulatokat ugy kell végrehajtani, hogy a két ujj kozott elegendé tdvolsag legyen, hogy a
telefon ne tekintsék 6ket egy nagy ujjnak. Bejové hivas esetén a képerny6n egy tébbelemdi lista
jelenik meg, amelyet ugyanugy megtekinthet, mint barmely mas listat, azaz lefelé és felfelé
csUsztatva. Latni fogja, hogy a lista elsé eleme az a informacid, hogy ki hivja Ont, és mennyi ideje tart
a hivas. A lista masodik eleme a hangszdrét vezérli. Erintse meg ezt az elemet a kihangositd
aktivalasahoz hivdas kdzben. Erintse meg Gjra ugyanazt az elemet a kihangosité deaktivalasahoz.

A lista kovetkez6 eleme a mikrofon kikapcsoldsdara szolgdl, a kovetkez6 pedig a Bluetooth
bekapcsoldsara.
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Ezutan kovetkezik a kapcsolat bontdsara szolgalé elem, amely ugyanugy véget vet a hivasnak, mint a
POWER gomb megnyomadsa. Az elem aktivalasahoz, és igy a hivds megszakitdsdhoz érintse meg
kétszer az elemet egy ujjal.

A hivas képernydn taldlhaté egy hangjelzéses tarcsazasi opcid is, amely automatikus kapcsoldkat
vezérelhet, példaul amikor a szolgaltatét hivja.

Egy masik fontos megjegyzés: az okostelefonok gyakran kdvetik a hivé flléhez viszonyitott
helyzetiiket. Ezért ahhoz, hogy reagaljanak a gesztusaira, el kell tavolitani a telefont a fulétél, és
idedlis esetben vizszintes helyzetbe kell helyezni, a képernyével felfelé vagy on felé.

Még egy praktikus tipp a végére. Amikor a telefon cseng, a Corvus tajékoztatja Ont a hivé fél
telefonszamardl és nevérdl. Ha a Corvus hangjdra szeretne koncentralni, a fent leirtak szerint révid
ideig megnyomva a POWER gombot elnémithatja a telefont.

Most mar megtanultuk, hogyan kell fogadni és elutasitani a bejové hivasokat, valamint hogyan lehet
megszakitani a folyamatban |évé hivasokat. Mindezt megteheti a hangeré gombokkal, a HOME és a
POWER gombokkal, vagy kétszer balra csUsztatva elutasithatja a hivast, és kétszer jobbra csusztatva
fogadhatja a hivast. Megmutattuk azt is, hogyan lehet elnémitani a cseng6hangot, hogy nyugodtan
hallhassa a hivo fél nevét és szamat.

3.5 Hivas kezdeményezése a billentytizetrol

Most el6szor ismerkediink meg a szerkesztheté mezG6vel, amelyet a Corvus egyedi billenty(izetével
fogunk hasznalni a gépeléshez. Jelenleg ez a numerikus szerkesztémezG6 és a numerikus billenty(izet a
Telefon modulban. Ugy véljiik, hogy a bemutaté ezen részének elvégzése utan képes lesz szamokat
beirni barmely numerikus szerkesztémez6be, de ami még fontosabb, képes lesz kezdeményezni az
elsé hivasat, ha a hivott fél telefonszama nincs elmentve a névjegyzékében, és azt manudlisan kell
beirnia.

A Corvus kezdGképernyGjén talalhatd, ahol megérinti a Meni gombot, és belemeril a listaba,
amelynek elsé eleme a Telefon. Ezutan érintse meg Ujra a Telefon gombot. Ez megnyitja a Tarcsazas
szerkeszt6mez6t, amely tartalmaz egy sort a szamok beirdsdhoz és egy billenty(izetet gombokkal
alatta. Ahhoz, hogy ebben a szerkesztémez6ben dolgozhasson, meg kell tanulnia megkilonboztetni a
billentylzeten hasznalt gesztusokat és azokat a gesztusokat, amelyeket csak a billenty(zet feletti
szerkeszt6mez6ben hasznalhat. Amikor a billentylizet megjelenik, az a képernyd alsé részének
korulbelll 2/3-4t foglalja el. Ez azt jelenti, hogy a szimok keresésére szolgald hely a billentylzeten
elég nagy a kezeléshez.

A billenty(izet tizenkét mez6bdl all, amelyek négy sorban vannak elrendezve, minden sorban harom
mezdével. Ezért ugyanolyan szamelrendezéssel rendelkezik, mint egy szabvanyos gombos telefon, azaz
egy 3x4-es billentylizet. A szdmok a kovetkez6képpen vannak elrendezve: 1, 2, 3 az elsé sorban, 4, 5, 6
a masodik sorban, 7, 8, 9 a harmadik sorban, és * vagy +, 0 és # az utolsé sorban.

A képernydn a billenty(izetet érintéssel lehet megtekinteni. Az ujjat a kijelz6n mozgathatja, és a
Corvus felolvassa az ujja alatt 1év6 szamokat. Amikor megtalalta a beirni kivant szamot, emelje fel az
ujjat, és a szam beirasra kertl a szévegmezbbe. A Corvus hangjelzéssel jelzi ezt, és Ujra felolvassa a
szamot. Az ujjat elhtzva és felemelve beirhatja a tarcsazni kivant telefonszamot. Ne aggddjon, ha az
ujja a billenty(izeten kiviilre keriil, ez nem jelent problémat. Ha ez megtérténik, a Corvus értesiti Ont,
hogy a billenty(zeten kivilre kerlt. Ekkor a szerkesztheté mezé teriiletén tartézkodik.
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Ha véletlenil hibazik, és nem a kivant szamot irja be, ne aggddjon. A torlés nagyon egyszer(. Csak
érintse meg egyszerre két ujjal a billenty(izet teriiletét. Ezzel a mozdulattal torli a kurzor bal oldaldn
|év6 szamjegyet. Ha megismétli a mozdulatot, fokozatosan térélheti a beirt szdm egészét. A Corvus
mindig felolvassa a torélt szamjegyet, és értesiti Ont is a torlésrél. igy teljes ellendrzése van a torlési
folyamat felett.

Ha ellendrizni szeretné, mit irt be, mozgassa az ujjat a billenty(izet feletti teriiletre, ahol a Corvus
értesiti, hogy a billenty(izeten kivil van. Ezutdn balra csusztatva fokozatosan mozgathatja a kurzort az
elsé beirt szamjegy felé, jobbra csusztatva pedig visszatérhet a beirt szam végére. Van azonban egy
masik mddszer is, amellyel konnyen elolvashatja az egész ablakot.

Ennek a funkcidénak az aktivdlasahoz meg kell tanulnia egy Uj gesztust. Ez a gesztus a hanger6gomb
megnyomadsdanak és a csusztatasnak a kombindcidja. A hanger6gombokat altaldban a okostelefont
tarté kéz ujjaval nyomjak meg, a csUsztatast pedig a masik kéz ujjaval végzik. Tehat megnyomja a
hangeré le gombot, azaz a 2-SHIFT gombot, lenyomva tartja, egy ujjal megérinti a képernydt, majd
elengedi a hanger6 gombot. A Corvus bejelenti a szerkeszt6mez6t, a szamgombokat és a beirt
szamot. Ha egy ujjal megérinti a képernyét a szerkesztémez6 teriiletén, azaz a billentytlizeten kiviil,
aktivalja a szamot és elinditja a hivast.

Megtanultuk, hogyan kell telefonszamot beirni a szerkesztémez6be, és megismerkedtiink a
numerikus billenty(izettel. Egy egyszer( kétujjas érintéssel toroltik a helytelen szamjegyet, a
hanger6csokkent6 gesztussal és egyidejli érintéssel pedig a beirt szammal ellatott aktualis ablak
tartalmat felolvastatta a rendszer. Végiil a billenty(izeten kiviilre érintve tarcsaztuk a telefonszamot.

3.6 A ,Standard Keys” alfanumerikus billenty{izet hasznalata és névjegy keresése

Most lehet6séged van megismerkedni a Corvus dltal a felhaszndldknak kinalt szamos alfanumerikus
billentylzet egyikének alapvet6 mikodésével. Ez a ,,Standard Keys” nevi billenty(zet, amely a 3x4-es
billentylizet koncepcidjan alapul. Hasznalhatod névjegyek keresésére, ami sok id6t takarit meg a
hivasok kezdeményezésekor.

Erintse meg az elsé elemet, a Meniit. A kdvetkezd listaban cstsztassa lefelé az ujjat, hogy megtaldlja a
névjegyeket, majd érintse meg Sket. A névjegyek megaddasat kdvetSen a Corvus azonnal értesiti Ont,
hogy az 6sszes névjegy kozil az els6 elemnél tart. Mivel Martin nevét szeretné keresni, és az M betd
az abécé kozepén talalhatd, nyilvanvald, hogy ezt nem tudja megtenni a lista végiglapozasaval. Ezért el
kell inditania a keresést. Ez azonban nagyon egyszer(. Csak annyit kell tennie, hogy aktivalja a
billentylizetet a hangerd nével6 gomb megnyomasaval és lenyomva tartasaval, amit 1-SHIFT-nek
neveziink, és egyidejlileg lefelé csusztatja a masik kezével. Ezutan engedje el az 1-SHIFT gombot. A
hanger6é gombokat altaldban a okostelefont tarté kéz ujjaval nyomjak meg, a csUsztatast pedig a
masik kéz ujjaval végzik.

A Corvus bejelenti: ,keresés, szerkeszt6mez6, egy nagybet(i, gombok”. Ez azt jelenti, hogy atvaltott a
keresési szerkeszt6ablakra, és egyidejlileg elinditotta az alfanumerikus billenty(izetet, amely az elsé
betlivel nagybetlivel irja be a szbveget. A ,gombok” szé hatarozza meg a billenty(izet tipusat, mert a
Corvusban tobbféle beirasi mdadot ismeriink. A gombok azonban a leggyakoribbak, ezért ezeken
fogjuk bemutatni a beirast.

irja be a keresni kivant szdveget a keresési szerkesztémezSbe. Martin baratjat keresi, ezért be kell
irnia a ,,Martin” szét. A numerikus billenty(izethez hasonldan a képerny6 most két részre oszlik. Maga
a billenty(zet a képerny6 alsé kétharmadan talalhato, felette pedig a gépelési terilet. A billenty(zet
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harom oszlopban és négy sorban 12 gombra van felosztva. Ahogy a bevezet6ben emlitettiik, ez egy
Ugynevezett 3x4-es billenty(zet, és azok, akik még emlékeznek a régi Nokia gombos telefonokra,
nagyon orilni fognak, mert mar ismerik.

Minden gombhoz t6bb karakter is hozzarendelve van, ezért érdemes ezeket j6l megtanulni. A
karakterek és bet(ik elrendezését a billentylizeten a teljes felhasznaldi kézikonyv részletesen leirja.
Minden gombhoz harom vagy tobb karakter tartozik. A kezdéshez csak az egyes gombok elsé harom-
négy poziciéjaban taldlhato karaktereket magyarazzuk el; a tobbit a felhasznaldi kézikonyvben taldlja
meg.

Az 1. gomb els6 sora, azaz a balrdl elsd, a pont, a vessz6, a kérdGjel és a felkidltojel karaktereket
tartalmazza. A masodik gombon az alapvetd dbécé betli szerepelnek a, b, c sorrendben. A harmadik
gombon a d, e, f bet(ik talalhatok. A masodik sorban tovabbi 3 gomb talalhato, amelyeket 4, 5 és 6
jeloléssel latunk el. A negyedik gombon a g, h, i bet(k talalhaték. Az 6t6dik gombon a j, k, | betl(ik, a
hatodik gombon pedig az m, n, o bet(k talalhaték. A harmadik sorban a hetedik gombonap, q,r, s
betik talalhaték. A nyolcadik gombon a t, u, v bet(k taldlhaték. A kilencedik gombon a w, x, vy, z betik
taldlhaték. A negyedik sorban, a tizedik gombon csillag, plusz, minusz és perjel talalhaté. A
tizenegyedik gombon székoz, nulla és sortorés taldlhaté. A tizenkettedik gombon kereszt, idézGjel,
dollarjel és szazalékjel taldlhato.

Az elsé pozicidkban |évé betlik beirdsa hasonlé a numerikus billentylizeten valé gépeléshez. Az ujjat a
billentylzeten mozgatja, és a Corvus felolvassa az egyes gombok elsé betdjét. Amikor felemeli az ujjat
a billenty(zetrdl, a betl beirddik a szerkesztémezdbe, a Corvus sipol, és megismétli a beirt bet(it.

Tehat be akarja irni a Martin szét. Tudja, hogy az M betd a 6. billenty(in van, ezért az ujjat a
billentylizeten arra a helyre helyezi, ahol szerinted ez a billentyl van. A Corvus segitségével, amely
leolvassa, mi van az ujja alatt, biztosan megtalalja a billenty(it, még akkor is, ha nem nyomja meg
azonnal. A Corvus csak akkor irja be a karaktereket, ha felemeli az ujjat a billentytzetrél. igy nem kell
aggodnia, hogy a billentylzetre kell néznie. Amikor a Corvus beolvassa az M betl(it, emelje fel az ujjat
a képerny6rél. A Corvus megerdsiti, hogy a bet( rogzitésre keriilt, azaltal, hogy Ujra beolvassa és sipol.
Ezutdn keresse meg az A betl(it, amelyrél tudja, hogy a masodik gombon taldlhaté. Ha véletleniil
elmozdul a billenty(izeten kiviilre, a Corvus értesiti Ont, és kénnyedén visszatérhet a billenty(izet
mezGjébe.

Az A bet( beirdsa utan beirja az R bet(t, amelyrdl tudja, hogy a hetedik billenty(in taldlhato, de a
harmadik a sorrendben. Ugyanakkor tudjuk, hogy a 7. gombon az elsé bet(i a p, amelyet ugyanugy
taldl meg, mint az M és az A bet(iket. Amikor azonban megtaldlja, ne emelje fel az ujjat, hanem egy
masik ujjaval érintse meg a kijelz6 barmely pontjat, amig Corvus nem jelzi, hogy készen all a kivant R
betl beirdsara. Mivel az R a 7. gombon a harmadik bet(, csak kétszer kell megérintenie a masik
ujjaval. Amikor a Corvus bejelenti az R bet(it, emelje fel mindkét ujjat a billenty(zetrdl, hogy beirja a
betlit. AT betl kdnny(i, mert ez is a 8. gombon talalhato elsé betli. Keresse meg az 8. gombot egy
ujjal, majd engedje el az ujjat a T bet( beirdsahoz. Az | bet(ih6z, amely a negyedik gombon a
harmadik, és az N betlih6z, amely a 6. gombon a masodik, ismét megérintéseket kell hasznalnia.
ElGszor keresse meg a megfelelé gombokat, hagyja az egyik ujjat a megtalalt gombon, és érintse meg
a masik ujjal, amig meg nem hallja a kivant betdit.

Ha itt hibazik, akkor a numerikus billenty(izethez hasonléan mindkét ujjal roviden megérintve a
billentylzet barmely pontjat torélheti a helytelen karaktert. Ha el akarja olvasni az egész szoveget,
amit irt, hasznalja ugyanazt a mozdulatot, mint a numerikus billenty(izeten, azaz tartsa lenyomva a
hangerécsdkkent6 gombot 2-SHIFT, érintse meg egy ujjal, majd engedje el a gombot. Az irott széveg
megerdsitéséhez meg kell érintenie a szerkesztémez6t, azaz a billenty(izeten kivdil.
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Ekkor megjelenik a névjegyek listaja, amely kisz(ri az 6sszes Martin nevi{ névjegyet. Ha tdbb Martin is
szerepel a névjegyek kozott, csusztathat az ujjat, hogy megtalalja azt, akit hivni szeretne.
Természetesen nem kell beirnia a teljes nevet; beirhatja csak az M bet(it vagy a Mart név egy részét,
de ebben az esetben a okostelefonja minden nevet megkeres, amely tartalmazza az M betl(it vagy a
Mart sz6 egy részét. Tehat a Marta nevet is megtaldlja. De térjlink vissza Martinhoz. Hivas
kezdeményezéséhez csak érintse meg Martin nevét. Es maris hivja.

Még egy tipp a végére: a legtdbb felhasznalé ismeri a régi gombos telefonok egyes gombijain taldlhaté
karakterek elrendezését. Ezért a Corvus alapértelmezés szerint csak a gombon taldlhaté elsé karaktert
olvassa fel. Ha azonban nehezen emlékszik a gombokon taldlhaté karakterekre, ne aggddjon. Csak
|épjen be a Corvus beallitasaiba, valassza ki a billenty(izet beallitdsait, és engedélyezze a kiterjesztett
visszajelzést a billentylizet megérintésekor. A Corvus ezutdn felolvassa az egyes gombokon taldlhaté
Osszes karaktert.

Megtanultunk alfanumerikus billenty(izeten gépelni, ismerjiik az Uj 1-SHIFT lefelé csusztatdsos
gesztust a billentylzet megjelenitéséhez, és atnéztiik a szoveg torlésére és a képernyé tartalmanak
felolvasasara szolgdld gesztusokat. Ennek kdszonhet6en ki tudtuk szlrni baradtunkat, Martint a
névjegyzékiinkbdl, és felhivhattuk.

Ha nem tetszik ez a billenty(zet, akkor a MENU > BEALLITASOK > BILLENTYUZET menipontban, az
,Alfanumerikus beviteli billenty(zet” alatt taldlhaté opcidk kozil kivdlaszthat egy masikat.

3.7 QWERTY alfanumerikus billentyiizet hasznalata és névjegy keresése

A 3x4 billenty(zet alternativajaként a Corvus sajat QWERTY billenty(izetet is kindl. Bedllithatja az el6z6
fejezet végén leirtak szerint. A 3x4 billenty(zettel ellentétben a QWERTY billenty(zet pontosabb
ujjpozicionaldst igényel egy adott karakter keresésekor, de sok felhaszndlé szamadra, akik mar nem
emlékeznek a régi gombos mobiltelefonok billentylzetének hasznalatara, ez a billenty(zet
elfogadhatdbb lehet.

A QWERTY billenty(zet haszndlatat pontosan ugyanazzal a példaval mutatjuk be, mint a 3x4-es
billentylzet haszndlatat az el6z6 fejezetben, csak a keresett névjegy nevét valtoztatjuk meg.

Tehat, ha bedllitotta a QWERTY billenty(zetet alfanumerikus bevitelre, ugyanugy kezdjlik, mint az
el6z6 esetben. Erintse meg az elsé elemet, a Meniit. A kdvetkez§ listaban csusztassa lefelé az ujjat,
hogy megtalalja a Névjegyeket, majd érintse meg a belépéshez. A névjegyek megadasat kdvetben a
Corvus azonnal értesiti Ont, hogy az dsszes névjegy koziil az elsé elemet jeldli. Mivel Masha-t szeretné
keresni, és az M bet( az dbécé kozepén taldlhatd, aktivalja a billenty(izetet, hogy beirva kereshesse a
névjegyet. A billentylizetet Ugy indithatja el, hogy lenyomva tartja a hanger6 nével6 gombot, amelyet
1-SHIFT-nek neveziink, mikézben a masik kezével lefelé csusztat. Ezutan engedje el az 1-SHIFT
gombot.

A Corvus a kovetkez6 (izenetet jeleniti meg: ,keresés, szerkesztési mez6, egy nagybetli, QWERTY
billentylzet”. Ez azt jelenti, hogy atvaltott a keresési szerkeszt6ablakra, és egyidejlileg elinditotta az
alfanumerikus billentylizetet, amely az elsé bet(ivel nagybetivel irja be a szoveget. A ,QWERTY
billentylzet” szavak hatdrozzak meg a billenty(izet tipusat, mert a Corvus tobbféle beirasi mdédot
ismer fel.

irja be a keresni kivant szoveget a keres6mezSbe. Ha baratjat, Mashat keresi, akkor be kell irnia a
»Masha” sz6t. Az el6z6 billentylizetekhez hasonléan a képernyd most is két részre van osztva. Az alsé
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rész azonban kissé kisebb lett. Magassagdnak kevesebb mint a fele (de ez a magassag allithato)
foglalja el, és magaban a billenty(izetet tartalmazza. Fol6tte talalhatd a gépeléshez sziikséges hely. A
billentylzet alapvetd elrendezésében 44 gomb van 6t sorban, a gombok elrendezése a képernydn
hasonlit a szamitdgép billentylzetének elrendezéséhez.

A felsé sor tiz gombbdl all, és numerikus (bal oldalon az 1-t6l 9-ig terjed6 szdmokat, jobb oldalon
pedig a O-t tartalmazza). A kovetkez6 sor 10 karaktert tartalmaz (a bet(ket és karaktereket
szandékosan nem hatdrozzuk meg, mivel azok a nyelvtél fliiggenek). A harmadik sor kilenc gombot
tartalmaz, és kissé eltolddik az elsé kett6t6l (mint egy fizikai billenty(izeten). A negyedik sor (szintén
kilenc gombbal) a SHIFT gombbal kezd6dik, hét karakterrel folytatddik (a nyelvtdl fiiggéen), és a BACK
SPACE gombbal végzédik. Az 6todik sor 6 gombot tartalmaz, amelyek a billenty(zet egészén el vannak
osztva. Az elsé SYMBOL gomb segitségével a billenty(zetet specidlis karakter (szimbdlum) mddra
lehet allitani, ezt koveti két gomb a gyakran haszndlt karakterekkel vagy szimbdlumokkal, egy
hosszabb sz6kdz gomb, egy masik gomb egy karakterrel, majd egy , végiil a jobb alsé sarokban egy
formdzdsi gomb. Azokndl a gomboknal, amelyek diakritikus jelekkel ellatott valtozatokkal rendelkezé
betliket tartalmaznak (pl. az A betlinek lehet hosszi maganhangzéval ellatott valtozata, az S betlinek
lehet lagy jelekkel ellatott vdltozata stb.), tébb karakter is hozzarendelve van (azaz nem csak az elsé
poziciéban |évé alapbetd, hanem az dsszes diakritikus jelekkel ellatott valtozata is a tobbi pozicidban).

Az elsé pozicidkban [évé betlik beirdsa hasonlé a numerikus billentylizeten vald gépeléshez. Az ujjat a
billenty(lzet gombjain mozgatja, és a Corvus elkezdi olvasni az egyes gombok elsé betdjét, amikor az
ujja athalad rajtuk. Amikor felemeli az ujjat a billenty(izetrél, a betl beirddik a szerkesztémez6be, a
Corvus sipol, és megismétli a beirt bet(t. Azonban bizonyos sebességet kell tartani a bongészés soran,
hogy a Corvus ne kezdje el olvasni a kbvetkezs betliket a gombon, amelyen athalad.

Tehat be akarja gépelni a Masa szét. A fizikai billenty(zet haszndlatabdl tudja, hogy az M betd a
billentylzet 4. sordban talalhatd, a jobb oldalon. Tehat az ujjat a billenty(zetre helyezi, ahol varhatdéan
ez a gomb taldlhatd. A Corvus segitségével, amely leolvassa, mi van az ujja alatt, biztosan megtaldlja a
gombot, még akkor is, ha nem nyomja meg azonnal. A Corvus csak akkor rogziti a karaktereket,
amikor felemeli az ujjat a billenty(izetrdl. igy nem kell aggddnia, hogy a billenty(izetre kell néznie.
Amikor a Corvus beolvassa az M betl(it, emelje fel az ujjat a képernydérél. A Corvus megerésiti, hogy a
betl rogzitésre keriilt, azaltal, hogy Ujra beolvassa és sipol. Ha véletlenil elmozdul a billenty(izeten
kiviilre, a Corvus értesiti Ont, és kdnnyedén visszatérhet a billenty(izet mezéjébe.

Ezutan keresse meg az 4 betl(it (azaz az a bet(t hosszi maganhangzdval). Feltételezi, hogy a rovid a
betlivel egyitt lesz a billenty(in. Azaz a bal szélsé harmadik sorban. Tehat az ujjat a feltételezett helyre
helyezi, és apré mozdulatokkal megkeresi a bet(ivel ellatott gomb pontos helyzetét. Mivel azonban
nem rovid a-t, hanem hosszu a-t szeretne beirni, az ujjat a gombon hagyja, és megvarja, amig a
Corvus felolvassa a kivant karaktert, azaz a hosszu a-t. Ezutdn felemeli az ujjat, és a Corvus beirja és
megismétli a betlit. Ha nem sikerl felemelni az ujjat, és a Corvus elkezd sorban felolvasni a kovetkez6
karaktereket, akkor hagyja az ujjat a gombon. A Corvus ciklikusan megismétli az 6sszes, a gombhoz
rendelt karaktert, amig fel nem emeli az ujjat. Ezutan visszatér a hosszu a-hoz.

A § bet(it hasonlé mddon irhatja. Helyezze az ujjat a billenty(izetre, keresse meg az s bet(it, majd
varjon egy pillanatot az ujjat az s bet(ivel elldtott gombon tartva, amig a Corvus felolvassa a $ betdit,
majd emelje fel az ujjat. Véglil, ugyanugy, mint az M bet(inél, beirja az a bettit.

Ha hibazik, akkor a numerikus billentylzethez hasonldan térélheti a helytelen karaktert, ha mindkét
ujjat egyszerre barmelyik helyre koppintja a billenty(izeten. Haszndlhatja a billenty(izet BACK SPACE
gombjat is, amely ugyanugy m(ikodik, mint amikor karaktert szeretne beirni. Akkor olvassa be, amikor
az ujjat rahelyezi, és akkor aktivalddik, amikor az ujjat felemeli a képerny6rél. A SHIFT gombbal valthat
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a nagybet(k és a kisbetlik beirdsa kozott, illetve tébbszori megnyomasaval az 6sszes betl nagybet(ivé
valik. A SYMBOL gomb a billenty(izet specidlis karakterek (szimbdlumok) beirdsi médjara vald
atéllitdsara szolgdl. Ebben a mddban a SHIFT gombbal valthat a tobb billenty(lizetréteg kdzott (minden
réteg sajat specialis karakterek/szimbdlumok készletét tartalmazza). Ha beirt sz6vegét teljes
egészében el szeretné olvasni, ugyanazt a mozdulatot hajtsa végre, mint a numerikus billenty(izet
esetében, azaz tartsa lenyomva a hanger6csdkkenté gombot 2-SHIFT + TAP egy ujjal, majd engedje fel
a gombot. Az irott szOveg megerd@sitéséhez meg kell érintenie a szerkesztémez6t, azaz a
billenty(zeten kivdl.

Ezutdn folytassa az el6z6 fejezetben leirtak szerint. Megjelenik a névjegyek listaja, amelyb8l minden
Masha nevi névjegy kiszlirésre keriilt. Ha tobb Masha névjegy is szerepel a névjegyzékében,
csUsztassa ujjat, hogy megtalalja azt, akit hivni szeretne. Hivads kezdeményezéséhez egyszerlien
érintse meg a kivant névjegyet, és maris hivja.

Még két tipp a befejezéshez. Ha tul lassan csusztatja az ujjat a QWERTY billenty(zeten, a Corvus
elkezdheti olvasni a kdvetkezd karaktert az egyik billenty(in. Azonban ennek a billenty(zetnek az
alapértelmezett beallitasaiban nem lehet karaktereket valtani ugy, hogy egy masik billenty(ire
csUsztatja az ujjat, amikor a billenty(ih6z rendelt kbvetkez6 karaktert olvassa. Amig fel nem emeli az
ujjat, csak azok a karakterek forognak, amelyek a sziineteltetéskor a billenty(ih6z voltak rendelve. Ez
azonban megvaltoztathaté a QWERTY billenty(zet bedllitasaiban, és a billentylzet gy is beallithato,
hogy a karakter megvaltozzon, ha masik billenty(re valt, még akkor is, ha a karakterek hozzarendelése
a billenty(ih6z mar megkezd6dott. Beallithat egy mddot is, amelyben a QWERTY billenty(izet
hasonléan viselkedik, mint az el6z6 fejezetben leirt billenty(izet, amikor egy billenty(ih6z rendelt
tovabbi karaktereket valaszt ki. Ez azt jelenti, hogy a billentylikh6z rendelt tovabbi karaktereket nem
varakozassal, hanem egy mdsodik ujjdval torténé megérintéssel valasztja ki.

Ebben a fejezetben kiprébaltuk az alfanumerikus QWERTY billenty(zeten vald gépelést, attekintettik
az 1-SHIFT + SWIPE DOWN gesztust a billenty(izet megjelenitéséhez, valamint attekintettiik a szoveg
torlésére és a képernyd tartalmanak olvasdsara szolgald gesztusokat. Ennek kdszénhetéen ki tudtuk
szlirni baratnénket, Mashat a névjegyzékiinkbdl, és fel tudtuk hivni.

A teljes felhasznaléi kézikdnyvben tovabbi informacidkat talalhat mas billentylizetek m(ikodésérdl,
beleértve a Braille-billenty(izet segitségével torténd rendkiviil hatékony gépelést és okostelefon-
vezérlést, valamint a szOveg gépelését és szerkesztését jelentésen megkdnnyité egyéb hasznos Corvus
funkciodkat.

3.8 Uj névjegy létrehozasa a helyi menii segitségével

Most elmagyarazzuk, hogyan menthet el egy névjegyet, és bemutatjuk a helyi meni hasznalatat,
kiilonos tekintettel a névjegyekre.

ElGsz6r megmutatjuk, hogyan hozhat Iétre névjegyet a névjegyzékben. A kezdGképernyGn érintse meg
a Meni gombot, majd csusztassa ujjat a Névjegyek elemre, és érintse meg a belépéshez. A Corvus
felolvassa a névjegyzékben szerepld keresztnevet. Uj névjegy létrehozdsahoz az ugynevezett helyi
menit hasznaljuk. Azok, akik szamitogéppel dolgoznak, gyakran hasznalnak helyi meniket példaul
fajlok kezelésekor. Ezeket a sz6koz billenty( jobb oldalan talalhaté gombbal lehet aktivalni, vagy ha
szamitogépet hasznal, akkor valdszin(leg a jobb egérgombbal is. A helyi meni elemei a helyzettél
fliggden valtoznak, és vagy az aktudlis listaelemmel, vagy az egész listaval kapcsolatosak. Altalaban
tartalmaznak funkcidkat a lista elemeinek torlésére, szerkesztésére, jelolésére, masoldsara,

23 z oldal 45



keresésére vagy Uj elemek létrehozdsara. Ezért most is, amikor Uj elemet szeretne létrehozni a
listdban, azaz amikor Uj névjegyet szeretne hozzdadni a névjegyzékéhez, el6szor a helyi mendt
aktivalja. Ezt Ggy teheti meg, hogy két ujjal egyszerre megérinti a lista barmely elemét, azaz barmely
nevet. Ha azonban példaul egy mentett névjegyet szeretne szerkeszteni, akkor a helyi menlit
kozvetleniil a szerkeszteni kivant névjegyen kell aktivalnia. A mozdulat végrehajtdsa utan, amelyet
egyszerlség kedvéért altaldban dupla koppintasnak neveziink, azaz két ujjal egyszerre torténdé
koppintas utdn belép a helyi meni listajaba. Latni fogja, hogy a dupla érintés utdn a névjegy
kontextus menijébe |épett. Az elemek kdzo6tt ugyanugy lapozhat, mint mas listakban, csisztatassal.
Nézzik tehat, mit kinal a névjegyek kontextus menije. Mint mar emlitettiik, ezek mind olyan
m(iveletek, amelyeket vagy a kontextus menli megnyitasakor kivalasztott névjegyen, vagy a teljes
listdn végrehajthat. Jelenleg az Uj elem érdekel, mert Uj névjegyet szeretne létrehozni. Ha rakattint,
automatikusan megnyilik a billenty(izet és egy szerkesztémez6, ahol beirhatja az Uj névjegy
keresztnevét. irja be a nevet, majd kattintson a billenty(izeten kiviilre, hogy megnyissa a
szerkeszt6mez4t a vezetéknév beirdsahoz. irja be a vezetéknevet, kattintson a billenty(zeten kiviilre,
és megnyilik a numerikus billenty(zet és a szerkeszt6mez6 a szam beirdsahoz. A szam beirdsa és a
billenty(zeten kivili érintés utan a névjegy automatikusan el lesz mentve a névjegyzékbe. Sikeresen
|étrehozott egy névjegyet. Az Uj névjegy mentése utdn a Corvus magat az elsé névjegyre dllitotta a
névjegyzékben (). Ha sziiksége van ra, konnyen megtalalhatja baratja névjegyét a névjegyzékben. A
helyi meninek koszonhet6en szerkesztheti a névjegyeket, cimkézheti 6ket, cseng6hangokat vagy
gyorshivokat rendelhet hozzajuk, és még sok mast.

Megmutattuk, hogyan lehet névjegyet menteni Ugy, hogy Uj névjegyet hozunk létre a névjegyzékben.
Megtanultuk, hogyan lehet elGhivni a helyi meniit, amely lehet6vé teszi a névjegyekkel valé munkat.

3.9 Uj névjegy létrehozasa a névjegyzékbél és a tarcsazobol

Elmagyarazzuk, hogyan lehet névjegyet menteni a hivasnapldbdl és a tarcsazobol. Megmutatjuk a
helyi meni néhany érdekes funkcidjat is. Feltételezziik, hogy mar elsajatitotta az alapvetd
gesztusokat. Miel6tt tovabbhaladna ebben a szakaszban, feltétlenil olvassa at a numerikus és
alfanumerikus billenty(izetrél sz616 fejezeteket, és kiilondsen a névjegyek modulban Uj névjegy
|étrehozasardl és mentésérdl sz61o részt.

Képzeljik el azt a helyzetet, hogy éppen befejeztiink egy hivast egy baratunkkal, aki egy Uj
mobiltelefonrdl hivott minket, és akinek a szamat még nem mentettiik el. Szeretnénk elmenteni ezt a
telefonszamot. A Corvus kezd6képernydjén rakattintok a Menii elemre, majd a Nyilvantartas elemre
gorgetek, és rakattintok. A nyilvantartasi listdban a Corvus tdjékoztat, hogy a Nyilvantartds ablakban
négy elem taldlhato, amelyek kozott gbrgethetilink. Ezek a Kihivott szamok, Nem fogadott hivasok,
Fogadott hivasok és Egyéb hivasok. Megérintem a Fogadott hivasok elemet, ahol a Corvus felolvassa,
ki hivott utoljara, mikor és mi a sorrendje az elemnek a listdban. Mivel az utolsé hivé egy baratom
volt, akinek a szamat még nem mentettiik el, a Corvus felolvassa a telefonszamat. A mentett
névjegyek esetében a Corvus felolvassa a neveket. A szamot a névjegyzékembe mentem ugy, hogy két
ujjal megérintettem a szamot, vagyis duplan megérintettem.

ElcsUsztatom az ujjam az elemre — Hozzaadas a névjegyekhez. Erintés utan automatikusan megnyilik a
billentylizet és a szerkeszt6mez6 az Uj névjegy keresztnevének beirdsdhoz. Beirom a nevet, majd a
billentylzeten kivilre érintve megnyitom a szerkesztémez6t a vezetéknév beirdasahoz. Beirom a
vezetéknevet, megérintem a billentylizeten kivil, és megnyilik egy numerikus billenty(izet, amelyen
mar be van irva a telefonszam, igy csak meg kell erésitenem a billenty(izeten kivil torténé
megérintéssel. Miutan elmentettem a telefonszamot a névjegyzékembe, a Corvus a névjegy nevét
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olvassa fel a nyilvantartdsbdl, nem a telefonszamot. Hasonléképpen természetesen minden
telefonszammal dolgozhatunk a tarcsazott, nem fogadott és egyéb hivasok mas nyilvantartdsaiban is.

A telefonszdmot a tarcsazéban is elmenthetjiik. A Telefon elemre Iépek, beirom a telefonszamot,
majd duplan koppintok a billentylizeten kiviilre, hogy megjelenjen a helyi meni. Megnyilik a helyi
mend, amelybél kivalasztom a Névjegyekhez hozzaadas lehet6séget, majd a fent leirtak szerint
folytatom.

Most megmutattuk, hogyan lehet névjegyet menteni a telefonkdnyvbdl vagy a tarcsazé
billenty(izetrél.

3.10 Irjuk meg elsé szoveges iizenetiinket

Vessiink egy kdzelebbi pillantast az Uzenetek modulra, kiiléndsen az Uj lizenet részre. Megmutatjuk,
hogyan irhatunk tizenetet, adhatjuk meg a cimzettet és kildhetjik el az (izenetet.

A Corvus kezdképerny&jén van. Erintse meg a Menii elemet a lista megnyitasahoz, majd gorgessen
az Uzenetek elemhez. Az Uzenetek elem megérintésével megnyilik egy négy elembdl all6 lista,
amelynek segitségével kezelhetjiik a mobiltelefonunkon lévé SMS-lizeneteket. Az elemek kozott
gorgethet. Az elsé elem, az Uj lizenet, lehet6vé teszi Uj lizenet irasat. A ,Received” (Fogadott) elemre
kattintva megnyilik a neked kiildott Gzenetek listaja. ,, ” (Elkild6tt) A harmadik elem, a ,,Sent”
(Elkuldott) tartalmazza a mobiltelefonodrdl elklldott Gizeneteket. Az utolsé elem, az ,Undeliverable”
(Nem kézbesithet6) azokat az lGizeneteket tarolja, amelyeket nem lehetett kézbesiteni, pl. jelzavar
miatt.

Az Uj izenet elemre kattintva megnyilik egy négy opciét tartalmazé mendi, amelyet el8szor
megnéziink. Lépésrél Iépésre elmagyarazzuk a lista egyes elemeinek jelentését. Fontos megjegyezni,
hogy lizenet kildéséhez tobb elemre is be kell irnia informacidkat a listaban. Csak a végén hasznalja
az utolsé elemet, a Kiildés elemet, hogy ténylegesen elkiildje az lizenetet. Kezdjiik tehat a lista elsé
elemével, a Sz6veg szerkesztése meniiponttal. Ha rakattint, megnyilik egy szerkesztémez6 az lizenet
szovegével, egy szovegsorral és egy alfanumerikus billentytizettel. irja be az (izenet szdvegét a
szerkesztémezdbbe. Az alfanumerikus billenty(izet haszndalatat a neki szentelt szakaszban ismertetjiik.
Miutan megirta az lizenet szovegét, érintse meg a képernyd tetejét, a billentylizeten kivil, hogy
beillessze az lizenetbe, és visszatérjen az Uj Gzenetet alkotd négy elem listdjahoz. Csusztassa lefelé az
ujjat, hogy a kovetkez6 elemre, a Cimzettek szerkesztése elemre lépjen.

Erre az elemre koppintva megnyilik egy szerkeszt6mez6 numerikus billenty(zettel, ahol beirhatja a
cimzett szdmat. A Cimzettek szerkesztése elemet akkor haszndlhatja, ha olyan szamra szeretne
Gzenetet kildeni, amelyet nem mentett el a névjegyzékében. Ebben a szerkesztémezében, valamint
az irott tizenet szerkeszt6mezGjében is hasznalhatja a 2-SHIFT hanger&csokkenté gesztust, és
egyidejlleg megérintheti a képernydt, hogy a megjelenitett ablak tartalmat, beleértve az irott
szoveget vagy szamot, hangosan felolvassa. irja be a cimzett szamat az lizenetbe Ugy, hogy a
billentyUzeten kivilre koppint, majd térjen vissza az Uj Gizenet négy elemébdl allé listdjahoz, és kiildje
el az Gzenetet. Mivel sikeresen beirta a széveget és a cimzett szdmat az lizenetbe, egyel6re kihagyjuk
a lista harmadik elemét, és egyenesen a kiildés elemhez lépiink. Koppintson erre az elemre az lizenet
elkildéséhez.

Kattintson az Uj lizenet elemre, hogy Ujra létrehozzon egy Uj lizenetet. irja be az Uj lizenet szévegét az
Uj lzenetlista els6 elemébe, ahogy az el6bb bemutattuk. A széveg beirdsa utdn préobalja meg
beilleszteni az Gzenetbe a cimzett szdmat, amelyet a névjegyzékében mentett el. Egyelére hagyja ki az
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Uj Uizenet lista masodik elemét, és érintse meg a Cimzettek hozzaadasa (lista) lista harmadik elemét.
Ha megérinti ezt az elemet, a névjegyzékhez keriil, ahol végiggorgetheti a listat, és megérintve
megerdsitheti azt a nevet, akinek az izenetet kiildeni szeretné. Alternativ megoldasként a
billentylzetet el6hivva és beirva a nevet is kereshet névjegyet. Ez a funkcié a bemutaté egy masik
részében taldlhatd részletes leirasban. Keresse meg a keresett névjegyet, példaul Janka Mrkvicka, és
érintse meg, hogy hozzaadja az lizenethez. Most visszatért az Uj lizenet négy elemét tartalmazé
listdjahoz. Kiildje el Ujra az Gzenetet a lista utolsé elemére, a Kiildés elemre kattintva.

Az izenet elkiildése utan az Uj izenet elemre keriil. Az (izenet sikeres elkiildésének ellenérzéséhez
csusztassa lefelé az ujjat az Elklldott elemre, ahol a telefonjardl elkiildott tizenetek tarolddnak.
Erintse meg ezt az elemet az elkiildtt lizenetek listdjanak megnyitasahoz, ahol az utolsé elkiildott
lizenet jelenik meg els6ként a listdban. Ha nem taldlja ott az imént elkiildott lizenetet, ellenérizheti,
hogy atkeriilt-e a Nem kézbesithet6 elemre, ahol az 6sszes olyan lizenet tarolddik, amelyet példaul
jelvesztés miatt nem lehetett elkildeni.

Ebben az oktatéanyagban sikeresen megirtuk és elkildtik az els6 Gizenetlinket. Valdjaban két
Gzenetet irtunk, az egyiket egy manualisan beirt telefonszamra, a masikat pedig egy mar a
névjegyzékiinkben térolt cimzettnek. Ehhez megnéztiik az (j Gizenet négy elem(i listajat, és
megtanultuk, hogyan kell kitolteni az egyes elemeket, hogy végil a lista utolsé elemére kattintva
elkuldhessiik az lizenetet.

3.11 Olvassuk el az els6 SMS-iinket

Most az lizenetek olvasasara fogunk koncentralni. Az Gzenetek olvasasa viszonylag egyszerd, és
megmutatunk néhany trikkot is, amelyet lizenetek vagy mads szévegek olvasasakor haszndlhat.
Feltételezziik, hogy mar elsajatitotta az alapvetd gesztusokat.

A Corvus hangjelzéssel értesiti Ont az Uj lizenetekrél, amelyet a beallitdsokban sajat maga allithat be.
Az Uj SMS-lizenetek kézbesitésérél sz616 informacidk a Corvus f6képerny6jén, a mentpont felett
jelennek meg. igy soha nem maradhat le egy Uj lizenetrél sem. AlapvetSen egy Uj elem, az Uj
lizenetek nevd elem jon létre a menilpont felett, amelyen a beérkezett, olvasatlan lizenetek szama
Iathatd. Ez az informacid addig jelenik meg a kezd6képernyén, amig olvasatlan lizenetei vannak a
beérkez6 levelek mappajaban. Ha el akarja olvasni a most kapott (izenetet, érintse meg ezt az elemet.
Ezzel kozvetleniil a beérkezett (izenetek listdjdhoz jut. Természetesen barmikor eljuthat oda ugy is,
hogy megérinti a menilpontot, majd elcsUsztatja az ujjat és megérinti az lizenetek elemet, végil
elcsusztatja az ujjat és megérinti a beérkezett elemet. Ha az lizenet feladdjat elmentette a
névjegyzékébe, a Corvus beolvassa a nevét; ha nem, akkor a telefonszamat és a beérkezett SMS-
lizenet helyét a listdban. Ezenkiviil, ha még nem olvasta el az lizenetet, a Corvus értesiti Ont arrdl is,
hogy ez egy olvasatlan lizenet. Ha rakattint egy olvasatlan vagy akar egy mar elolvasott, kézbesitett
lizenetre, az SMS egy Uj ablakban nyilik meg, és a Corvus azonnal felolvassa Onnek. Ezt az ablakot
nem szerkeszthet6 mezének nevezziik, mert a benne 1év6 szoveget nem lehet szerkeszteni. Az ilyen
szerkeszt6mezGben nem jelenik meg a billentylizet, célja csak a szoveg megjelenitése és kényelmes
olvasasa. Annak ellenére, hogy a Corvus az SMS-lizenet megnyitdsa utan az egész lizenetet felolvassa
Onnek, néha alaposabban meg kell vizsgalnunk az iizenet szdvegét, példaul szé szerint vagy
karakterenként elolvasva. EI&sz6r azonban tudni kell, hogy szoveggel valé munkavégzéskor az a hely,
ahol éppen ir vagy olvas, egy fligg6leges villogd vonallal — a kurzorral — van jeldlve. A bet( a kurzor bal
oldalara irddik. Szoveg olvasasakor a kurzor a hasznalt gesztus tipusatol figgéen karaktereken,
szavakon, sorokon stb. keresztiil mozoghat.
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Most attekintlink néhany gesztust, amelyekre sziikséged lesz széveges lizenetek vagy mas szovegek
olvasasakor.

Az lzeneteid kozott vagy, és megnyitottdl egy beérkezett lizenetet. A kurzor az lGizenet elején van. Ez
azt jelenti, hogy az 0sszes széveg a kurzor jobb oldalan talalhatd. Végiil is mindannyian balrél jobbra
olvasunk. Ezért, ha egy karakterrel tovabb szeretne |épni, jobbra csusztassa az ujjat, ami a kurzort egy
karakterrel jobbra mozgatja. A Corvus felolvassa a kdvetkez6 karaktert, ami most a kurzor jobb
oldalan az elsé. Ez hasonlé a klasszikus szdamitégépeken hasznalt kurzorhoz. Prébéljuk meg igy
végigmenni egy kapott lizenet néhany karakterén. Jobbra csusztatva fokozatosan eljuthat az lizenet
végéig. Balra csUsztatva a kurzor egy karakterrel balra, azaz a szévegben hatrafelé mozog. Ezuttal a
Corvus az imént kihagyott karaktert olvassa fel. Ez is ugyanugy mikodik, mint a szamitégépen. Ha a
szOveg elején van, a Corvus bejelenti: ,Start”. Hasonléképpen, ha a szoveg végén van, a Corvus
bejelenti: ,End”. A karakterek kozott egyszeriien jobbra és balra csusztatva mozoghat. A karakterek
kozotti mozgds tul idGigényes, és csak bizonyos helyzetekben alkalmas. Biztosan sokkal gyakrabban
fogja haszndlni a sorok kozotti mozgast. Lefelé csusztatva a kurzor egy sorral lejjebb mozog. A Corvus
felolvassa az egész szoveget, amely abban a sorban van, ahova a kurzort csusztatta. Felfelé csusztatva
a kurzor egy sorral feljebb mozog. A jobb oldali dupla csusztatds hasonld elven m(ikodik, azaz ha
egyszerre két ujjal jobbra csusztat, a kurzor egy széval jobbra mozog. Es valdszin(ileg kitalalja, hogy a
bal oldali dupla csusztatas a szoveget visszafelé, sz szerint, az elejéig olvassa fel. Ne feledje a tovabbi
kettGs lefelé és kettGs felfelé csusztatds gesztusokat. Ezek segitségével nagyon gyorsan eljuthat a lista
végére, majd vissz alhat az elejére. Itt is ugyanugy makodik. A kettds lefelé csusztatas a kurzort a
szOveg végére mozgatja, a kettds felfelé csusztatas pedig visszaviszi az elejére. Ezekkel a gesztusokkal
SMS-ilizeneteket karakterenként, szavanként vagy soronként olvashat, és gyorsan eljuthat az elejére
vagy a végére. Ha lenyomva tartja a hangerd nével6 gombot, azaz az 1-SHIFT gombot, és egyidejlleg
egy ujjal jobbra csusztat, elindul a folyamatos olvasds, amely addig folytatodik, amig az egész lizenet
el nem olvasasra keriil, vagy amig Ujra meg nem érinti a kijelz6t. A sima olvasas természetesen a
kurzor aktudlis helyétél indul, és a szoveg végéig halad. J6 tudni azt is, hogy a kijelz6 nem kapcsol ki
automatikusan a folyamatos olvasdas sordn, de ezt megteheti a bekapcsolégomb megnyomasaval. A
folyamatos olvasas a képernyd zarolasa utdn is folytatddik, igy megtakaritva az akkumulator
élettartamat. Az lizenetet dupla koppintassal zarhatja be.

Végiil vegye figyelembe, hogy amikor lefelé gbrgeti az Gizenetlistat, a Corvus felolvassa az lizeneteket
anélkil, hogy megnyitna 6ket. Ezért legyen dvatos, amikor szerelmes lizeneteket olvas. Ez azonban
praktikus, mert kiméli az ujjait. Ha gyorsan el kell némitania a Corvus-t, nyomja meg és engedje el a
hangerécsdkkent6 gombot, azaz a 2-SHIFT gombot, és a Corvus elhallgat. Az lizenetek ilyen mddon
torténd olvasasakor azonban nem lehet karakterek vagy szavak k6z6tt mozogni.

Végil még egy jo tipp. Ne feledje, hogy minél nagyobb a betliméret, annal kevesebb fér el egy sorban.
Mig a latassériilt felhasznaldk valdszindleg a lehetd legnagyobb betliiméretet fogjak beallitani, a vak
felhaszndldk fontoldra vehetik a lehet6 legkisebb betliméret hasznalatat, hogy a sorok kézotti mozgas
a lehet6 leghatékonyabb legyen. A betliméretet a Corvus bedllitdsaiban allithatja be.

Be kell vallanunk, hogy a Corvus szovegkezelési mddjat az egyik legerdsebb tulajdonsaganak tartjuk
mas programokhoz képest.

Megmutattuk, hogyan lehet lGizeneteket olvasni, és kiprdobaltuk a sima olvasas funkciét. Az lizenetek
szovegének részletes megtekintéséhez megtanultunk néhany egyszer(i gesztust, amellyel
karakterenként, szavanként és soronként lehet mozogni a szovegben. Tobbek kdzott Uj gesztusokat is

27 z oldal 45



hozzaadtunk: 1-SHIFT jobbra csusztatdssal elindithatd a sima olvasas, 2-SHIFT rovid megnyomasaval
pedig elInémithatd a Corvus.

3.12 Hangos diktalas

Most a hangos diktalasra fogunk 6sszpontositani. Megmutatjuk, hogyan lehet (izenetet irni és
megadni az lzenet cimzettjét hangos diktalassal. Elkiildi az els6 diktalt lizenetét is.

A hangvezérlés egyre elterjedtebb funkcid a telefonokban, és ezt az egyszerd(sitett vezérlést nem csak
a latassérult felhasznalék hasznaljak. A hangos diktdlas funkcié minden szerkesztheté mezében
m(ikodik — példaul a szoveges lizenetek irdsakor, a szdmok beirasakor, a keres6mez6ben és még a
szamolégépen is. Kiilondsen hasznos e-mailek irdsakor, mivel ezek altaldban tébb széveget
tartalmaznak, és e-mailek kiildésekor valészin(leg csatlakozik az internethez, ami alapvet6
kovetelmény ennek a remek funkcidnak a haszndlatahoz. Az internetkapcsolat kdvetelményén kiviil
van még egy korlatozas, nevezetesen a kornyezeti zaj. A legpontosabb beszédfelismerés érdekében
néhany szabalyt érdemes szem el6tt tartani: a hangos diktalds csendes kdrnyezetben miikodik a
legjobban, igy ha be van kapcsolva a radié vagy a tévé, vagy zajos utcan tartdzkodik, problémak
adddhatnak a leirds pontossdgaval. Diktalaskor vildgosan kell beszélni, keriilni kell a szlenget és helyes
nyelvtant kell hasznalni.

Elmagyardzzuk, hogyan hasznalhatja a hangos diktalds funkciét SMS-lizenet irdsdhoz és a cimzett
elérhet&ségének kereséséhez. igy kiildheti el az elsd diktalt (izenetét. De el8szor is: a féképernyén
érintse meg a Menii gombot, majd gérgessen az Uzenetekhez, és érintse meg a gombot a
megerdsitéshez. Erintse meg Ujra a gombot az Uj lizenet megerdsitéséhez, majd érintse meg a Szoveg
szerkesztése gombot. Most az Uj lizenet sz6vegének irdsdra szolgdld szerkesztheté mez6ben van. A
képernyén megjelenik egy billenty(zet is, amelyet barmikor hasznalhat, de egyel6re hagyja figyelmen
kivil. A beszédfelismerést a hanger6 novel6 gomb — azaz az 1-SHIFT — lenyomva tartdsaval
aktivalhatja. Amikor egy rovid sipolast hall, amely alapbeallitas szerint korulbelll 3 masodpercig tart,
elkezdheti a diktalast. A diktdlas teljes ideje alatt tartsa lenyomva a hangerd nével6 gombot. Tartsa a
telefont természetes helyzetben maga el6tt. Ha befejezte a diktalast, engedje fel a hangeré novel6
gombot. A diktalds automatikusan befejezédik, ha a diktalas kdzben hosszabb sziinetet tart. Ha
keresztll hangosan is elhangzik. Ha folytatni szeretné a diktdlast, egyszer(ien nyomja meg Ujra a
gombot, varja meg a sipolast, és kezdjen el beszélni. A diktalas befejezéséhez engedje el Gjra a
hanger6é gombot. A Corvus felismeri a gyakran hasznalt irasjeleket és egyéb karaktereket, példaul
pontokat, vessz6ket, kérd6jeleket, Uj sorokat, zardjeleket stb. Ha azonban egy mondatot ponttal
szeretne befejezni, azt a diktalas végén kell kimondania. Példaul, ha azt mondja: ,Mindjart ott leszek
pont csengetek pont”, a Corvus két mondatot ir le, mindketté ponttal végz&dik. A diktalt szoveget
pontosan ugyanugy megtekintheti és szerkesztheti, mint a billenty(izeten begépelt szoveget. Tehat ha
a diktalasaban hiba vagy elirds van, gesztusokkal mozoghat a szévegben, és a képerny6n megjelend
billenty(izettel kijavithatja. Vagy torolheti a helytelen szdt, és ujra diktalhatja. Ha SMS-t ir, és nem
példaul e-mailt vagy jegyzetet, akkor egy ajanlasunk van az On szamara. A Corvus megprébdlja a
szoveget nyelvtanilag helyesen irni, a diakritikus jeleket is beleértve. Azonban jobb, ha a szoveges
lzeneteket diakritikus jelek nélkdl kiildi el, mivel igy sokkal tobb karakter fér el egy lizenetben. Ha
minden SMS-t kilon fizet, akkor jobb, ha a diakritikus jelek eltavolitadsanak funkcidjat hasznalja. Az
Gzenet helyi menijének megnyitdsdaval a Diakritikus jelek eltdvolitasa elem segitségével tordlheti az
Osszes hosszu és puha karaktert a jelenlegi szévegb6l. Ez a funkcié mas szerkesztési mez6kben is
elérhetd, de SMS-ekben a leghasznosabb.

28 z oldal 45



Miutan diktdlta az (izenet szOvegét, érintse meg a billenty(izeten kiviil a képerny6t, hogy visszatérjen
az U] lzenetek listdjahoz. Csusztassa ujjat a Cimzettek hozzdadasa (lista) elemre, és érintse meg.
Megjelenik az 6sszes mentett névjegy listdja. Ahhoz, hogy hangdiktalast haszndlhasson ebben a
listdban, el6sz6r meg kell jelenitenie a szerkesztémez6t a billentylzettel, hogy keresni tudjon a
névjegyek kozott. Ezt a 1-SHIFT lefelé csusztatas mozdulattal teheti meg. Miutan megjelenik a keresési
szerkesztémezd, inditsa el a diktalasi funkciét a hangeré novel6 gomb, azaz az 1-SHIFT gomb
lenyomva tartdsdval. Tartsa lenyomva Ujra, és a sipsz6 utan diktalja a keresett személy nevét. Ezutdn
engedje fel az 1-SHIFT gombot, és érintse meg a billentylzeten kivil, hogy megerdsitse a nevet.
Vdlassza ki az lizenet cimzettjét a listdbdl, és érintse meg, hogy beillessze az SMS-be. Ezutan mar csak
el kell kiildenie az Gizenetet. Menjen a lista utolsé eleméhez, és érintse meg a megerdsitéshez. Kész.
Els6 diktalt Gizenete készen All.

Leirhatjuk azt is, hogyan m(ikddik a diktalas a telefonmodul szerkesztémezgjében. Erintse meg a
menilpontot a kezd6képernydn, majd érintse meg a telefon elemet, hogy megnyissa a
szerkesztémez6t, ahol beirhatja a hivni kivant telefonszamot. Ismét tartsa lenyomva az 1-SHIFT
gombot, diktalja be a telefonszamot a sipszé utdn, majd engedje fel az 1-SHIFT gombot. Csak annyit
kell tennie, hogy megérinti a billenty(zeten kivili teriiletet, és maris telefonalhat.

A szamoldgépben hasznalt irdsjelekrél és matematikai szimbélumokrél tovabbi részleteket a
felhasznaloi kézikbnyvben talal. Végil két jé tipp. El6szor is, ha hosszabb szoveget kell diktalnia a
Corvusnak, jobb, ha tobb részben teszi, mint egy hosszu felvételben. Masodszor, beallithatd az az
id6tartam, amely alatt a 1-SHIFT gombot lenyomva tartva vérja a hangfelismerés kezdetét jelz6
sipszét. Bedllithaté az az id6tartam, amely alatt a Shift 1 gombot lenyomva tartva varja a
hangfelismerés kezdetét jelz6 sipszot. A Corvus beallitdsaiban ezt konnyen lerdviditheti 1
masodpercre.

Bemutattuk, hogyan mikodik a hangos diktalas, amelyet a Corvus atirhaté szerkesztémezGiben
haszndlhatunk. A funkciét a 1-SHIFT gomb lenyomva tartasaval lehet aktivalni. A jelzés utan elkezdjiik
a diktalast, és a diktdlas alatt lenyomva tartjuk a gombot. A gomb elengedésekor a diktdlas
befejezédik, és a felismert szoveg leirdsra kerdl ( ). Ezzel a funkcidval megirtuk az lizenet szovegét, és a
megkereste az SMS cimzettjét. Ezutan mar csak el kellett kiildeni. Ugyanilyen egyszerdlen
telefonaltunk is.

3.13 Braille-billentyiizet (1. rész): Az elsé 1épések

A Braille-iras elve egyszer(. Az ujjait ugy helyezi a okostelefon képerny6jére, mintha egy valddi
irégépen gépelne. A Corvus felismeri az ujjai helyzetét, és leirja a bet(t vagy szimbélumot. A Corvus
szamos Braille-tablazatot ismer, igy még az e-mail cimek vagy bonyolultabb szimbdlumok irdsa sem
jelent problémat. Ezenkivil a Braille segitségével olvashat, torolhet és szerkeszthet szoveget a
szerkesztémez6ben.

A Corvus lehet6vé teszi két billenty(izet egyidejli hasznalatat. Rovidebb szévegek irdsahoz hasznalhat
példaul egy 3x4-es billentylzetet (standard billenty(k) vagy egy QWERTY billenty(izetet. Ha Braille-
irdsban szeretne irni, egyszer(en forditsa a telefont a megfelel6 helyzetbe. A Braille-billenty(izetnek
két mddja van. Kézirasi méd és asztali méd.

Kézi mod

A Braille-billenty(izet haszndlatanak megkezdéséhez aktivalnia kell a kézi vagy asztali mddot a
bedllitasokban, és meg kell adnia, hogy a Braille-billenty(izetet elsGdleges billenty(izetként szeretné
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haszndlni az 6sszes szoveg beirasahoz, vagy masodlagos billenty(izetként, amelyet csak akkor hasznal,
ha a telefont a megfelel§ helyzetbe forditja:

e A Corvus koérnyezetben nyissa meg a meniit, majd a beallitasokat, a billenty(izet részt, és
végll a Braille-iras bedllitdsa menlpontot.

e Itt engedélyezze a Kézi izemmadd opcidt.

e Engedélyezziik a Mdsodlagos billenty(zetként hasznalat, ha a telefon megfelel6en van
elforditva opcidt is.

Ezekkel a beallitdsokkal a Corvus lehet6vé teszi szamunkra a Braille-billenty(izet haszndlatat a
szerkesztési mez6kben. Csak annyit kell tenniink, hogy helyesen tartjuk a telefont.

A Braille-irds megkezdéséhez tartsa a telefont az aldbbiak szerint: Forditsa el magatdl, és tartsa
vizszintesen. Az USB-port (t6lt6port) a jobb oldalon lesz. Tartsa a telefont mindkét oldalan a
hlvelykujja és a kisujja kozott. Az alsé élnek a kisujjan, a felsé élnek pedig a hiivelykujjan kell
nyugodnia. A tobbi 6 ujjat helyezze a képernyére. Javasoljuk, hogy a kijelz6 kikapcsolt allapotaban
probdlja ki az elrendezést.

Ha most szeretne irni a szerkesztémez6be, egyszer(ien nyissa meg a szerkeszté6mez6t egy Uj szoveges
lizenet, jegyzet vagy csevegbiizenet |étrehozdsdhoz. Ha a telefont a fent leirtak szerint tartja, elindul a
Braille-billenty(zet.

Kalibralas

Amikor el6szor inditja el a Corvus Braille billenty(zetet, annak meg kell hatdroznia az ujjai pontos
elhelyezkedését. A kalibralas négy lépésben torténik:

o Helyezze el és emelje fel bal keze harom ujjat az 1., 2. és 3. pontokhoz: Amikor a rendszer
kéri, érintse meg a képerny6t bal keze mutaté-, kdzépsd és gylrlsujjaval. Helyezze ujjait
egyszerre a képernyGre, mintha az | betl(it irna.

o Helyezze el és emelje fel bal keze ujjat az 1. pontra: Most érintse meg a képernyé6t azzal az
ujjaval, amelyet az 1. pont irdsahoz fog haszndlni. Ez altaldban a bal keze mutatdujja, de
haszndlhatja a gy(rUsujjat is.

o Helyezze el és emelje fel a jobb keze harom ujjat a 4., 5. és 6. pontokhoz: Ehhez az utasitashoz
érintse meg a képerny6t a jobb keze mutatd-, kozépsé és gy(irlisujjaval. Helyezze az ujjait
egyszerre a képernyGre.

o Helyezze el és emelje fel a jobb keze ujjat a 4. pontnal: Most érintse meg a képerny6t azzal az
ujjaval, amellyel a 4. pontot fogja irni. Ez altaldban a jobb keze mutatéujja, de a gydrdsujjat is
haszndlhatja.

Most elkezdhetjiik az irast. A bal kezed ujjai alatt vannak az 1., 2. és 3. pontok. A jobb kezed ujjai alatt
vannak a 4., 5. és 6. pontok. Képzeld el, hogy a telefonod képernydje egy Picht-gép.

Az érintés mellett irds kbzben az egyes pontokat meg is érinthetjlik. A tenyér felé vagy attél elfelé
érintjik meg 6ket. Amikor a tenyér felé érintjik meg, az ujjainkat a tenyér felé hajlitjuk. A tenyértél
elfelé torténd érintést ugy hajtjuk végre, hogy az ujjainkat a tenyértél elhtzzuk. Kezdetben harom
alapvet6 mozdulatra lesz sziikségiink:

o 4, pont a tenyér felé: szokdz
e 4. pont a tenyért6l tavol: backspace
e 5. pont atenyér felé: Uj sor
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Nem kell minden alkalommal kalibralni a billenty(izetet. A Corvus megjegyzi az utolsé beallitast. Ne
feledje, hogy a Corvus kalibralas kozben rezeg. Ez lehet6vé teszi a billenty(zet bedllitasat zajos
kornyezetben is. A Corvus tiszteletben tartja a billenty(izet valaszbeallitasait. Amikor szamokat és
egyéb specidlis szimbdlumokat ir, a Corvus specialis hangokkal jelzi az el6tagokat.

3.14 Braille-billentytizet (2. rész): iras asztalon és beallitasok

Az asztali gépelési mddot olyan helyzetekben haszndlhatja, amikor van egy sik feliilet, amelyre
letetheti okostelefonjat. A térdét is hasznalhatja sik felliletként. Ha ki szeretné prébdlni az asztali
gépelési mdédot, engedélyeznie kell a beallitdsokban:

e A Corvus kdrnyezetben nyissa meg a menlit, a beallitdsokat, a billenty(izetet
e Nyissa meg a Braille-iras bedllitdsa részt
e Aktivalja az asztali gépelési mddot

Felhivjuk figyelmét, hogy a billenty(izet csak akkor aktivalédik, ha engedélyezte a Braille-billenty(zet
haszndlatat masodlagos billentylzetként, vagy ha a Braille-billenty(izetet elsGdleges billentylizetként
allitotta be.

Ha asztali gépelést szeretne hasznalni, helyezze telefonjat vizszintesen egy sik fellletre. Az USB-
portnak a jobb oldalon kell lennie. Itt is automatikusan aktivalddik a mdd a szerkesztémezében, ha a
telefont megfelel6en megdontjlk, ha bedllitottuk a masodlagos billenty(izetként valé hasznalat
opciot. Vagy automatikusan, ha a Braille-billenty(zetet hasznaljuk 6 billenty(izetként. A kalibralds az
els6 hasznalatkor kezd&dik.

3.15 Braille-billentyiizet (3. rész): Szovegszerkesztés

A Braille-billenty(izeten torténé gépeléskor, mind asztali, mind kézi mddban, specialis gesztusokat
hasznalhat. Példaul, ha a negyedik pontot a tenyér felé csusztatja, sz6koz keriil beirasra. Az ellenkez6
irdnyba torténd csusztatas torli az utolsé beirt karaktert. Nem csak egy ponton, hanem egész
karaktereken is elhlzhatja az ujjat. Az elhlzas két iranyban lehetséges. Ha a tenyér felé huz, hajlitsa
az ujjait a tenyér felé. A tenyértdl tavolodoé gesztusokhoz huzza az ujjait a tenyértél tavolodva.

Mozgas a szévegben

e Ha az els6 pontot a tenyér felé csusztatjuk, az el6z6 karakterre Iéplink.

e Ezzel ellentétben, ha az elsé pontot a tenyértél tdvolodva csusztatjuk, a kovetkez6 karakterre
|éplink.

e A masodik pontot a tenyér felé csusztatva a kurzort az el6z6 széra mozgatjuk.

e A masodik pontot a tenyért6l tavolodva elhuzva a kurzort a kbvetkezd széra mozgatjuk.

e A harmadik pontot a tenyér felé csusztatva a kurzort az el6z6 sorra mozgatjuk.

e A harmadik pontot a tenyérrdl elhtzva a kurzort a kdvetkez6 sorra mozgatjuk.

e A2 és3.pontot atenyér felé csusztatva a kurzort az el6z6 bekezdéshez mozgathatjuk.

e A 2. és 3. pontot atenyértél elhtzva a kurzort a kbvetkezd bekezdéshez mozgathatjuk.

e Az 1.és 3. pontot (k bet(i) a tenyér felé csusztatva a kurzort a széveg elejére mozgathatjuk.

e Az 1.és3. pontot (k bet() a tenyértdl elhtzva a kurzort a sz6veg végére mozgatja.
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Torlés

ElGszor vigye a kurzort a torolni kivant helyre.

Csusztassa a hatodik pontot a tenyér felé, hogy megjegyezze a poziciot, és beillesszen egy
jelolét.

Ezutan vigye a kurzort a torolni kivant szoveg végére.

Végiil csusztassa el a hatodik pontot a tenyerétdl, hogy a jel6l6t6l a kurzorig tordlje a
szoveget.

Masolas és beillesztés

ElGszor vigye a kurzort arra a helyre, ahonnan mdsolni szeretne

A hatodik pontot a tenyér felé csusztatva megjegyezziik a poziciét, és beillesztiink egy jel6l6t.
Ezutdn vigye a kurzort a szoveg végére

Csusztassa az 1. és 4. pontot (c bet(ik) a tenyere felé, hogy a szbveget a vagélapra masolja.
Illessze be a szOveget a vagolaprol az 1., 2., 3., 6. pontot (v bet(ik) vagy a 3-6. pontot a tenyér
felé csusztatva

A gesztusok kdnnyen megjegyezhetSk, hasonldan a ctrl+c, ctrl+v gyorsbillenty(ikhez

Egyéb hasznos gesztusok

1,5 pont (e bet() a tenyér felé: Ideiglenesen atkapcsolja a karaktervalasztast; a beallitas csak a
billentylizet bezdrasaig érvényes

2,6 pontok a tenyér felé: Ideiglenesen atvalt a szavakra vald valaszra; a beallitas csak a
billentylizet bezarasaig érvényes

2, 3, 4, 5 pontok (t bet(i) a tenyér felé: Valtas az els6dleges és masodlagos Braille-tablak
kozott, amelyek mindkettd kivalaszthato a Braille-irds konfiguracidjaban

Olvasasi mod

A szbveg olvasasahoz és szerkesztéséhez egy specialis olvasasi médot is hasznalhat. Ennek a médnak
az el6nye, hogy nem kell megérinteni a pontokat, csak meg kell érinteni a képerny6t. Az olvasasi
madot az R betd tenyér felé torténé megérintésével aktivdlhatja. Az olvasasi médban a koévetkezé
gesztusok mikodnek:

. pont: el6z6 karakter

. pont: kbvetkezd karakter

. pont: el6z6 sz6

. pont: kbvetkezd szd

. pont: el6z6 sor

. pont: kbvetkezd sor

2., 3. pont: el6z6 bekezdés

5., 6. pont: kovetkez6 bekezdés

A W u NN b~

1., 3. pont: a szbveg eleje
4., 6. pont: a szOveg vége

Olvasdsi mddban nem lehet irni. Azonban a tenyér felé és attél elfelé irdnyulé mozdulatokkal lehet
masolni, torélni, szokozoket beilleszteni és visszalépni.

Az olvasasi mad ugyanazzal a gesztussal zarhaté be, amellyel elinditotta, azaz az R bet tenyér felé

torténd elhuzasaval.
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Specialis gesztusok

A Braille-billentylizeten mas specidlis gesztusokat is hasznalhat a szoveggel valé munkahoz. Ezek
egyesitik a leggyakrabban hasznalt feladatokat egyetlen pontkombinacidba. Konkrétan vannak olyan
gesztusok, amelyek lehet6évé teszik a szoveg gyors torlését. Ezeket ugy hajthatja végre, hogy lenyomva
tartja a hatodik pontot, és egyidejlileg a tobbi pontot a tenyér felé vagy attdl elhlzva csusztatja.
Ezutan engedje el mindkét pontot:

e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa az 1. pontot a tenyér felé: torli az el6z6 karaktert
e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa el a 1. pontot a tenyér iranydba: torli a kdvetkezd
karaktert
e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa a 2. pontot a tenyér felé: torli az el6z6 szét
e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa el a 2. pontot a tenyérétdl: torli a kovetkez6 szét
e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa a 3. pontot a tenyér felé: torli az el6z6 sort
e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa el a 3. pontot a tenyerétdl: torli a kovetkezd sort
e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa a 2. és 3. pontot a tenyér felé: torli az el6z6

bekezdést
e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa el a 2. és 3. pontot a tenyérétdl: torli a kovetkezé
bekezdést

e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa a 1. és 3. pontot (k bet() a tenyerére: torli a
kurzortdl a szoveg elejéig tartd részt

e Tartsa lenyomva a 6. pontot, és csUsztassa el a 1. és 3. pontot (k betd) a tenyerétdl: torli a
kurzortdl a szoveg végéig tartd szoveget

A beirt szoveg megerdsitése és a szerkesztomezo elhagyasa

A beirt szoveg meger@sitéséhez nem kell elforditania a telefont és megérinteni a képerny6t. A 4. és 6.
pontot a tenyér felé cslsztatva erésitse meg a szoveget. Ha a 4. és 6. pontot ellenkezé irdnyba
csusztatja, a szerkesztémez6 bezdrul, és a széveg nem keriil mentésre.

Hasznos gesztusok

Ha ugy talalja, hogy gépelés kozben djra kell kalibrdlnia, csusztassa az x betl(it a tenyér felé. Ha ez nem
m(ikodik, a billenty(izet beallitasaiban visszaallithatja a pontok elrendezését.

Ha ki szeretné prdbalni vagy felfrissiteni a Braille-billenty(izet gesztusait, bekapcsolhatja a Sugdé
funkciét. Sugé mddban a Corvus csak bejelenti, hogy mit csinal a gesztus, de semmi sem torténik. A
Sugd funkcidt a h bet(i tenyér felé torténd elhuzasaval indithatja el. A Sugd funkciot olvasasi médban
is elindithatja.
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4. A Corvus képernydolvaso hasznalatanak megkezdése
4.1 Alapvet6 képernydolvasé funkcidok

Naptar, jegyzetek, riasztasok és id6jaras. Mindezeket kényelmesen kezelheti a Corvusbdl. De szerette
volna mar valaha is haszndlni azokat az alkalmazdsokat, amelyeket baratai és kollégdi altalanosan
hasznalnak? A Corvus alkalmazéaskészlet nem korlatozza Ont. Barmikor elhagyhatja a Corvus
kérnyezetet. De a Corvus nem hagyja el Ont. Képerny8olvasé segitségével mas alkalmazasok és az
Android operacioés rendszer kornyezetét is felolvassa.

Fedezziik fel okostelefonja beallitasait! Szamos bedllitast kozvetlenil a Corvusban mddosithat. Mas
beadllitasokat az Android operacids rendszer kinal. Ezekhez tobbféle mddon is hozzaférhet. Kozvetlenl
a Corvus kdrnyezetben a MENU>SETTINGS (MENU>BEALLITASOK) meniipontra lépve aktivalhatjuk az
utolso elemet, az Android beallitasokat. Itt is az utolsé elem, az All settings (Minden bedllitas)
mendlpontot valasztjuk.

Az ablak, amelyet most megmutatunk, eltér majd az okostelefonjan lathatétol. A rendszerbeallitdsok
az egyes eszkozokon eltéréek. A képernyGolvasd azonban ugyanugy mikodik. Amikor elhagyjuk a
Corvus kornyezetet, emelked6 hang jelzi a képerny6olvasé elindulasat, és a Corvus kozli az ablak
alapvet6 adatait, amelybe beléptiink.

Az elemek kozotti navigdlas ugyanugy torténik, mint a Corvus kérnyezetben. Az elemek kozott felfelé
és lefelé csusztatva mozoghatunk. A Corvus felolvassa, melyik elemre fokuszaltunk, jelezve
mozgasunkat a képerny6n megjelend ablak egyes elemei kozott.

Amikor megnyitottuk a beallitasok ablakot, a Corvus értesitett minket, hogy 32 elem taldlhaté a
képernydén, de csak 14 [athatd. Ez azért van, mert az egész ablak nem fér el a okostelefon
képernyGjén. Ezért a gorgetési funkcidt hasznaljuk, hogy hozzaférjlink a jelenleg elrejtett részekhez. A
gorgetés hosszu listak esetén is segithet, igy nem kell végigmenniink az 6sszes elemet. Ha gorgetni
szeretnénk, két ujjunkkal felfelé vagy lefelé csusztatunk. Ha felfelé csusztatunk, a kijelz6 el6re mozog,
és a Corvus emelked6 hangokkal értesit minket. Ezzel ellentétben, ha visszafelé szeretnénk haladni,
két ujjunkkal lefelé csusztatunk. A Corvus csokkené hangokkal jelzi a lefelé gorgetést. Alapértelmezés
szerint nem kell aggddnunk a gorgetés miatt. A Corvus automatikusan gorgeti a kijelz6t. Hosszu listak
esetén azonban el6fordulhat, hogy gyorsan at szeretnénk ugrani egy sor elemet, és ebben az esetben
jon jol a gorgetés.

Képzeljik el azt a helyzetet, amikor ujjlenyomat segitségével szeretnénk beallitani a telefon feloldasat.
El6szor az elemek kozott lapozgatva megtaldljuk a Biometrikus adatok és biztonsag kategoériat. A
Corvus koérnyezethez hasonldan az elemet megérintve erGsitjiik meg. Visszatértiink az ablakba, ezuttal
a konkrét beallitasokkal. Az ujjlenyomat-beallitdsokhoz az Ujjlenyomatok elemre koppintva juthatunk

el. Ha egy lépéssel vissza szeretnénk menni, a Corvus kdrnyezetbdl ismert gesztust hasznaljuk: 1-
SHIFT balra csusztatas. Csak emlékeztet6il: a SHIFT 1 a hangerd novel6 gombot jelenti.

Ha vissza szeretne térni a kezd6képernyére, hasznalhatja a 1-SHIFT balra és jobbra mozdulatot.
Nyomja meg a hanger6 novel6 gombot, helyezze az ujjat a képernyGre, csisztassa balra, tartsa az
ujjat a képernyén, és csusztassa jobbra. Ezutan engedje el a gombot.

Prébdlkozzon a telefon bedllitasaival. Ne feledje, hogy a képerny6olvasod gesztusok gyakran
megegyeznek a mar ismert Corvus gesztusokkal.
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4.2 Gyorsbeallitasok és értesitési sav

Beérkezett Gizenetek, kapcsolatbeallitdsok, képerny6 fényereje. Ezek az elemek a Gyorsbeallitasok
meniiben és az Ertesitési panelen, azaz az értesitési savon talalhatdk. Nézziik meg, hogyan érhetjiik el
Gket.

Az Androidban van egy hely, ahol az alkalmazdsok folyamatosan megjelenitik a hireket és a fontos
informéacidkat. Példaul a Facebookrdl vagy a WhatsApprol érkezé uj tizeneteket. igy az dsszes
legfrissebb esemény egy helyen talalhatd. Ebbdl a helyrdl gyorsan be- és kikapcsolhatja a
mobiladatot, vagy aktivalhatja a repllégép mddot.

A Gyorsbedllitasok és az Ertesitési panel eléréséhez megtanulunk egy Uj gesztust. 2-SHIFT dupla
csUsztatds felllrdl lefelé. Ez a gesztus a Corvuson belll mikddik. Ha a Gyorsbeallitdsok menit és az
Ertesitési panelt a normal Android kdrnyezetbél, azaz barmely, a Corvushoz nem tartozé normal
alkalmazasbdl szeretné elérni, egyszerlien hizza le a sdvot Ugy, hogy két ujjal lefelé csusztat a
képernyd fels6 szélétdl.

A fenti gesztus végrehajtasa utan mindig a gyorsbeallitasok meni nyilik meg elGsz6r. Az elemek kozott
felfelé és lefelé csusztatva mozoghat. Ezt a meniit kiildnb6z6 mddon testreszabhatja. Tartalmazza
példaul a mobiladatokat, a Wi-Fi-t, a Bluetooth-t, a repll6gép mddot stb. Egy adott funkciot be- vagy
kikapcsolhat, vagy megérintve megvaltoztathatja a beadllitasait.

Az alkalmazdsok értesitéseihez ugyanazzal a mozdulattal férhet hozzd, mint a gorgetéshez. Csusztassa
két ujjat felfelé az aljardl. Egyes eszkdzokon a Gyorsbeallitasok meniibél 1-SHIFT balra csusztatassal
érheti el az Ertesitési panelt. A valtas mddja a gyartotol figg. Ujabb csusztatassal megtekintheti a
megjelenitett elemeket. A gyorsbeallitdsok mellett most mar az alkalmazasok értesitéseihez is
hozzaférhetiink. Egy elem megérintésével dltaldban egy adott alkalmazas nyilik meg egy adott helyen.
Példaul igy nyithatjuk meg a Messenger alkalmazas beszélgetési ablakat.

Id6vel el6fordulhat, hogy tul sok elem talalhaté az értesitési panelen. Ezért gorgetéssel fogjuk atnézni
a régebbi eseményeket. Az Gsszes értesitést tordlhetjik a megfelel6 gomb aktivalasaval. Ez altalaban
a végén taldlhatd. Mas oktatdanyagokbdl talan emlékszik a lefelé és jobbra mozdulatra. Most ezt
fogjuk hasznalni. Helyezze az ujjat a képernyére. CsUsztassa lefelé, tartsa az ujjat a képernyén, majd
csusztassa jobbra. A kurzor most az utolsd elemre ugrott, amely a haldzat neve ezen az eszk6zoén. De
kozvetleniil felette talalhatd az, amit kereslink. Tehat egy ujjal felfelé csusztatunk, és megérintve
megerdsitjiik az Ertesitések torlése elemet.

Id6vel valdszinlileg meg akarja majd hatdrozni, hogy mely alkalmazasok jelenithetik meg az
értesitéseket az értesitési panelen, és hogyan kell kinéznie a gyorsbeallitdsok ablakanak. Ezt
kozvetleniil a okostelefon beallitasaiban allithatja be.

4.3 Intelligens fokusz

Amikor a Corvus Screen Reader alkalmazast haszndlja egy alkalmazdsablak megtekintéséhez,
el6fordulhat, hogy az elemek feleslegesen tobb elemre vannak felosztva, ami miatt tul gyakran kell
csUsztatnia. Egyrészt ez nagy elény, mert ezzel a képernyGértelmezéssel a Corvus nem pazarolja az
id6t felesleges tartalomelemzésre, ami lehetévé teszi, hogy még régebbi telefonokon is nagyon gyors
reakcididét biztositson. Ez azt jelenti, hogy még ott is, ahol mas olvasdk lassan és nehézkesen
m(ikodnek, a Corvus gyors marad. Masrészt ma mar nagyon nagy teljesitmény( okostelefonok vannak
a piacon, ezért egyes felhaszndlok értékelhetik, ha kevesebb csusztatassal érhetik el céljukat, mivel
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nem veszik észre a vdlaszid6 kilonbségét. Ezt a problémat egy Smart Focus nevi funkcid oldja meg,
amely opcionalis a Corvusban, igy a felhaszndlok mads olvasdkkal ellentétben kivalaszthatjdk a
szamukra legmegfelel6bb megoldast. Most nézzilk meg, hogyan mkddik a Smart Focus és hogyan
lehet aktivalni.

ElGszor nézziik meg, hogyan néz ki a vezérlés egyszer(sitésének beallitasi ablaka egy okostelefonon,
amelyen a Smart Focus funkcid nincs aktivdlva. Vegye figyelembe, hogy minden elemhez sz6veges
informacio tartozik, amelyet 1épésrél [épésre kell végigmenniink, annak ellenére, hogy az elemek
|ényegében Osszefliggenek egymassal. Minden elemhez, valamint a hozza tartozé széveges leirdshoz
kulon-kilon lefelé kell csusztatnunk. A Corvus azonban sok esetben képes dsszevonni a kapcsolddd
elemeket. Csak annyit kell tennie, hogy aktivdlja a Smart Focus funkciot. A funkcié a képerny6olvaso
bedllitasaiban taldlhato.

Lépjen a MENU>SETTINGS>SCREEN READER (MENU>BEALLITASOK>KEPERNYOOLVASO) meniipontra,
ahol aktivalhatja a Smart Focus elemet. Erintse meg, hogy allapotat Be-re &llitsa.

Amikor visszatériink az akadalymentességi beallitasok ablakdhoz, azt latjuk, hogy a Corvus
Osszekapcsolta a cimkéket az elemekkel, igy kozvetleniil az elemnél hallgathatjuk meg a leirdst, vagy
kozvetleniil a kovetkezére ugorhatunk. A Smart Focus 6sszekapcsolja a cimkéket a szerkesztémez&kkel
vagy gombokkal, igy nem kell tul sokat csusztatni a képernyén.

4.4 Csuszkak

Az Android kornyezetben el6fordulhatnak csuszkak. Ez egy vezérlGelem, amelyet példaul a telefon
hangerejének vagy a képernyd fényerejének beallitdsdhoz hasznalhat.

Ha a csuszka értékét szeretnénk beallitani, el6szor ra kell fokuszalnunk. Vagyis a leolvasdé fékuszat ra
kell irdnyitanunk. Prébaljuk ki példaul a Képernys fényereje csiszkan, amely a gyorsbedllitasok
meniben taldlhaté. A Corvus kérnyezetbdl a 2-SHIFT dupla lefelé csusztatdas mozdulattal aktivaljuk a
gyorsbedllitasok meniit. A gyorsbeallitdisok menii megjelenik a képernyén, és mivel az Android
kornyezethez tartozik, a képerny6olvasé is aktivalddik. Ezutan keresse meg a kivant Képernyd
fényereje csuszkat a képernyd tartalmanak lefelé gorgetésével vagy az ujjaival vald felfedezésével.

Ha be akarjuk allitani a csuszka értékét, el6szor jelezziik a Corvusnak, hogy a csuszkaval szeretnénk
dolgozni. Ehhez csak meg kell nyomnunk és elengedniink az 1-SHIFT gombot. Most mar jobbra vagy
balra csusztatva beallithatjuk a csuszka értékét.

A masodik lehet8ség a helyi meniben taldlhaté. Fel és jobbra mozdulattal nyithatjuk meg. Helyezziik
az ujjunkat a képernyére, csusztassunk felfelé, majd azonnal jobbra. Ezutan engedjiik el az ujjunkat. A
helyi meniiben csusztassunk lefelé, hogy az Enter cstszkaérték opcidra Iépjiink. Erintés utdn
megjelenik egy szerkesztémez6, ahol beirhatjuk a pontos szamot. A Corvus mindig értesit a beirhato
tartomanyrol.

A fényerdn kivil csuszkak taldlhaték az Android zenelejatszékban, a hanger6 bedllitdsokban és a
betliméret beallitdsokban is.

4.5 Legutodbbi, Kezdélap, Vissza

Vannak gombok, amelyek szinte minden alkalmazasban megjelennek. Valészin(leg ismeri a Home
gombot. Lehet fizikai gomb, de egyre gyakrabban érint6gomb a képerny6 aljan kdozépen. Korilotte
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taldlhatd a Vissza és a Legutdbbi gomb, amelyet néha futé alkalmazdsok gombnak is neveznek.
Nézziik meg, hogyan miikodnek ezek a gombok.

A Legutdbbi, KezdGlap és Vissza gombok a képernyé aljan jelennek meg. Megtaldlhaték a
gyorsbeallitadsok ablakdban is, amelyet 2-SHIFT dupla lefelé csusztatdsos mozdulattal nyithatunk meg.

Most hasznaljuk az érintéses felfedezést. Helyezze az ujjat a képernyé aljara, és csusztassa balrdl
jobbra. Hasznos, ha legalabb nagyjabél megjegyzi az egyes gombok helyzetét, ahol az ujjaval
megtalalta 6ket. Ha egy adott gombot szeretne aktivalni, csak érintse meg a képernyén barhol,
miutdn rafékuszalt.

A Vissza gomb mindig egy |épéssel visszavisz minket. A Corvus képerny6olvasé ehhez egy
gyorsbillentyd(t is biztosit: 1-SHIFT balra csusztatds, ami gyakorlatilag ugyanazt teszi.

A masodik gomb a Home gomb. Ezt a gombot sem kell keresni, mivel a Corvus olvasé a 1-SHIFT balra
és jobbra csusztatas gyorsbillenty(vel latta el. Nyomja meg a hangeré novel6 gombot (azaz 1-SHIFT),
helyezze az ujjat a képernyGre, cslsztassa balra, tartsa az ujjat a képerny6n, majd cslsztassa jobbra.
Ezutan engedje el a hanger6 gombot, és a Corvus a f6képernyGre, vagyis a kezd6képernyére viszi.
Azonban hasznos lehet megjegyezni a kiilonalld6 Home gomb helyzetét a képernyén, ha valamilyen
okbdl a képernybolvasé kikapcsol, és vissza kell térnlink a Corvus f6képerny6jére és annak
hangkornyezetébe.

A harmadik gomb, amely altaldban a bal szélén talalhaté (de egyes telefonokon a jobb oldalon), a
Legutdébbi gomb (vagyis a futé alkalmazasok gombja). Ha rakoppintunk, egy ablak nyilik meg, amelyen
az 6sszes Android-alkalmazas megjelenik, amelyet nemrég nyitottunk meg, és amelyek még mindig
futnak a hattérben.

Ez az ablak kiilénboz8 eszkdzokon eltéré médon néz ki. Erintse meg, hogy felfedezze, mivel a szokasos
feltlrdl lefelé torténd csusztatds itt nem mindig mikodik. Prébalja ki, hogy megnézze, hogyan
mkodik az On esetében.

Az ablak aljan altaldban talalhaté egy gomb, amellyel bezarhatjuk az 6sszes alkalmazast. A gombot
lefelé és jobbra csusztatva talaljuk meg. Erintse meg a gombot a megerdsitéshez, és az 6sszes futd
alkalmazds bezarul. Természetesen nem kell félnie ennek a funkcidnak a hasznalatatdl. A Corvus és a
képernybolvaso tovabbra is futni fog, és a futd alkalmazasok bezardsahoz szilkséges gomb aktivaldsa
utan visszatér a Corvus fGképernydGijére.

Az Android operacids rendszer Ujabb verzidiban el6fordulhat, hogy ezek a gombok nem elérheték a
képerny6 aljan, vagy csak néhanyuk elérhet6. Ebben az esetben tovabbra is haszndlhatja a fent
emlitett Corvus gesztusokat alternativaként. Mar emlitettiik, hogy a Home gombot a balra és jobbra
csUsztatds 1-SHIFT gesztussal, a Vissza gombot pedig a balra csUsztatas 1-SHIFT gesztussal lehet
aktivalni. Ha azonban néha egy kézzel mikodteti a telefonjat, akkor hasznosnak taldlhatja a képernyé
aljan taldlhat6é gombokat.

4.6 Lefelé és jobbra

Tudja, hogy van ez. Végiglapozza a beszélgetéseket, csak hogy megtalalja a gombot, amellyel Uj
lizenetet irhat. A Messengerben, a WhatsAppban, mindenhol ez a gomb a legalsé részen talalhato.
Ma megmutatjuk, hogyan takarithat meg értékes perceket. Es rajzolunk is egy kicsit.
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A WhatsApp alkalmazas ablakdban vagyunk, és Uj (izenetet szeretnénk irni valakinek, aki nincs a
legutébb hasznalt névjegyek listajan. Az Uj csevegés gombot keressiik. Az elsé lehetSség az, hogy
végiggorgetjiik a listat, amig meg nem taldljuk. Ugy t(inik azonban, hogy ez sok id6t vesz igénybe.
Ilyen helyzetekben a lefelé és jobbra csusztatas gesztus segit nekilink. Az ujjunkat a képernyére
helyezzik, lefelé csusztatjuk, az ujjunkat a képernyén tartjuk, és jobbra csusztatjuk. Ezzel a Corvus a
képernyé utolsé elemére ugrik. Esetiinkben az Uj csevegés elemre.

A gesztus forditva is m(ikodik. Ha vissza akarunk térni az lizenetlista tetejére, akkor felfelé és balra
huzunk egy vonalat. Az ujjunkat a képernyére helyezzik, felfelé csusztatjuk, az ujjunkat a képernyén
tartjuk, és balra csusztatjuk.

Ezek a gesztusok weboldalak bongészésekor is hasznosak. Ha egy weboldal van megnyitva a Google
Chrome-ban, akkor lefelé és jobbra csusztatva gyorsan elérhetjiik a Chrome alkalmazds meniijét és a
cimsdvot. Prébaljuk ki! Inditsa el a Chrome-ot. Megnyilik a kezd6lap. De mi egy Uj cimet szeretnénk
beirni. Hizzon lefelé és jobbra, hogy a webes elem végére Iépjen, és elérje a Chrome alkalmazas
mendjét. Ott most beirhatja a megnyitni kivant weboldal cimét.

4.7 Braille-billentyiizet hasznalata a Corvus olvaséban

Ha szamitdgépet haszndl a munkahoz, valdszin(ileg id6vel megtanult néhany billentylparancsot. Taldn
azt is szerette volna, ha okostelefonjdhoz is lenne billenty(lzete, hogy gyorsan navigalhasson az
Android-alkalmazasokban. A jé hir az, hogy valdban lehet ilyen billenty(izete anélkiil, hogy magdval
kellene hordania.

Ha még nem hasznalt Braille-billenty(izetet szerkesztési mez6kbe vald irashoz, javasoljuk, hogy el6szor
ismerkedjen meg annak miikodésével a Corvus kérnyezetben. Ehhez segitséget nyljthatnak a
kézikonyv el6z6 fejezeteiben talalhatd Braille-billenty(izet oktatéanyagok. Ebben a kézikonyvben
feltételezziik, hogy Braille-billenty(izetet haszndl a gépeléshez, és ismeri a Braille-billenty(izet
gesztusait.

Fontos megjegyzés: A Braille-billentylizet funkcidit csak Android 13-tdl kezd6dGen lehet haszndlni a
képernyGolvasé kérnyezetben.

A Braille-billenty(izet haszndalatdhoz képerny6olvasoé kérnyezetben engedélyeznie kell a specidlis
gesztusokat és a Braille-vezérlést is:

o Nyissa meg a fémeniit > Beallitasok > Gesztusok > Képerny&olvasd gesztusok. Kapcsolja be a
Specidlis gesztusok opciot.

o A fémenlbdl Iépjen a Beallitdsok > Képerny6olvasé menlipontra, és aktivalja a Braille-vezérlés
engedélyezése opciot.

Ett6l kezdve a Braille-billenty(izet a képerny6olvasdban is aktivalddik, ha a telefont a megfelel6
helyzetbe allitja. A bedllitast a Braille-billenty(izet beallitasa szabdalyozza. Tehat ha kézi mddot hasznal,
a billenty(zet akkor aktivalédik, ha a telefont az egyik szélére donti. Ha asztali médot hasznal, a
billentylizet akkor aktivalddik, ha a telefont vizszintes helyzetbe helyezi.

e Inditson el barmelyik Android alkalmazast.

e Forgassa el a telefont a kivant helyzetbe. Ha kézi izemmddban hasznalja a Braille-
billentylzetet, forgassa el a telefont az egyik szélére. Ha asztali izemmaddban hasznalja,
helyezze a telefont vizszintes helyzetbe, mintha a Braille-billenty(izeten szeretne gépelni egy
szerkeszt6émezében.
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A kovetkezd gyorsbillentylk hasznalhatdk a vezérléshez:

e 1. pont atenyérrél: Kovetkezd objektum (megegyezik a lefelé csusztatds gesztussal).
e 1. pont atenyér felé: EI6z6 objektum (megegyezik a felfelé csusztatds gesztussal).

e 3. pont a tenyér felé: Fel gbrgetés (megegyezik a dupla felfelé csusztatdssal).

e 3. pont a tenyérrél: Gorgetés lefelé (megegyezik a dupla lefelé csusztatassal).

e 1. és 3. pont a tenyér felé: Ugras egy nagy objektum elé (megegyezik a felfelé és balra

mozdulattal).
e 1. és 3. pont atenyérrél: Ugrds egy nagy objektum mogé (megegyezik a lefelé és jobbra
mozdulattal).

e 4. és6. pont atenyérbe: Kattintas egy objektumra (megegyezik az érintéssel).

e Atenyér 4. és 6. pontja: Vissza gomb (megegyezik az 1-SHIFT balra csusztatdssal vagy a
képerny6 aljan taldlhato vissza gombbal).

e 4, és5. pont atenyérbe: Kezd6lap (megegyezik a 2-SHIFT lenyomva tartdsaval, vagy az 1-balra
és jobbra mozdulattal, vagy a képernyd aljan talalhaté kezdélap gomb megnyomasaval).

e 5.és6. pont a tenyér felé: Attekintés (megegyezik a képernyé aljan taldlhaté legutdbbi
gombbal).

e 4. 5.és6. pont a tenyér felé: Ertesitési panel.

e AA4,5. és6. pont atenyérrél: Gyorsbedllitasok panel.

e m atenyérre: Kontextus mendi.

e m atenyérrél: Kisegit6 lehet&ségek.

e s atenyérre: Sima olvasas.

Az elemek kozotti navigaldshoz haszndlja:

o b: Kovetkezd gomb.

o C: Kbvetkezd jelol6négyzet.

o e: Kovetkez6 szerkesztési mezd.
s: Kovetkez6 csuszka.

A fenti gyorsbillenty(k a kovetkez8 tipusu elemre fokuszalnak. A bet( el6tti hatodik pont
megnyomadsaval ellentétes irdnyba is mozoghat. Példaul, ha az el6z6 szerkeszt6mezGre szeretne lépni,
nyomja meg a 6-os pontot, majd irja be az e bet(it.

Ha fel szeretné frissiteni a gyorsbillenty(kkel kapcsolatos ismereteit, elindithatja a sugo funkcioét.
Csusztassa az h betdt a tenyerébe. A gyorsbillentyl vagy gesztus végrehajtdsa utan a Corvus bejelenti
annak funkcidjat. A sugd funkcidt kikapcsolhatja, ha Ujra csuisztatja az h betlit a tenyerébe.

Ha nem tetszik sem a kézi, sem az asztali mdd a Braille-billenty(izeten valé gépeléshez, |étrehozhatja a
sajat, Onnek megfeleld poziciét. A Braille-billenty(izet beallitasaiban kapcsolja ki azt az opciét, amely
automatikusan beallitja a mddot a késziilék pozicidja szerint. Ezutan, amikor a Braille-billenty(lzeten
szeretne gépelni, hasznalja az 1-SHIFT gesztust harom ujjaval felfelé csusztatva. Ez a gesztus mind a
képernyGolvasdban, mind a Corvus kdrnyezetben mikodik.
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4.8 Webhelyekkel valé6 munka

4.8.1 Bevezetés a webbe

Gondolt mar arra, hogy okostelefonjan bongészne az interneten? Ebben az oktatéanyagban
megmutatjuk, hogyan hasznalhatja a gesztusokat a weboldalak elemeinek navigdlasahoz egy
webboéngészGben.

Ha megszokta a weboldalak bongészését szamitégépen, akkor valdszinlleg billentylparancsokat
haszndl az elemek koz6tti navigaldshoz. Példdul a H bet(i a cimsorokhoz ugrik. Ez hasonléan mikodik
okostelefonon is, azzal a kiilonbséggel, hogy gesztusokat fogunk hasznalni. Az Ujabb okostelefonok
lehet6vé teszik a Braille-billenty(izet hasznalatat is, amely lehet6vé teszi az elemek betlikkel térténé
navigdldsat. Fokozatosan megmutatjuk, hogyan lehet navigalni a weboldalakon, hogyan lehet az egyes
elemek kdzott mozogni, hogyan lehet gesztusokat definidlni a leggyakrabban hasznalt
elemtipusokhoz, és hogyan lehet szerkeszteni a nem haszndlt objektumok listajat. Megmutatjuk azt
is, hogyan lehet Braille-billenty(zettel bongészni a weboldalakat. Az Gtmutaté tobb részre oszlik. Az
els6 részben megmutatjuk, hogyan lehet betdlteni egy weboldalt, és hogyan lehet valtani a navigalni
kivant objektumok kozott.

A weboldalak lehetnek egyszeriek, de nagyon kiterjedtek is. Az oktatdanyagot ugy allitottuk 6ssze,
hogy azok a felhasznaldk is gyorsan eligazodjanak benne, akik csak okostelefonjukon bongésznek
weboldalakat, és nincs tapasztalatuk a szamitégépen torténé bongészésben.

Ebben az utmutatdban a Google Chrome bongész6t fogjuk haszndlni. Ugyanakkor mas bongészékkel,
példaul a Microsoft Edge-dzsel is j6 tapasztalataink vannak. A bongész6 vezérlGi eltéréek lehetnek, de
a weboldalak elemei koz6tti navigalds ugyanaz.

A Google Chrome elinditdsakor a kezd6lapon vagy az utoljara |atogatott oldalon taldlja magat. Az Uj
webcim beirdsdhoz sziikséges szerkeszt6mez6hoz vald hozzaféréshez cslsztassa ujjat lefelé és jobbra.
Ez azt jelenti, hogy csusztassa ujjat lefelé, tartsa ujjat a képernyén, majd csUsztassa jobbra. Ezzel atlép
a nagy objektumon, ebben az esetben a teljes betoltott weboldalon. Ekkor tovabbi
bongészbbeallitasok jelennek meg. Ha tébbszor lefelé csusztat, eljut a cim beirdsara szolgald
szerkeszt6mezShoz. Erintse meg és irja be a cimet.

Tipp: A Chrome bongészGben ebbe a szerkesztémezGbe beirhatja azt is, amit keres, példaul
,levesrecept” vagy ,ingatlanok a vdrosban”.

A oldal betéltése utdn az egész tartalmat bongészheti, ha lefelé csusztatva elGre, felfelé csusztatva
pedig visszafelé halad. A kivalasztott elemet (link, gomb, szerkesztémez8) megérintve aktivalhatja.

Ne feledje, hogy a hangkimenet hangmagassaga a weboldalon beliil megvaltozik. igy kiilonbézteti
meg a Corvus az alkalmazas felliletét és a weboldalt. A hangmagassag valtozasat a
beszédbeallitasokban allithatja be.

A fent leirt webes bongészés egyszer(, de nagyon id&igényes. Altalaban valami konkrétat keresiink a
weboldalakon. Ha példaul egy cikket szeretnénk elolvasni, a cimsorokat keressiik. Ha egy Grlapot
toltink ki, az drlap elemei érdekelnek minket. Megadhatjuk, hogy az oldalon mely objektumokhoz
szeretnénk navigalni. A Corvus ezutan csak a megadott objektumok kozott fog ugralni.

A weboldalakon 3ltaldban a cikkek cimét jel6lik cimsorokkal, és a cimsorokat a keresési eredmények
jelolésére is hasznaljak. Ha a cimsorok kdzott szeretnénk navigdlni, elGszor be kell allitanunk, hogy
milyen tipusu objektumok kozott szeretnénk navigalni. Ezt 1-SHIFT lefelé vagy 1-SHIFT felfelé
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csUsztatdssal tehetjiik meg. Az objektumok tipusanak kivalasztasa utan balra és jobbra csusztatva
navigalhatunk.

Ne feledje, hogy a lefelé csusztatas tovabbra is m(ikodik. Tehat ha egy cimsorban megallunk, lefelé
csusztatdssal folytathatjuk a tartalom olvasasat anélkil, hogy barmit is kihagynank.

A weboldalakon a 1-SHIFT jobbra csuisztatds mozdulattal folytathatjuk az olvasast. A 2-SHIFT gombbal
allithatjuk le.

A 1-SHIFT felfelé és lefelé csusztatds gesztussal kiilonbo6z6 tipusu objektumokra, példaul
Grlapelemekre, gombokra, tdblazatokra, szavakra, karakterekre stb. fokuszalhatunk.

4.8.2 Webbongészési beallitasok

A weboldalak bongészése okostelefonon unalmasnak tinhet. Itt megmutatjuk, hogyan sz(ikitheti le a
1-SHIFT felfelé és lefelé csusztatas gesztussal elérhet6 objektumok listajat. Megmutatjuk azt is,
hogyan definialhat gesztusokat a leggyakrabban hasznalt elemekhez.

Valdszinlleg mar észrevette, hogy a weboldalakon elérhet6 objektumok bongészésekor szamos
lehet6ség all rendelkezésre. Sok koziliik nem hasznalja, ezért szeretné szlkiteni a listat. Vagy szeretné
megtartani a listdban azokat, amelyeket nem hasznadl, és sajat gesztusokat definialni azokhoz,
amelyeket gyakran hasznal.

Az 1-SHIFT felfelé és lefelé csusztatas gesztusokkal elérhet6 objektumok listdja szlikithetd. Ez lehetbvé
teszi, hogy kizdrja azokat az objektumokat, amelyeket nem hasznal gyakran.

o A fémenibdl aktivalja a bedllitasokat, a képerny6olvasdt, a weboldalon rejtett preferdlt
objektumokat.

e (Csusztassa ujjat felfelé és lefelé a rendelkezésre 4ll6 objektumok kozott vald lapozdshoz.

e Jelolje meg azokat, amelyeket ki szeretne hagyni a listabdl, jobbra csusztatva.

e Erintéssel zarja be a beallitdsokat.

Megadhatja az el6re beallitott objektum tipusat is. Ez azt jelenti, hogy a weboldal betdltése utdn ez a
tipus automatikusan beallitddik, és jobbra-balra csusztatva automatikusan megtaldlhatja. Ezt a
beadllitasok > képernybolvasd > el6re beallitott preferalt objektum menilipontban teheti meg. Itt
valassza ki az elérhetd objektumok egyikét.

Az objektumok koz6tti mozgashoz sajat gyorsbillentylket is beallithat. Ehhez kdvesse az aldbbi
|épéseket:

e A meniibdl nyissa meg a Beallitasok > Mozdulatok > KépernySolvasé mozdulatok > Webes
mozdulatok menipontot.

e A helyi menibdl aktivalja a gyorsbillenty( definidlasa elemet

e A megnyild ablakban tobb lehet&ség koziil valaszthat: A Shift elem hatarozza meg, hogy a
gesztushoz hasznalni fogja-e a Shift billentydit.

e A gesztus elem hatarozza meg, hogy milyen gesztust fog hasznalni. Példaul haromszoros
felfelé csusztatast.

e A Funkcid elem hatdrozza meg a konkrét funkciét. Példaul: ugorj az el6z6 (irlapelemre.

o A beadllitdsok mentéséhez aktivalja a Mentés elemet.

Ne feledje, hogy a Corvus megkilénbozteti a weboldal teriiletét és az alkalmazas teriletét, igy
kiilonboz6 gyorsbillenty(i- és gesztus-kombindacidkat haszndlhat a weben és az alkalmazasokban.
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Id6vel valdszin(ileg rajon, hogy bizonyos tipusu objektumokat szeretne a rendelkezésre all6
objektumok listdjaban, mdsokhoz pedig konkrét gesztusokat szeretne bedllitani. Hogy hogyan jar el,
az Ondén mulik; a Corvus ebben a tekintetben nagyfoku kreativitast tesz lehet6vé. Ha Braille-
billentylzetet hasznal, javasoljuk, hogy olvassa el a Braille-billenty(izettel térténé webes navigalasrdl
sz6l6 utmutatot is.

4.8.3 Braille-billentytizet haszndlata az interneten

Okostelefonjat hasznalja az internet bongészéséhez? Gesztusokat hasznal a kilénb6z6 tipusu
objektumok kozott vald navigdlashoz? A hagyomdanyos Android-alkalmazasokban valé navigaldshoz
hasonldéan a webes dokumentumok kozott vald navigalas is gyorsabb lehet Braille-billenty(zettel.
Javasoljuk azonban, hogy el6sz6r ismerkedjen meg a m(ikodésével az dtmutaté el6z6 fejezeteiben.

A Braille-billenty(izet haszndlatahoz képerny6olvasd kérnyezetben engedélyeznie kell a fejlett
gesztusokat és a Braille-vezérlést is, ahogyan azt a Braille-billenty(izet Corvus Reader alkalmazassal
valo hasznalatdrol szdl6 fejezetben leirtuk. A Google Chrome elinditdsakor a kezd6lap vagy az utolsé
oldala tolt6dik be. Ett6l a ponttdl kezdve csak a Braille-billenty(izetet haszndlhatja. Ha kézi
lizemmoddban hasznalja a telefont, dontse meg a késziiléket az oldaldra, ha pedig asztali izemmddban
szokott hasznalni, fektesse le laposan. A Corvus jelzi, amikor a billenty(zet aktivalodik. Ha
szamitogépén gyors navigaciot hasznal a weboldalakon, gyorsan megszokja a hasznalt
gyorsbillentyket:

e Az 1. pontot a tenyérrdl elcsusztatva elGre haladhat az oldalon.

e Az 1. pontot a tenyér felé csusztatva hatrafelé halad az oldalon.

e Ujwebcim betodltéséhez lépjen tul a nagy objektumon, és csusztassa el az 1. és 3. pontot a
tenyerétdl.

o Az e betl lenyomdsdval ugorhat a cimbeviteli mez6be.

e Acimbeviteli mez6 megerdsitéséhez csusztassa a 4. és 6. pontot a tenyere felé.
Hasonléképpen, a cim bevitele utan csisztassa a 4. és 6. pontot a tenyere felé.

e A h betlivel elére Iéphet a cimsorok kozott.

o AKbetlivel elére Iéphet a linkek kdzott.

o A B betlivel elére Iéphet a gombok kozott.

e A Cbetlivel Iéphet a jelol&négyzetek kozott.

e Az F betlivel el6re Iéphet az (irlap elemei kozott.

o Azl betlivel elére Iéphet a listak kdzott.

o At betlivel el6re Iéphet a tablazatok kdzott.

Ezek a gyorsbillenty(ik el6re visznek minket. Ha ellenkezé irdnyba szeretnénk haladni, nagybetiket
haszndlunk, példaul a szlovak szabvanyban a betd elé beillesztjiik a 6-0s szamot. Példaul, hogy az
el6z6 Urlapelemhez lépjink, el6szor a 6-0s szamot, majd az f bet(it nyomjuk meg.

Ha példaul a harmadik szint(i cimsorok kozott szeretnénk mozogni, el6szor a szamot (3, 4, 5, 6 pont)
nyomjuk meg, majd a c bettit (1, 4 pont).

A cimek kozott ellenkezé iranyban is lehet mozogni. Ebben az esetben el&szor a 4, 5 pontokat (a gorog
betlik el6tagja) kell beirni, majd a cim szamat, példaul a 1, 4 pontokat egy harmadik szint( cim
esetében.
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Egyéb hasznos gesztusok a Braille-billentyiizeten

e A Braille-billentylizetrdl vissza is 1éphetilink egy oldalt, azaz megnyomhatjuk a vissza gombot,
hasonldan a 1-SHIFT gesztushoz, amikor balra csdsztatunk. Ehhez a tenyér fel6l a 4. és 6.
pontot csusztatjuk.

o AkezdGképernyGre a 4. és 5. pontot a tenyér felé csusztatva térhetiink vissza.

4.9 Corvus Readerrel ellatott okostelefon ideiglenesen laté személy kezében

Mar tudjuk, hogy kiilonb6z6 Corvus gesztusokat hasznalhatunk az Android kérnyezetben. El6fordulhat
azonban, hogy olyan helyzetbe keriilink, amikor valaki, aki nem ismeri a Corvus-t, vagy altaldban a
vakok okostelefon-kezelésének sajatossagait, segiteni akar neklink az okostelefon haszndlataban. A
legjobb esetben a Corvus elvonja a [atd személy figyelmét, de gyakran irritdld is lehet. A 13tok ritkan
értik meg, hogy a vakok okostelefon-kezelése alapvet6en eltérhet attél, amit 6k maguk megszoktak.
Végiil is hasonld helyzet all fenn a személyi szamitégépek esetében is, amelyeket nem egérrel, hanem
kizarélag billenty(izettel lehet kezelni.

Képzeljiink el egy olyan helyzetet, amikor egy l1até személy meg akar nézni valamit az
okostelefonodon, vagy segiteni akar neked valamit bedllitani. Ebben az esetben valdszintileg néhany
beallitast el akarsz végezni, hogy hasznalni tudjak.

A képernydolvasé funkcidk alapvetSen kétféle médon kapcsolhatok ki.

Az els6 mddszer inkdbb a felolvasd végleges letiltasara alkalmas. Ezt inkdbb azok a latassériilt
felhaszndldk hasznaljak, akik még részben latjak a telefont, és nem szeretnék, hogy a felolvasé
automatikusan elinduljon, miutdn kiléptek a Corvus kornyezetbdl. Ebben az esetben a felolvasé
beallitdsaiban, amelyek a MENU>BEALLITASOK>KEPERNYOOLVASO meniipontban talalhatdk,
deaktivalja az Automatikus aktivalas a Corvus elhagyasakor elemet. Ha ez az elem Ki allasba van
allitva, az olvasé nem indul el, amikor egy normal Android alkalmazas elindul, vagy amikor a
gyorsbeallitdsok mendje és az értesitési panel aktivaladik, és a telefon pontosan ugy fog viselkedni,
ahogyan azt a 1até felhasznaldk elvarjak. Ha azért allitja be ezt az opcidt, mert egy 1até személyre
szeretné rabizni a telefonjat egy id6re, ne feledje, hogy amikor visszaadjak Onnek a telefont, a Corvus
kezd6képernydjére vald visszatérés gesztusa nem fog mikoddni. Ezért meg kell kérnie 6ket, hogy
aktivaljak, vagy meg kell tanulnia, hogyan aktivalja a HOME gombot, amely altaldban a képernyé aljan
vagy alatt taldlhaté. A Corvus kérnyezetben a Corvus elhagyasa utan kdnnyen Ujraaktivalhatja az
olvasé funkcidt.

Ha ideiglenesen ki kell kapcsolnia a képerny6olvasot barmely Android-alkalmazasban, az Android
beallitasaiban, valamint az Ertesitési panelen és a Gyorsbeallitdisok meniiben, akkor a masodik
lehet6ség a megfelelGbb. Egyszerlien nyomja meg mindkét hangerégombot (a hangerd
csokkentéséhez és noveléséhez) ugy, hogy el6szér megnyomja a hangeré novelé gombot, lenyomva
tartja, megnyomja a hangerd csdkkent6 gombot, majd elengedi 6ket.

Jellegzetes hangot fog hallani, amellyel a Corvus jelzi, hogy a képernyGolvasé funkcidk ki vannak
kapcsolva. Mostantél az elemek atcsusztatdsa és megérintése az elemek aktivalasdhoz nem fog
m(ikodni. A telefon Ugy viselkedik, mintha a Corvus nem lenne telepitve. Ugyanezzel a
gyorsbillentylvel deaktivdlhatja a mddot.

Ez a gyorsbillenty(i azonban alapértelmezés szerint ki van kapcsolva. Ha be akarjuk kapcsolni, hogy
hasznalhassuk, akkor a Corvus beallitasaiban taldljuk meg, de ezuttal a Gestures (Mozdulatok)
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részben. Itt jel6ljik be a Gestures (Mozdulatok) elemet a képernydolvasdban. Ezutdn az Enable
shortcut for switching touch browsing (Gyorsbillenty( bekapcsolasa az érintéses bongészés
valtasahoz) elemet allitsuk be On (Be) értékre.

Ez lehet6vé teszi szdmunkra, hogy az Android alkalmazdsokban vagy beallitdsokban a hanger6gombok
egyidejd megnyomasaval be- és kikapcsoljuk az érintéses bongészést. Felhivjuk figyelmét, hogy a
hangeré6gombok egyidejli megnyomasaval a rendszer altal biztositott olvasé aktivalddik vagy
deaktivaladik (Iasd a fenti beallitasok leirasat), és ezt az Android m(ikodteti. A fent leirt
gombkombinacio a specidlis Corvus olvasé mod aktivalasahoz és deaktivalasahoz hasznalhatd.

Ne feledje, hogy amikor a telefonjat 1atd személynek adja &t, ki kell kapcsolnia a képernyé
elsotétitését, sziikség esetén ndvelnie kell a fényerdét, és sziikség esetén meg kell valtoztatnia az
alapértelmezett billenty(zetet.
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5. Es akkor mi lesz? - Kovetkeztetés

Ha tovabbi informacidra van sziiksége, bongésszen weboldalunkon. A Corvus mellett letolthetd a
teljes felhasznaldi kézikdnyv és egyéb hasznos informaciok is.

Javasoljuk tovabba, hogy nézze meg a Corvus sugot kdzvetlenil a Corvus alkalmazdscsomagban, ahol
megtalalja példaul a Corvusban hasznalt gesztusok listajat.

A Corvus kornyezetben a 2-SHIFT + DOUBLE TAP gesztussal (azaz a hangerécsokkentd gomb
megnyomasaval és egyidejlileg két ujjal a képernyé megérintésével) hivhatja el6 a kontextus sugot.

Végezetiil szeretnénk kivanni Onnek, hogy ne csak sok 6romot szerezzen a Corvus, hanem
mindenekel6tt, hogy alkalmazdscsomagunk elengedhetetlen segitGje legyen mindennapi életében.
Varjuk visszajelzését arrdl is, hogy ez az Gtmutatd és mindenekel6tt a Corvus segitett-e Onnek, és
milyen tovabbi fejlesztéseket tartana hasznosnak.

Tovabbi informacidok: www.corvuskit.com
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