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1. Introducción 

Desde 2013, la organización sin ánimo de lucro Touch&Speech ha estado desarrollando su propio 

conjunto de aplicaciones para que los teléfonos móviles Android sean accesibles para las personas 

ciegas y con discapacidad visual. El nombre de nuestro conjunto de aplicaciones es Corvus.  

Por cierto, ¿sabes qué significa realmente el nombre de nuestro conjunto de aplicaciones? Corvus 

significa cuervo en latín. En la naturaleza, el cuervo es un símbolo de inteligencia, pero también se 

caracteriza por su voz específica. Creemos que nuestro Corvus, que te habla con su voz, también será 

para ti un símbolo de inteligencia, que te transmite desde tu smartphone. 

La designación de Corvus como «conjunto de aplicaciones» sugiere que no se trata de una sola 

aplicación, sino de un paquete de software completo que consta de dos partes principales, a saber, 

las aplicaciones Corvus Environment y Corvus Reader. 

La guía «Corvus: primeros pasos» le guiará a través de estos temas básicos: 

• Instalación y configuración inicial de Corvus y su smartphone Android 

• Primeros pasos con Corvus Environment 

• Introducción a Corvus Screen Reader 

Este documento está pensado como guía de referencia. No contiene descripciones detalladas del 

funcionamiento de las distintas partes del conjunto de aplicaciones. Recomendamos a los usuarios 

que lean también el manual de usuario detallado, que contiene una descripción completa del 

entorno especial y del lector de pantalla Corvus. Lo encontrará en el sitio web que figura al final de 

esta guía.   

1.1 ¿Cuál es la diferencia entre Corvus Environment y Corvus Reader? 

Para que realizar tareas comunes con un smartphone sea lo más sencillo y eficiente posible, hemos 

desarrollado un conjunto de aplicaciones, incluido nuestro propio lanzador, integrado en un entorno 

de usuario unificado. Esto significa que, mientras que en las aplicaciones estándar de Android cada 

pantalla tiene un aspecto diferente y contiene mucha información innecesaria además de la 

información necesaria, en nuestro entorno las pantallas son muy sencillas, funcionales y le 

proporcionan exactamente la información que necesita. Se comunican con los usuarios ciegos a 

través de una voz de su elección y ofrecen a los usuarios con discapacidad visual iconos fácilmente 

distinguibles y fuentes grandes y contrastadas. Nos referimos a este entorno de usuario especial, 

desarrollado específicamente para usuarios ciegos y con discapacidad visual, como el Entorno Corvus, 

y a las aplicaciones que lo utilizan como aplicaciones del Entorno Corvus. 

Y aunque navegar por las pantallas del entorno Corvus es tan intuitivo como utilizar un antiguo 

teléfono de botones, Corvus aprovecha al máximo la inteligencia de los teléfonos inteligentes y no se 

queda atrás en términos de funcionalidad. En el entorno Corvus, puede realizar llamadas, enviar 

mensajes de texto, enviar correos electrónicos, trabajar con documentos, descargar y leer libros. El 

entorno Corvus tiene varias funciones específicas para personas ciegas, que le permiten reconocer 

billetes, clasificar la ropa sucia, averiguar si su cónyuge se ha olvidado de apagar la luz de la cocina e 

incluso le ayuda a navegar o identificar la compota en la despensa. 
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Y aunque Corvus Environment incluye docenas de aplicaciones propias, Corvus Reader hace que 

todas las demás aplicaciones y el entorno estándar de Android sean accesibles para las personas 

ciegas. Por supuesto, tiene controles igualmente fáciles e intuitivos e incluso utiliza el mismo teclado 

que las aplicaciones de Corvus Environment. Gracias a Corvus, no estás limitado a las funciones que 

hemos preparado para ti, sino que también puedes utilizar otras aplicaciones de Android. A los 

usuarios de Corvus les gusta utilizar no solo aplicaciones diseñadas principalmente para facilitar la 

vida a las personas con discapacidad visual (por ejemplo, Be My Eyes, asistencia voluntaria por 

teléfono, aplicaciones de navegación para personas ciegas, aplicaciones para reconocer objetos o 

textos, etc.), sino que, gracias a Corvus, también tienen acceso a Internet, a las redes sociales o, por 

ejemplo, a aplicaciones para comprar billetes de viaje y otras que pueden serles útiles tanto a ellos 

como a las personas sin discapacidad.  

Es importante destacar que Corvus no se impone de ninguna manera. Solo se utiliza lo que más 

conviene. La combinación de Corvus Environment y Corvus Reader es ideal para la mayoría de los 

usuarios.  Sin embargo, también es posible utilizar solo Corvus Reader, por ejemplo, porque ya se está 

familiarizado con el entorno estándar de Android. Se utiliza el lanzador estándar de Android y se elige 

nuestro lector por su rápida respuesta y excelente control. 
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2. Instalación y configuración inicial de Corvus y su smartphone Android 

2.1 Comencemos con la instalación 

Corvus se puede instalar en smartphones con el sistema operativo Android. Compruebe la versión del 

sistema operativo compatible en el sitio web de Corvus, que también se encuentra al final de este 

manual. El método de instalación de Corvus y la configuración de su smartphone, que debe realizarse 

directamente en el sistema operativo, puede variar en función de la versión del sistema operativo 

Android, o de si utiliza un teléfono con el denominado Android «puro» o alguna superposición 

adicional (como One UI de SAMSUNG), etc. Por lo tanto, este manual no puede proporcionarle 

instrucciones completamente precisas, sino solo puntos más generales que es importante seguir 

durante la instalación. Por lo tanto, los nombres de los elementos del menú de Android y los 

mensajes del sistema que se muestran son solo indicativos y pueden diferir de esta guía en casos 

concretos.  

Algunos ajustes del entorno Android pueden ser más difíciles de encontrar. Por lo tanto, 

inmediatamente después de entrar en Ajustes en Android (no en el entorno Corvus), recomendamos 

utilizar el campo de búsqueda para introducir el nombre esperado, o mejor aún, solo una parte del 

nombre del ajuste que desea encontrar. A continuación, seleccione el ajuste que busca en la lista de 

opciones sugeridas. 

Antes de instalar Corvus, recomendamos realizar los siguientes pasos y comprobar estos ajustes del 

teléfono (esto puede facilitar enormemente los primeros pasos de una persona ciega con el teléfono): 

• Su conexión a Internet (ya sea a través de WiFi o datos móviles) debe estar configurada y 

activa. 

• Compruebe que está seleccionado el idioma correcto (esto afecta al reconocimiento de voz, 

etc.). 

• Cuando sustituya su teléfono, transfiera los datos de su antiguo dispositivo si es necesario (es 

más conveniente que los asistentes videntes realicen esta transferencia mientras no se 

ejecuta ninguna tecnología de asistencia en el teléfono, ya que la instalación de Corvus 

cambia significativamente el modo de funcionamiento del teléfono, lo cual es una necesidad 

para las personas ciegas, pero puede resultar confuso para las personas videntes). 

• Actualice el sistema operativo (inténtelo varias veces). 

• Actualice todas las demás aplicaciones de su teléfono a través de Google Play o Play Store. 

• Recomendamos encarecidamente a los principiantes que desactiven la protección con código 

PIN de la tarjeta SIM (una vez que aprenda a utilizar Corvus, puede volver a activar la 

protección si lo considera necesario). 

• Inicie el navegador web Chrome por primera vez y realice la configuración inicial. 

La instalación de Corvus en sí misma consta de los siguientes pasos 

• Configurar o instalar un sintetizador de voz adecuado. 

• Instalar el conjunto de aplicaciones Corvus. 

• Configuración inicial de Corvus y su teléfono. 
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2.2 Configuración o instalación de la síntesis de voz 

Para que su smartphone pueda proporcionar respuesta de voz (en términos más sencillos, para que 

pueda «hablar»), además de Corvus, es necesario tener instalado y correctamente configurado el 

sintetizador de voz en su teléfono. 

Esto está integrado en el propio conjunto de aplicaciones Corvus. Se trata de la síntesis de voz 

eSpeak, que se caracteriza principalmente por su alta fiabilidad, algo extremadamente importante 

para los usuarios ciegos. eSpeak tiene muy buenos tiempos de respuesta y, si es necesario, se puede 

configurar a velocidades de voz extremadamente altas. Si decide utilizar el eSpeak integrado, puede 

configurar su uso directamente en los ajustes de Corvus después de instalar Corvus. 

Sin embargo, muchos usuarios consideran que el sonido excesivamente mecánico de eSpeak es una 

desventaja. Por eso, Corvus también le permite utilizar cualquier otro sintetizador de voz instalado en 

su smartphone. Es recomendable configurarlo en su teléfono antes de instalar Corvus, para que este 

pueda empezar a hablar inmediatamente después de su lanzamiento. 

La gran mayoría de los teléfonos inteligentes actuales tienen preinstalada la síntesis de voz. Sin 

embargo, a veces es necesario descargar los paquetes de idiomas adecuados. Para ello, es necesario 

disponer de una conexión a Internet activa al configurar la síntesis de voz. La síntesis TTS de Google 

es la más utilizada, o en los teléfonos SAMSUNG, la síntesis de este fabricante de teléfonos también 

viene preinstalada. 

Puedes seleccionar el tipo de síntesis y su idioma en el entorno Android en Ajustes. Busca la opción 

«Texto a voz» o algo similar. Se puede encontrar, por ejemplo, en «Ajustes de accesibilidad», 

«Facilidad de uso» o «Idioma y entrada», etc. Aquí, normalmente puedes reproducir una muestra de 

voz para escuchar cómo suena. 

Si no le gusta eSpeak o la síntesis preinstalada en su teléfono, puede instalar cualquier síntesis común 

que admita su idioma, por ejemplo, desde Google Play (o Play Store). Las más comunes son el 

sintetizador de voz gratuito RH Voice y los sintetizadores de pago Vocalizer TTS y Acapela TTS. Sin 

embargo, también puede probar otros sintetizadores disponibles. 

Puede instalar la síntesis seleccionada como cualquier otra aplicación común. Sin embargo, 

normalmente es necesario iniciar la aplicación de síntesis, seleccionar el idioma deseado y descargar 

el paquete de idioma adecuado. Al instalar y configurar la voz específica con la que desea que hable 

su teléfono Corvus, siga las instrucciones proporcionadas por los creadores de la síntesis elegida. 

Después de instalar la síntesis en su dispositivo, también debe establecerla como predeterminada 

según el procedimiento descrito anteriormente. 

2.3 Instalación del conjunto de aplicaciones Corvus 

Actualmente no distribuimos el programa Corvus a través de Google Play o Play Store. Puede 

descargar el archivo APK de instalación de Corvus desde el sitio web oficial de Corvus que se indica al 

final de este manual, o su distribuidor puede proporcionárselo. Si no ha descargado el archivo de 

instalación Corvus.apk de Internet con su smartphone, cópielo desde su PC a la memoria de su 

teléfono móvil o a la tarjeta de memoria de la forma habitual. 
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Inicie la instalación tocando el archivo APK descargado o copiado. Puede activarlo directamente 

después de descargarlo desde su navegador de Internet o desde la barra de notificaciones después de 

la descarga, o bien buscarlo y activarlo utilizando cualquier administrador de archivos. 

Dado que la aplicación no se instala desde Google Play, se le pedirá que permita la instalación de 

aplicaciones de otras fuentes. Esto debe estar habilitado. Es posible que Android le ofrezca la opción 

de permitir la instalación solo desde la aplicación desde la que está instalando Corvus, o le 

proporcione una lista de todas las aplicaciones relevantes y tenga que buscar la aplicación en esta 

lista. Conceda directamente el permiso adecuado a la aplicación o marque la aplicación que Corvus 

podrá instalar en la lista de aplicaciones ofrecidas. Por defecto, puede ser el navegador Chrome (si 

está instalando Corvus directamente desde Internet) o la aplicación Mis archivos (si lo está instalando 

desde esta aplicación). 

Si no ve un mensaje que le permita instalar aplicaciones de otras fuentes y, como resultado, la 

instalación de Corvus falla, busque usted mismo los permisos para instalar aplicaciones de otras 

fuentes. En la configuración de Android « » (o utilizando el cuadro de búsqueda), intente buscar algo 

como «Instalar aplicaciones desconocidas». En los dispositivos SAMSUNG con Android 16, por 

ejemplo, esta configuración está oculta en el elemento «Aplicaciones», donde debe activar el 

elemento «Más opciones» (también puede estar marcado con tres puntos o una rueda dentada). Allí, 

activa «Acceso especial» y, a continuación, «Instalar aplicaciones desconocidas». En la lista que se 

muestra, selecciona las aplicaciones que Corvus podrá instalar. Por defecto, estas pueden ser el 

navegador Chrome o la aplicación Mis archivos. A continuación, reinicia la instalación de Corvus 

tocando el archivo APK descargado. 

Si la instalación sigue dando error y utilizas un dispositivo SAMSUNG, abre la sección «Seguridad y 

privacidad» en los ajustes de Android. Aquí, desactiva la función «Bloqueador automático» 

(probablemente no encontrarás esta función en teléfonos de otros fabricantes que no sean 

SAMSUNG). A continuación, activa el elemento «Seguridad de la aplicación» y, a continuación, el 

elemento «Protección de la aplicación». Allí, busca y activa «Más opciones» (puede estar marcado 

con tres puntos o una rueda dentada) y, a continuación, «Protección de aplicaciones: configuración», 

donde podrás desmarcar la opción Protección de aplicaciones (o desactivarla). 

En algunos casos, la instalación de Corvus también puede ser rechazada por la función Play Protect. 

En este caso, deberá confirmar la instalación en la ventana de advertencia de Play Protect (el enlace 

de confirmación se encuentra en el texto informativo) o, como en el caso anterior, puede desactivar 

temporalmente la función Play Protect en la configuración de Android, donde se abre la sección 

«Seguridad y privacidad». Allí, en «Seguridad de las aplicaciones», entra en Google Play Protect, 

donde activas «Configuración» (también marcado con tres puntos o una rueda dentada) y desmarcas 

«Comprobar aplicaciones con Play Protect: Play Protect puede comprobar este dispositivo...». A 

continuación, haz clic en el botón «Desactivar». En este paso, es posible que se te pida que verifiques 

con una contraseña o huella dactilar. 

Dado que la estructura de los elementos individuales de la configuración de Android cambia con 

mucha frecuencia, también puede ayudarse a sí mismo buscando en la configuración de Android. A 

continuación, intente instalar Corvus de nuevo tal y como se describe al principio de este capítulo, y 

nada debería impedirle hacerlo. 

A partir de este paso, la instalación se realizará de la misma manera que al instalar cualquier otra 

aplicación. Después de la instalación, puede iniciar Corvus.  
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2.4 Configuración inicial de Corvus y su teléfono 

Para continuar con la configuración de Corvus, debe dominar al menos las operaciones básicas del 

entorno Corvus. Hemos intentado que los controles sean lo más intuitivos posible. Los elementos del 

entorno Corvus están organizados en una estructura de árbol, y puede desplazarse por los elementos 

individuales de las listas deslizando el dedo hacia abajo y hacia arriba. Si necesita profundizar en un 

elemento o confirmarlo, toque dos veces la pantalla con un dedo. Puede volver deslizando el dedo 

hacia la izquierda. Si, a pesar de su simplicidad, encuentra que Corvus no es lo suficientemente 

intuitivo, o si esta breve descripción general no le ha ayudado, le recomendamos que lea al menos los 

primeros capítulos de la siguiente sección del manual: Introducción al entorno Corvus. 

La configuración básica de Corvus y de su teléfono se realiza en el entorno Corvus, al que puede 

acceder después de iniciar Corvus, pero algunos ajustes también deberán configurarse en los ajustes 

básicos de Android. 

2.4.1 Primer inicio de Corvus 

Después de iniciar Corvus por primera vez, es posible que aparezca un mensaje en la pantalla 

indicando que nuestro conjunto de aplicaciones se creó para una versión anterior de Android y, por lo 

tanto, es posible que no funcione correctamente en su teléfono. Este mensaje aparece porque Corvus 

se esfuerza por proporcionar acceso no solo a las últimas funciones de Android , sino también a 

funciones que las nuevas aplicaciones no pueden controlar. Por lo tanto, este mensaje del sistema, 

que puede parecer alarmante, no es cierto. Es el precio que pagamos por poder controlar las 

funciones del smartphone desde el entorno Corvus, que de otro modo solo podríamos controlar a 

través de un lector de pantalla si Corvus evitara este mensaje. Corvus siempre se prueba con la última 

versión de Android y utiliza las últimas tecnologías disponibles. Por lo tanto, no tiene que 

preocuparse por ignorar esta información. 

En versiones anteriores de Android, después de instalar Corvus, al pulsar el botón de inicio, el sistema 

puede pedirle que seleccione una pantalla de inicio predeterminada. Si selecciona Corvus en la 

ventana que aparece, Corvus se establecerá como su pantalla de inicio y se iniciará inmediatamente. 

Si ha configurado correctamente uno de los sintetizadores preinstalados proporcionados por el 

fabricante de su teléfono, o si ha instalado y configurado otro sintetizador como se describe en el 

capítulo anterior, debería oír que su teléfono lee lo que se muestra en la pantalla después de que 

Corvus se haya iniciado correctamente. Si esto no ocurre, compruebe lo siguiente: 

• El teléfono no debe estar en modo «No molestar». 

• Intente restablecer la síntesis de voz con el gesto 2-SHIFT deslizando el dedo hacia la derecha. 

En el conjunto de aplicaciones Corvus, utilizamos el botón de bajar volumen como 2-SHIFT. 

Pulse el botón de bajar volumen y debería oír dos tonos seguidos rápidamente. Mientras 

mantiene pulsado el botón, deslice el dedo hacia la derecha por la pantalla. 

• Si Corvus sigue sin hablar, repita el gesto dos veces seguidas. Esto forzará el uso de la síntesis 

de voz eSpeak. A continuación, compruebe la configuración de síntesis de voz descrita en el 

capítulo anterior. 

Nos gustaría informar a los usuarios ciegos que el entorno Corvus, al que se accede tras iniciar 

Corvus, es un entorno de usuario especial para usuarios ciegos y con discapacidad visual que tiene su 

propia respuesta de voz. Por lo tanto, si instala Corvus usted mismo utilizando un lector de pantalla 

diferente, debe desactivar siempre ese lector de pantalla después de acceder al entorno Corvus. De 
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lo contrario, Corvus no funcionará correctamente. Sin embargo, al describir la configuración inicial, 

nos centraremos principalmente en el caso más común en el que un asistente vidente ayuda a un 

usuario ciego con la instalación y configuración de Corvus. Suponemos que los usuarios ciegos que 

pueden instalar Corvus por sí mismos utilizando otro lector de pantalla podrán deducir de esta 

descripción el procedimiento que deberán seguir hasta que Corvus, incluido su propio lector Corvus 

Reader integrado, esté completamente operativo. 

Ahora debe realizar estos tres pasos: 

• comprobar la configuración de Android directamente desde el entorno Corvus, 

• activar la licencia de Corvus. 

• Vuelva a comprobar la configuración de Android desde el entorno Corvus. 

Para asignar los permisos iniciales necesarios a Corvus, siga estos pasos: 

• Pulse dos veces sobre el elemento Menú y desplácese hacia abajo por el submenú hasta 

encontrar el elemento Ayuda, que también se activa pulsando dos veces. A continuación, 

busque y active el elemento Comprobar la configuración de Android. 

• Aparecerá un mensaje indicando que el lector de pantalla Corvus no está activado 

actualmente y que los diálogos del sistema no se leerán en voz alta hasta que lo active. 

o Si está instalando Corvus con su vista, esta información no es relevante para usted. 

o Si está instalando Corvus sin ver, siempre tendrá que activar su lector de pantalla 

actual después de mostrar un cuadro de diálogo del sistema (es decir, después de 

salir del entorno Corvus) para realizar los ajustes adecuados en el entorno Android. 

Cada vez que vuelva al entorno Corvus después de realizar los ajustes, deberá 

desactivar su lector de pantalla actual. Por lo tanto, es recomendable recordar esto y 

configurar de antemano un atajo adecuado para desactivar/reactivar el lector de 

pantalla original. 

Toque dos veces para salir de la ventana del mensaje después de leerlo. 

• A continuación, verá una lista de ajustes que debe realizar o permisos que debe asignar. Haga 

doble clic en cada elemento de la lista, lea atentamente la explicación, vuelva a hacer doble 

clic y, si desea activar la función descrita, seleccione Confirmar en el siguiente paso haciendo 

doble clic (o deslizando el dedo y haciendo doble clic). Realice la operación necesaria en el 

cuadro de diálogo del sistema que aparece. Para que Corvus funcione correctamente, 

recomendamos que los nuevos usuarios, en particular, activen todos los permisos necesarios 

de la lista. 

• Si, después de activar uno de los permisos, vuelve a la pantalla principal de Corvus en el 

elemento Menú, vuelva a Ajustes de Android Control como se describe en el primer punto y 

continúe asignando permisos individuales. 

• Uno de los elementos de la lista es Lector de pantalla activo. El elemento está configurado en 

«Desactivado». Toque el elemento, lea la información que se muestra y vuelva a tocarlo. A 

continuación: 

o Si está instalando Corvus de forma visual, deslice el dedo hacia abajo para 

seleccionar y pulse para activar el elemento «Activar en modo silencioso (para 

personas con discapacidad visual)». Esto se debe a que el lector de pantalla activado 

cambia significativamente  la forma en que se controla el smartphone, lo que 

causaría complicaciones importantes a una persona vidente a la hora de realizar 

otros ajustes. Ahora solo habilitaremos el servicio relevante en el sistema y 

activaremos el lector en sí en el último paso si estamos instalando el teléfono para un 

usuario ciego. 
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o Si está realizando la instalación sin visión, puede pulsar en «Activar en modo hablado 

(para personas ciegas)» para que Corvus Reader comience a hablar tan pronto como 

obtenga todos los permisos necesarios. 

• En «Accesibilidad» (en la configuración de Android), busca la sección «Servicios» o 

«Aplicaciones instaladas», o un elemento similar, y entra en el servicio «Corvus», que puedes 

activar colocando el interruptor correspondiente en la posición On.  

• Si, después de pulsar sobre el elemento Corvus en versiones superiores de Android, aparece 

una advertencia indicando que la configuración restringida para este servicio no está 

disponible por motivos de seguridad, o que se ha denegado el acceso a la aplicación, 

confirme con el botón Aceptar. ¡ATENCIÓN! A los usuarios videntes les puede parecer que el 

elemento Corvus de la lista de servicios no está disponible. Sin embargo, es posible y 

necesario pulsar sobre él y luego confirmar la advertencia. De lo contrario, no será posible 

continuar con la configuración importante. 

• A continuación, utilice la flecha de la parte superior izquierda o el botón «Navegar hacia 

arriba» (no el botón «Atrás») para volver a «Configuración de Android», vaya a 

«Aplicaciones» y seleccione «Corvus» entre las aplicaciones instaladas. Active el botón «Más 

opciones» (para los usuarios videntes, son tres puntos en fila en la esquina superior derecha 

de la pantalla) y confirme la opción para permitir la configuración restringida. En este paso, es 

posible que se le pida que introduzca su contraseña o que verifique con su huella dactilar. Si 

no ve los tres puntos en la esquina superior derecha (o el botón «Más opciones»), es 

probable que haya omitido pulsar en el servicio Corvus y la advertencia posterior. Vuelva 

atrás y siga el paso anterior. 

• A continuación, vuelve a «Ajustes de Android». En «Accesibilidad», busca la sección 

«Servicios» o «Aplicaciones instaladas», o un elemento similar, y localiza el servicio «Corvus». 

Tócalo y actívalo colocando el interruptor en la posición Activado. 

• Aparecerá una advertencia de seguridad, junto con información sobre a qué tiene acceso 

Corvus Reader. Confirma la información pulsando Permitir. 

• Continúe asignando permisos y configuraciones de acuerdo con la lista de la comprobación 

de la configuración de Android en la Ayuda de Corvus hasta que no se puedan asignar más 

permisos. 

Después de realizar la comprobación inicial de la configuración de Android, active su licencia de 

Corvus. También puede encontrar la activación de la licencia en la Ayuda de Corvus, en «Licencia». 

Allí, seleccione «Activación en línea» y, a continuación, seleccione el tipo de licencia que desea 

activar de la lista (dependiendo de las licencias disponibles en el momento de la instalación de Corvus 

y de si ha comprado una licencia o está interesado en una licencia gratuita). A continuación, siga las 

instrucciones del asistente de activación. Para realizar la activación, es necesario que su teléfono esté 

conectado a Internet y, dependiendo del tipo de activación, es posible que también necesite tener 

instalada la tarjeta SIM adecuada.  

Después de activar correctamente su licencia de Corvus, se desbloquearán funciones adicionales, lo 

que puede requerir la asignación de otros permisos distintos a los ya asignados. Por lo tanto, vuelva a 

la Ayuda de Corvus y, en «Comprobación de la configuración de Android», siga el procedimiento 

descrito anteriormente para asignar los nuevos permisos que se muestran hasta que no se puedan 

asignar más permisos. 
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2.4.2 Otros ajustes recomendados para Android 

Después de instalar Corvus y realizar la configuración inicial (como se describe en el capítulo 

anterior), le recomendamos que también realice ajustes adicionales en función del tipo de teléfono. 

En primer lugar, tenga en cuenta los ajustes directamente en el entorno Android, es decir, fuera del 

entorno Corvus. Sin embargo, también podemos acceder a ellos desde el menú del entorno Corvus 

navegando a MENÚ > AJUSTES > AJUSTES SELECCIONADOS DE ANDROID y, a continuación, pulsando 

en «Todos los ajustes». 

Una vez más, es posible que algunos de los ajustes que se enumeran a continuación no estén 

disponibles para su dispositivo, versión del sistema operativo, superposición del fabricante, etc., o 

que tengan una denominación diferente. 

La mayoría de los teléfonos permiten activar una función que permite cancelar una llamada pulsando 

el botón de encendido. Recomendamos activar esta función. Por lo general, se encuentra en los 

ajustes de Android, en «Accesibilidad», en la sección «Control del sistema» o en la sección 

«Interacción y destreza» (en dispositivos SAMSUNG). 

En los dispositivos SAMSUNG, también puede configurar la aceptación de llamadas pulsando el botón 

de subir volumen en el mismo lugar. 

Además, tenga en cuenta estos ajustes: 

• Modo de visualización: para las personas con discapacidad visual, a menudo es 

recomendable considerar el modo oscuro. 

• Eye Comfort Shield o Blue Filter: pueden ser adecuados para personas con discapacidad 

visual. 

• Brillo: bajo para personas ciegas, alto para personas con discapacidad visual. 

• Brillo adaptativo: desactivado. 

• Paneles laterales: desactivados. 

• Sensibilidad táctil: activada. 

• Salvapantallas: ninguno. 

• Tipo de bloqueo de pantalla: ninguno (adecuado para principiantes; los usuarios avanzados 

también pueden utilizar datos biométricos. Si se configura un PIN o una contraseña, 

recomendamos una contraseña porque, a diferencia del PIN, el usuario podrá introducirla 

con el teclado Corvus). 

• Pantalla siempre encendida y funciones relacionadas: desactivadas, 

• Rotación de imagen: desactivada para personas con discapacidad visual, 

• Botón lateral/Pulsación larga: menú de apagado 

• Botón del teclado en la barra de navegación: activado 

• Botón de accesibilidad: desactivado. 

• Botón lateral y botón para subir el volumen: TalkBack (solo disponible en dispositivos 

Samsung) 

• Botones para subir y bajar el volumen: Corvus (o nada, a tu discreción) 

2.4.3 Ajustes adicionales en Corvus (para usuarios ciegos) 

En el entorno Corvus, más concretamente en MENÚ > AJUSTES, recomendamos a los usuarios ciegos 

que tengan en cuenta los siguientes ajustes 
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• PANTALLA > Tamaño de fuente: muy pequeño 

• TECLADO > Habilitar botones Atrás y Menú: habilitado 

!!! ATENCIÓN !!! Además, recomendamos encarecidamente que, si ha configurado su teléfono y 

Corvus en modo de baja visión (sin Corvus Reader en ejecución), pero ahora también lo va a utilizar 

un usuario ciego, es necesario activar la opción «Activar automáticamente al salir de Corvus» en 

MENÚ > AJUSTES > LECTOR DE PANTALLA pulsando sobre ella. Esta opción cambia significativamente 

la forma en que se controlan las aplicaciones estándar de Android. Sin embargo, ¡es esencial para los 

usuarios ciegos! 

2.4.4 Configuración adicional en Corvus (para personas con discapacidad visual) 

En Corvus Environment, más concretamente en MENÚ > AJUSTES, recomendamos a los usuarios con 

discapacidad visual (aquellos que aún no dependen exclusivamente de la respuesta de voz) que 

consideren los siguientes ajustes 

• ENTORNO > Método de control: botones y gestos (el denominado modo táctil, no adecuado 

para usuarios ciegos), 

• PANTALLA > Tamaño de fuente: muy grande 

• TECLADO > Habilitar botones Atrás y Menú: habilitado 

• si la respuesta de voz debe estar habilitada o deshabilitada de forma predeterminada, y si el 

usuario la habilitará por sí mismo cuando utilice Corvus solo cuando realmente la necesite, o 

la deshabilitará cuando le moleste: 

o VOZ > No utilizar salida de voz: desactivado/activado (determina el estado 

predeterminado) 

o GESTOS > GESTOS UNIVERSALES > El gesto de restablecimiento de TTS también 

permite desactivar la salida de voz: activado (permite la activación de un menú 

especial) 

• Si es necesario, también es posible activar Corvus Reader, que lee el contenido de la pantalla 

en aplicaciones de terceros. Sin embargo, Corvus Reader cambia significativamente el control 

del teléfono fuera del entorno Corvus, por lo que es recomendable activarlo solo si el usuario 

con discapacidad visual realmente necesita acceso por voz. De lo contrario, para facilitar el 

trabajo con aplicaciones fuera de Corvus, también puede considerar el uso de la función de 

ampliación de pantalla en , que suele formar parte del propio Android. Si necesita activar 

Corvus Reader, vaya a MENÚ > AJUSTES > LECTOR DE PANTALLA > Activar automáticamente al 

salir de Corvus y configúrelo en «Activado». 

2.4.5 Desinstalar Corvus 

La aplicación Corvus se puede desinstalar a través del administrador de aplicaciones, como cualquier 

otra aplicación. Sin embargo, en versiones anteriores del sistema operativo Android, es posible que el 

botón de desinstalación no esté disponible. En este caso, proceda de la siguiente manera: 

• En el entorno Corvus, active el elemento MENÚ > CONFIGURACIÓN > CONFIGURACIÓN 

SELECCIONADA DE ANDROID > Todas las aplicaciones predeterminadas.  

• Cambie las aplicaciones predeterminadas para actividades individuales (aplicación de 

teléfono, aplicación de SMS, aplicación de inicio, etc.) por otras que no sean Corvus. 

• Ahora podrá desinstalar Corvus de la forma habitual. 
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3. Introducción al entorno Corvus 

3.1 Empecemos 

En este capítulo, le presentaremos el entorno Corvus por primera vez. Descubrirá lo fácil que es 

navegar por su menú y, gracias a los dos primeros gestos, veremos información sobre el estado del 

teléfono en la pantalla principal. 

Damos por hecho que ya sabe cómo sujetar correctamente el teléfono, dónde está la pantalla táctil y 

dónde están los demás controles. También damos por hecho que ya ha encendido el teléfono y que 

Corvus está correctamente instalado y activado. 

Si no está familiarizado con las pantallas táctiles, primero tendrá que practicar deslizando ligeramente 

el dedo por la pantalla. Deslizar es como acariciar rápidamente la pantalla táctil. Sujete el teléfono 

con una mano y utilice el dedo de la otra mano para deslizar hacia abajo. Comience el deslizamiento 

en el tercio superior de la pantalla, pero no justo en el borde superior, y termine en el tercio inferior 

de la pantalla. El gesto debe realizarse a una determinada velocidad; no debe ser demasiado lento. Si 

lo ha hecho correctamente y la pantalla se ha desbloqueado, Corvus sonará y le notificará cierta 

información. El contenido no es importante en este momento; lo importante es que ha conseguido 

activar Corvus. Pruebe a deslizar el dedo de abajo hacia arriba de forma similar. Básicamente, dibuja 

un arco con la yema del dedo. Empieza en el aire, toca la pantalla y vuelve a levantar el dedo. Puedes 

alternar los deslizamientos y practicarlos a fondo. Para estar seguro, ten en cuenta que el 

deslizamiento debe ser un movimiento suave. No debes colocar el dedo en la pantalla, retirarlo 

después de un momento y volver a levantarlo tras otro momento. El smartphone no siempre 

responderá en este caso. Recuerda que, al manejar el teléfono, no importa dónde toques la pantalla. 

Lo que importa son los gestos que realizas en la pantalla. 

Un deslizamiento hacia abajo es básicamente lo mismo que pulsar la flecha hacia abajo en un teclado 

físico clásico. Del mismo modo, un deslizamiento hacia arriba es lo mismo que pulsar la flecha hacia 

arriba. Un deslizamiento siempre le desplazará un elemento hacia abajo en la lista. 

Echemos un vistazo a la lista de la pantalla principal de Corvus. El primer elemento de la lista se llama 

Menú, o más bien, Corvus anuncia la entrada en el menú. Se puede acceder a él de forma fiable 

pulsando el botón INICIO. Dado que este elemento se encuentra en la parte superior de la lista, se 

pueden ver los demás elementos deslizando el dedo hacia abajo. En la pantalla principal, encontrarás 

el estado de la batería y la señal y, al final de la lista, la fecha y la hora de hoy. También sabrás que 

estás al final de la lista porque Corvus emitirá un pitido cuando deslices el dedo, además de repetir el 

último elemento. Puedes volver atrás en la lista deslizando el dedo hacia arriba. Ten en cuenta que 

Corvus no solo anuncia los elementos individuales, sino que también te indica al final en qué 

elemento te encuentras actualmente y cuántos elementos hay en total. Sabrás que estás al principio 

de la lista por el pitido característico, además de que el elemento se repite cuando deslizas el dedo. 

Un guion en forma de línea, que se añade al elemento en la dirección en la que no puedes continuar, 

ayudará a los usuarios con discapacidad visual a identificar el principio y el final de la lista. 

Así pues, hemos aprendido los dos primeros gestos que necesitamos para controlar Corvus. Deslizar 

hacia abajo y hacia arriba es básicamente lo mismo que las flechas hacia abajo y hacia arriba de un 
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teclado clásico. Pusimos Corvus en marcha y miramos inmediatamente la información sobre el estado 

de nuestro teléfono. 

3.2 Entrar y salir 

Aquí te familiarizaremos más profundamente con el entorno de Corvus. Aprenderás a entrar en el 

menú, a ver sus elementos y a volver atrás. Esto te familiarizará con la lista de aplicaciones que 

integra nuestro Corvus. 

Damos por hecho que ya conoce su teléfono y sabe cómo utilizar los gestos de deslizar hacia arriba y 

hacia abajo. 

Antes de empezar, asegúrate de que estás en el primer elemento de la pantalla principal, que Corvus 

anuncia como la entrada del menú. Ahora te mostraremos cómo activar este elemento. En otras 

palabras, cómo entrar en este elemento.  Ahora estás en el elemento del menú, al que puedes 

acceder tocándolo. Esto se refiere al gesto de tocar la pantalla del teléfono dos veces seguidas 

rápidamente con la yema del dedo. Una vez más, no importa en qué parte de la pantalla toques. Lo 

importante es hacerlo con la suficiente rapidez. Si ha pulsado correctamente, Corvus volverá a sonar 

y anunciará el nombre de la ventana del menú y el primer elemento de la lista de esa ventana, que es 

el teléfono. Esto significa que ha entrado correctamente en el menú. A veces nos referimos a esto 

como «sumergirse un nivel más profundo». Puede ver los elementos de la lista del menú de la misma 

manera que los elementos de la lista de la pantalla principal, deslizando el dedo hacia abajo y hacia 

arriba. En esta lista también encontrará, por ejemplo, el elemento Aplicaciones, donde puede ver 

todo lo que Corvus tiene para ofrecer. Toque un elemento para abrirlo. Esto le llevará más 

profundamente en la aplicación. Cuando abra correctamente el elemento Aplicaciones, Corvus le 

notificará que ha entrado en la ventana de la aplicación y que se encuentra en el primer elemento 

(por ejemplo, Cuaderno) de la lista de elementos. Por supuesto, cuando leas este texto, es posible 

que haya muchos más elementos, ya que Corvus se está desarrollando rápidamente. Puedes ver los 

elementos de la lista deslizando el dedo hacia abajo y hacia arriba. También nos referimos a estas 

funciones como aplicaciones de Corvus. Si quieres volver al nivel anterior, puedes hacerlo con el 

segundo gesto que queremos enseñarte. No se preocupe, es muy sencillo. Para subir un nivel, deslice 

una vez hacia la izquierda. De nuevo, toque ligeramente la pantalla con un arco, arrastre el dedo de 

derecha a izquierda y levántelo inmediatamente. En Corvus, volverá a la ventana del menú y se 

situará en el elemento de la aplicación. Si desea subir otro nivel en las listas, deslice de nuevo hacia la 

izquierda. Ten en cuenta que puedes situarte en cualquier elemento de la lista para subir un nivel; no 

es necesario que estés en la parte superior. Si te sitúas en el elemento del menú de la pantalla 

principal e intentas deslizar el dedo hacia la izquierda de nuevo, no subirás de nivel y Corvus te 

avisará con un sonido. 

Así que hemos aprendido a introducir elementos individuales en las listas, hemos repasado cómo 

navegar por las listas y, por último, hemos aprendido a volver al nivel anterior. Hemos utilizado el 

gesto de tocar, es decir, tocar dos veces con un dedo en cualquier parte de la pantalla para entrar en 

el menú. Esto se puede comparar con la tecla Intro del teclado. También hemos aprendido a 

retroceder un nivel con un simple gesto de deslizar hacia la izquierda. 
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3.3 Primera llamada desde los contactos y el registro de llamadas 

Puede que tenga un smartphone para muchas cosas, pero sin duda lo tiene para hacer llamadas. 

Desde la pantalla de inicio, toque el primer elemento, Menú Corvus, para acceder a la lista, que 

comienza con el elemento teléfono. Corvus dirá «elemento del menú teléfono 1 de 9». Deslice el 

dedo hacia abajo para acceder al elemento contactos. Corvus dirá «contactos 2 de 9». Toque para 

acceder a la lista de contactos telefónicos almacenados en su smartphone. Desliza el dedo hacia 

abajo o hacia arriba para desplazarte por tus contactos, igual que en la pantalla de inicio o en 

cualquier otra lista de elementos. Corvus leerá los nombres individuales y su orden en la lista. Los 

contactos están ordenados alfabéticamente. En la siguiente sección aprenderás a buscar escribiendo 

el nombre que buscas, pero por ahora tienes que encontrar el contacto deslizando el dedo. 

Supongamos que está buscando a Bárbara. Deslice el dedo hacia abajo hasta encontrarla en la lista. 

Pero, ¿y si quiere llamar a Zuzana? La lista de contactos es larga y desplazarse por ella le dolerá la 

mano. Podría, por ejemplo, escribir el nombre Zuzana en la barra de búsqueda, si supiera cómo, pero 

Zuzana empieza por Z, por lo que seguramente estará en algún lugar al final de la lista. Puedes 

encontrarla mucho más rápido si aprendes un gesto adicional que te llevará al último elemento de la 

lista. Este gesto consiste en deslizar dos dedos hacia abajo. Lo que haces con un dedo cuando te 

desplazas hacia abajo un elemento, ahora lo haces con dos dedos al mismo tiempo. Desliza hacia 

abajo desde la parte superior.  Y probablemente ya hayas descubierto que si necesitas llamar a Anka, 

que está en la parte superior de la lista, en lugar de a Zuzana, debes hacer el mismo gesto a la 

inversa, deslizando hacia arriba con dos dedos al mismo tiempo. Estos gestos con dos dedos, en los 

que se desliza con ambos dedos en una determinada dirección, también se denominan 

deslizamientos dobles. Un buen consejo: si el gesto no funciona y no puedes desplazarte por la lista, 

intenta separar más los dedos. Los usuarios suelen pegar los dedos, pero entonces el teléfono los 

considera un solo dedo muy grueso. Y ahora ya puedes finalmente hacer una llamada. Pero un 

recordatorio más: antes de empezar a llamar, recuerda que aún no has aprendido a terminar una 

llamada, así que pide a la persona a la que llamas que termine la llamada. 

Así, por ejemplo, selecciona Betka en tu lista de contactos y realiza la llamada tocando de nuevo el 

elemento Betka. La llamada comenzará a marcar inmediatamente. 

El registro de llamadas funciona de manera similar, ya que registra todas las llamadas entrantes, 

salientes y perdidas. Toca el elemento del menú en la pantalla de inicio y desliza el dedo hacia abajo 

para encontrar el elemento Registro. Hay cuatro elementos en la lista Registro donde puedes 

encontrar información sobre tus llamadas. El primer elemento contiene información sobre los 

números marcados, el segundo contiene las llamadas perdidas, el tercero contiene las llamadas 

recibidas y el cuarto contiene otras llamadas. Algunos tipos de teléfonos almacenan las llamadas 

rechazadas en el elemento Otras llamadas.  Volvamos al elemento de llamadas realizadas. Al pulsarlo, 

verás la última llamada que hiciste a Betka hace un momento. Además del nombre de la persona a la 

que llamaste, Corvus también muestra la fecha y la hora en que se realizó la llamada. Al desplazarte 

por esta lista, puedes navegar por los números a los que has llamado y realizar una llamada 

directamente desde esta lista pulsando sobre ella. Las listas de llamadas perdidas, recibidas y otras 

llamadas funcionan de la misma manera. Por último, te mostraremos lo que sucede cuando alguien 

te llama y no respondes. Esto se denomina llamada perdida. Por supuesto, no sería práctico consultar 

siempre el registro de llamadas perdidas para ver si hay alguna nueva. Corvus lo recuerda y muestra 

esta información en la pantalla de inicio antes del elemento del menú en caso de una llamada 

perdida. Esto es para que nunca pases por alto la información sobre una llamada perdida. 

Básicamente, se crea un nuevo elemento llamado Llamadas perdidas encima del elemento del menú, 
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que muestra el número de llamadas perdidas que aún no has visto en el registro. Esta información se 

mostrará en la pantalla de inicio hasta que haya un elemento en el registro de llamadas perdidas que 

aún no hayas visto. Si quieres ver quién te ha llamado, pulsa en el elemento «Llamadas perdidas». 

Esto te llevará directamente al registro de llamadas perdidas, donde podrás ver quién te ha llamado 

en la lista o pulsar en el número para marcarlo directamente. Una nota más. A veces, la información 

sobre las llamadas perdidas aparecerá en la pantalla de inicio. Puede pulsar sobre ella para ver sus 

últimas llamadas perdidas y luego volver a la pantalla principal. Si ha visto todos los nuevos 

elementos, la información sobre las llamadas perdidas desaparecerá de la pantalla de inicio. Pero si 

sigue apareciendo, es probable que algunas llamadas perdidas hayan escapado a su atención. Y 

tendrá que desplazarse hacia abajo en la lista. 

Acabamos de poner en práctica lo que hemos aprendido hasta ahora. Gracias a los gestos para 

desplazarnos por las listas y a los gestos para entrar y volver a un elemento, hemos podido 

orientarnos no solo en nuestros contactos, sino también en nuestro registro de llamadas. Hemos 

realizado una llamada tocando el nombre del contacto. Para desplazarnos rápidamente al final y al 

principio de la lista, hemos aprendido a utilizar gestos adicionales con dos dedos, concretamente 

deslizamientos dobles, es decir, deslizar dos veces hacia abajo y deslizar dos veces hacia arriba. 

3.4 Contestar, realizar y finalizar una llamada 

En este capítulo, aprenderás sobre la pantalla que muestra una llamada entrante. A continuación, 

aprenderás a aceptar, finalizar o rechazar una llamada. Suponemos que ya estás familiarizado con tu 

teléfono y sabes cómo utilizar los gestos básicos en Corvus. 

En los tutoriales anteriores, hablamos sobre cómo marcar un número de teléfono. Pero, ¿qué haces 

cuando alguien te llama? Cuando entra una llamada, aparece una breve lista en la pantalla de tu 

smartphone con dos elementos: el nombre de la persona que llama y su número de teléfono. Si el 

nombre de la persona que llama no está guardado en tus contactos, solo se mostrará su número de 

teléfono. Puede navegar por esta lista de la misma manera que por otras listas, es decir, deslizando el 

dedo hacia abajo y hacia arriba. 

Hay varias formas de responder, cancelar y rechazar una llamada. La forma más eficaz de responder a 

las llamadas es utilizar los botones de volumen. Si pulsas cualquiera de los botones de volumen dos 

veces seguidas rápidamente mientras el teléfono está sonando, responderás a la llamada. Si pulsas 

cualquiera de los botones de volumen solo una vez, la llamada no se responderá, pero el tono de 

llamada se silenciará y podrás responderla o dejar que siga sonando. Este método requiere que 

Corvus sea la aplicación de llamadas predeterminada y funciona en Android 6 y superior. 

Algunos teléfonos (como los de SAMSUNG) permiten responder a una llamada manteniendo pulsado 

el botón para subir el volumen. Sin embargo, esta función debe habilitarse primero en los ajustes de 

Android (normalmente se encuentra en los ajustes de «Accesibilidad», en «Interacción y destreza»). 

Puede finalizar una llamada pulsando el botón de encendido, pero esto también debe habilitarse en 

los ajustes. En los teléfonos SAMSUNG, por ejemplo, se encuentra en la sección «Accesibilidad», en 

«Interacción y destreza»; en los teléfonos de otros fabricantes, puede estar en la sección «Control del 

sistema» u otras partes de los ajustes de Android. Es posible que tengas que buscar un poco al 

configurar tu teléfono o utilizar la función de búsqueda en los ajustes de Android. 

Otra forma de gestionar las llamadas es aceptarlas o rechazarlas con gestos. Este método de gestión 

de llamadas debe estar habilitado en los ajustes de Corvus. Puede rechazar una llamada entrante con 
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un gesto de dos dedos, es decir, deslizando dos veces hacia la izquierda. Este gesto se realiza de la 

misma manera que deslizar hacia la izquierda, excepto que se desliza con dos dedos al mismo tiempo. 

Esto rechazará la llamada. Para aceptar una llamada entrante, utilice un gesto con dos dedos, 

conocido como doble deslizamiento hacia la derecha. Este gesto se realiza de la misma manera que 

un deslizamiento hacia la derecha, excepto que se desliza la pantalla con dos dedos al mismo tiempo. 

Los gestos con dos dedos deben realizarse con suficiente separación entre los dos dedos para que el 

teléfono no los considere como un solo dedo grande. Cuando reciba una llamada entrante, verá una 

lista de varios elementos en la pantalla, que puede ver como cualquier otra lista, es decir, deslizando 

el dedo hacia abajo y hacia arriba. Verá que el primer elemento de la lista es información sobre quién 

le está llamando y cuánto tiempo lleva la llamada. El segundo elemento de la lista controla el altavoz. 

Toque este elemento para activar el altavoz durante una llamada. Toque el mismo elemento de nuevo 

para desactivar el altavoz. 

El siguiente elemento de la lista se utiliza para desactivar el micrófono y el siguiente para activar el 

Bluetooth. 

Luego hay un elemento para desconectar, que finaliza la llamada de la misma manera que al pulsar el 

botón de encendido. Para activar este elemento y cancelar la llamada, pulse dos veces el elemento 

con un dedo. 

En la pantalla de llamada, también hay una opción de marcación por tonos, que puede utilizar para 

controlar las centralitas automáticas, por ejemplo, cuando llama a su operador. 

Otra nota importante: los teléfonos inteligentes suelen rastrear su posición con respecto al oído de la 

persona que llama. Por lo tanto, para que respondan a sus gestos, es necesario alejar el teléfono del 

oído y, a ser posible, colocarlo en posición horizontal con la pantalla hacia arriba o hacia usted. 

Un consejo práctico más para terminar. Cuando suena el teléfono, Corvus le informa del número de 

teléfono y el nombre de la persona que llama. Para concentrarse en la voz de Corvus, puede silenciar 

el teléfono pulsando brevemente el botón de encendido, como se ha descrito anteriormente. 

Así que ahora ya sabemos cómo responder y rechazar una llamada entrante y cómo cancelar una 

llamada en curso. Todo esto se puede hacer con los botones de volumen o con los botones HOME y 

POWER, o deslizando dos veces hacia la izquierda para rechazar una llamada y dos veces hacia la 

derecha para aceptarla. También le hemos mostrado cómo silenciar el tono de llamada para que 

pueda escuchar el nombre y el número de la persona que llama con tranquilidad. 

3.5 Llamar marcando un número desde el teclado 

Ahora te presentaremos por primera vez el campo editable, que utilizarás para escribir con el 

exclusivo teclado Corvus. Por ahora, este será el campo de edición numérico y el teclado numérico 

del módulo Teléfono. Creemos que, tras completar esta parte del tutorial, podrás introducir números 

en cualquier campo de edición numérico, pero lo más importante es que podrás realizar tu primera 

llamada cuando no tengas el número de teléfono de la persona a la que llamas guardado en tus 

contactos y tengas que introducirlo manualmente. 

Se encuentra en la pantalla de inicio de Corvus, donde debe pulsar en Menú y acceder a la lista, cuyo 

primer elemento es Teléfono. A continuación, pulse de nuevo en Teléfono. Se abrirá el campo de 

edición Marcar, que contiene una línea para introducir números y un teclado con botones debajo. 

Para trabajar en este campo de edición, debe aprender a distinguir entre los gestos que utiliza en el 
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teclado y los gestos que solo puede utilizar en el campo de edición situado encima del teclado. 

Cuando se muestra el teclado, ocupa aproximadamente 2/3 de la pantalla desde la parte inferior. Esto 

significa que el espacio para encontrar los números en el teclado es lo suficientemente grande como 

para poder manipularlo. 

El teclado consta de doce campos dispuestos en cuatro filas, con tres campos en cada fila. Por lo 

tanto, tiene la misma disposición numérica que un teléfono de botones estándar, es decir, un teclado 

de 3x4. Los números están dispuestos de la siguiente manera: 1, 2, 3 en la primera fila, 4, 5, 6 en la 

segunda fila, 7, 8, 9 en la tercera fila y * o +, 0 y # en la última fila. 

La parte de la pantalla donde se encuentra el teclado se puede ver al tacto. Puede mover el dedo por 

la pantalla y Corvus leerá los números que se encuentran debajo de su dedo. Cuando encuentre el 

número que necesita introducir, levante el dedo y el número se introducirá en el campo de texto. 

Corvus lo anunciará con una señal sonora y volverá a leer el número. Deslizando y levantando el 

dedo, puede introducir todo el número de teléfono que necesita marcar. No se preocupe si su dedo 

se sale del teclado, no será un problema. Si lo hace, Corvus le notificará que está fuera del teclado. 

Entonces se encontrará en el área del campo editable. 

Si comete un error accidentalmente e introduce un dígito distinto al que necesita, no se preocupe. 

Borrar es muy fácil. Solo tienes que tocar el área del teclado una vez con dos dedos al mismo tiempo. 

Este gesto borrará el dígito situado a la izquierda del cursor. Si repites el gesto, podrás borrar 

gradualmente todo el número que hayas introducido. Corvus siempre lee el dígito que está borrando 

y también te informa de que se ha borrado. Esto te da un control total sobre el proceso de borrado.  

Si necesitas comprobar lo que has introducido, mueve el dedo a la zona situada encima del teclado, 

donde Corvus te notificará que estás fuera del teclado. A continuación, puedes deslizar el dedo hacia 

la izquierda para mover el cursor gradualmente hacia el primer dígito introducido , y hacia la derecha 

para volver al final del número que estás introduciendo. Sin embargo, hay otra forma de leer 

fácilmente toda la ventana. 

Para activar esta función, aprenderá un nuevo gesto. Este gesto es una combinación de pulsar el 

botón de volumen y deslizar el dedo. Los botones de volumen se suelen pulsar con el dedo de la 

mano que sostiene el smartphone, y el deslizamiento se realiza con el dedo de la otra mano. Así que 

presiona el botón para bajar el volumen, es decir, 2-SHIFT, manténlo presionado, toca la pantalla con 

un dedo y luego suelta el botón de volumen. Corvus anunciará el campo de edición, los botones 

numéricos y el número introducido. Al tocar la pantalla con un dedo en el área del campo de edición, 

es decir, fuera del teclado, se activa el número y se inicia la llamada.  

Hemos aprendido a introducir un número de teléfono en el campo de edición y nos hemos 

familiarizado con el teclado numérico. Con un simple toque con dos dedos, hemos borrado el dígito 

incorrecto y, con un gesto de bajar el volumen y un toque simultáneo, hemos conseguido que se lea 

en voz alta el contenido de la ventana actual con el número introducido. Por último, al tocar fuera del 

teclado, hemos marcado el número de teléfono. 

3.6 Uso del teclado alfanumérico «Teclas estándar» y búsqueda de un contacto 

Ahora tiene la oportunidad de familiarizarse con el funcionamiento básico de uno de los muchos 

teclados alfanuméricos que Corvus ofrece a sus usuarios. Se trata de un teclado llamado «Teclas 

estándar», que se basa en el concepto de un teclado 3x4. Puede utilizarlo para buscar un contacto, lo 

que le ahorrará mucho tiempo al realizar llamadas. 



Página20 z 46 

Toca para acceder al primer elemento, Menú. En la siguiente lista, desliza el dedo hacia abajo para 

encontrar los contactos y tócalos para acceder a ellos. Inmediatamente después de acceder a los 

contactos, Corvus te notificará que se encuentra en el primer elemento del número total de 

contactos. Dado que deseas buscar a Martin y la letra M se encuentra en algún punto intermedio del 

alfabeto, es evidente que no podrás hacerlo desplazándote por la lista. Por lo tanto, debe iniciar una 

búsqueda. Sin embargo, esto es muy fácil. Todo lo que tiene que hacer es activar el teclado 

manteniendo pulsado el botón de subir volumen, al que nos referimos como 1-SHIFT, y deslizando 

simultáneamente hacia abajo con la otra mano. A continuación, suelte el botón 1-SHIFT. Los botones 

de volumen se suelen pulsar con el dedo de la mano que sujeta el smartphone, y el deslizamiento se 

realiza con el dedo de la otra mano. 

Corvus anunciará: «buscar, campo de edición, una letra mayúscula, botones». Esto significa que ha 

cambiado a la ventana de edición de búsqueda y, al mismo tiempo, ha activado el teclado 

alfanumérico que escribirá el texto con la primera letra en mayúscula. La palabra «botones» define el 

tipo de teclado, ya que en Corvus conocemos varios tipos de escritura. Sin embargo, los botones son 

uno de los más comunes, por lo que le mostraremos cómo escribir con ellos. 

Introduce el texto que deseas buscar en el campo de edición de búsqueda. Estás buscando a tu amigo 

Martin, por lo que debes escribir la palabra Martin. Al igual que con el teclado numérico, la pantalla 

ahora se divide en dos partes. El teclado en sí se encuentra en los dos tercios inferiores de la pantalla 

y, encima, está el área de escritura. El teclado está dividido en 12 teclas en tres columnas y cuatro 

filas. Como mencionamos en la introducción, se trata de un teclado 3x4, y aquellos de ustedes que 

aún recuerden los antiguos teléfonos Nokia con teclas pulsables estarán muy contentos porque ya 

están familiarizados con él. 

A cada tecla se le asignan varios caracteres, y es buena idea aprenderlos bien. La disposición de los 

caracteres y las letras en el teclado se describe detalladamente en el manual de usuario completo. 

Cada tecla tiene tres o más caracteres. Para empezar, explicaremos solo los caracteres de las tres o 

cuatro primeras posiciones de cada tecla; el resto se puede encontrar en el manual de usuario. 

La primera fila del botón 1, es decir, el primero de la izquierda, contiene los caracteres del punto, la 

coma, el signo de interrogación y el signo de exclamación. El segundo botón tiene las letras del 

alfabeto básico en el orden a, b, c. El tercer botón tiene las letras d, e, f. En la segunda fila, tenemos 

otros 3 botones, que etiquetaremos como 4, 5 y 6. El cuarto botón tiene las letras g, h, i. El quinto 

botón tiene j, k, l, y el sexto botón tiene m, n, o. En la tercera fila, el séptimo botón tiene las letras p, 

q, r, s. El octavo botón tiene las letras t, u, v. El noveno botón tiene w, x, y, z. En la cuarta fila, en la 

décima tecla, hay un asterisco, un signo más, un signo menos y una barra. En la undécima tecla, hay 

un espacio, un cero y un salto de línea. En la duodécima tecla, hay una cruz, comillas, un signo de 

dólar y un signo de porcentaje. 

Escribir letras en las primeras posiciones es similar a escribir en un teclado numérico. Mueves el dedo 

por las teclas del teclado y Corvus lee la primera letra de cada tecla. Cuando levantas el dedo del 

teclado, la letra se introduce en el campo de edición, Corvus emite un pitido y repite la letra que se 

está escribiendo. 

Por ejemplo, si quieres escribir la palabra «Martin», sabes que la letra M está en la sexta tecla, por lo 

que colocas el dedo en el teclado donde esperas que esté esa tecla. Al escanear la pantalla con 

Corvus, que lee lo que hay debajo de tu dedo, encontrarás la tecla sin duda, aunque no la pulses 

inmediatamente. Corvus solo escribe caracteres cuando levantas el dedo del teclado. Así que no 

tienes que preocuparte por mirar el teclado. Cuando Corvus lea la letra M, levanta el dedo de la 

pantalla. Corvus confirmará que la letra ha sido registrada leyéndola de nuevo y emitiendo un pitido. 
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A continuación, busca la letra A, que sabes que es la primera letra de la segunda tecla. Si 

accidentalmente te sales del teclado, Corvus te lo notificará y podrás volver fácilmente al campo del 

teclado. 

Después de introducir la letra A, introduce la letra R, que sabes que está en la séptima tecla, pero en 

tercer lugar. Al mismo tiempo, sabemos que la primera letra de la séptima tecla es la p, que se 

encuentra de la misma manera que las letras M y A. Sin embargo, cuando la encuentres, no levantes 

el dedo, sino que toca en cualquier lugar de la pantalla con otro dedo hasta que Corvus te indique 

que está listo para escribir la R deseada. Dado que la R es la tercera letra de la séptima tecla, solo 

tienes que tocar dos veces con el otro dedo. Cuando Corvus anuncie la letra R, levanta ambos dedos 

del teclado para introducir la letra. La T es fácil porque vuelve a ser la primera letra de la octava tecla. 

Busca la octava tecla con un dedo y suéltalo para introducir la letra T. Para la letra I, que es la tercera 

en orden en la cuarta tecla, y también para la letra N, que es la segunda en la sexta tecla, volverás a 

utilizar toques. Primero, busca las teclas adecuadas, deja un dedo en la tecla que has encontrado y 

toca con el otro dedo hasta que oigas la letra deseada. 

Si comete un error aquí, al igual que en el teclado numérico, puede borrar el carácter incorrecto 

tocando brevemente con ambos dedos en cualquier lugar del teclado. Si quieres leer todo el texto 

que has escrito, utiliza el mismo gesto que en el teclado numérico, es decir, mantén pulsado el botón 

de bajar volumen 2-SHIFT, pulsa con un dedo y suelta el botón. Para confirmar el texto que has 

escrito, debes pulsar en el campo de edición, es decir, fuera del teclado. 

A continuación, se mostrará una lista de contactos, filtrando todos los contactos con el nombre 

Martin. Si tiene varios Martins guardados en sus contactos, puede deslizar el dedo para encontrar al 

que desea llamar. Por supuesto, no es necesario introducir el nombre completo; basta con introducir 

la letra M o parte del nombre Mart, pero en ese caso, el smartphone buscará todos los nombres que 

contengan la letra M o parte de la palabra Mart. Por lo tanto, también encontraría a Marta. Pero 

volvamos a Martin. Para realizar una llamada, solo tienes que tocar Martin. Y ya estás llamando. 

Un consejo más para terminar: la mayoría de los usuarios están familiarizados con la disposición de 

los caracteres en los botones individuales de los antiguos teléfonos de teclado. Por eso, Corvus lee 

solo el primer carácter del botón de forma predeterminada. Sin embargo, si te cuesta recordar los 

caracteres de los botones, no te preocupes. Solo tienes que ir a la configuración de Corvus, 

seleccionar la configuración del teclado y activar la respuesta ampliada al pulsar el teclado. Corvus 

leerá entonces todos los caracteres de cada botón. 

Hemos aprendido a escribir en un teclado alfanumérico, conocemos el nuevo gesto de deslizar hacia 

abajo 1-SHIFT para que aparezca el teclado y hemos revisado los gestos para borrar texto y leer el 

contenido de la pantalla. Gracias a esto, hemos podido filtrar a nuestro amigo Martin en nuestros 

contactos y llamarle. 

Si no te gusta este teclado, puedes sustituirlo por otro seleccionando una de las opciones que se 

ofrecen en MENÚ > AJUSTES > TECLADO, en «Teclado para entrada alfanumérica». 

3.7 Uso de un teclado alfanumérico QWERTY y búsqueda de un contacto 

Como alternativa a los teclados 3x4, Corvus también ofrece su propio teclado QWERTY. Puedes 

configurarlo tal y como se describe al final del capítulo anterior. A diferencia del teclado 3x4, el 

teclado QWERTY requiere una posición más precisa de los dedos al buscar un carácter específico, 
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pero para muchos usuarios que ya no recuerdan cómo se escribe en los antiguos teléfonos móviles de 

teclado, este teclado puede resultar más aceptable. 

Demostraremos el uso del teclado QWERTY utilizando exactamente el mismo ejemplo que el uso del 

teclado 3x4 en el capítulo anterior, solo cambiando el nombre del contacto que estamos buscando. 

Por lo tanto, si ha configurado el teclado QWERTY para la entrada alfanumérica, comenzaremos de la 

misma manera que en el caso anterior. Toque para introducir el primer elemento, Menú. En la 

siguiente lista, deslice el dedo hacia abajo para encontrar Contactos y toque para entrar. 

Inmediatamente después de entrar en contactos, Corvus le notificará que se encuentra en el primer 

elemento del número total de contactos. Como quieres buscar a Masha y la letra M está en algún 

lugar en medio del alfabeto, activa el teclado para poder buscar el contacto escribiéndolo. Puedes 

abrir el teclado manteniendo pulsado el botón de subir volumen, al que nos referimos como 1-SHIFT, 

mientras deslizas hacia abajo con la otra mano. A continuación, suelta el botón 1-SHIFT.  

Corvus le dirá: «buscar, campo de edición, una letra mayúscula, teclado QWERTY». Esto significa que 

ha cambiado a la ventana de edición de búsqueda y, al mismo tiempo, ha activado el teclado 

alfanumérico que escribirá el texto con la primera letra en mayúscula. Las palabras «teclado 

QWERTY» definen el tipo de teclado, ya que Corvus reconoce varios tipos de escritura. 

Por lo tanto, introduzca el texto que desea buscar en el campo de edición de búsqueda. Si está 

buscando a su amiga Masha, debe escribir la palabra Masha. Al igual que en los teclados anteriores, 

la pantalla ahora se divide en dos partes. Sin embargo, la parte inferior ahora es un poco más 

pequeña. Ocupa menos de la mitad de la altura (pero esta altura es ajustable) y contiene el teclado 

propiamente dicho. Por encima hay un espacio para escribir. El teclado está dividido en 44 teclas en 

cinco filas en la disposición básica, y la disposición de las teclas en la pantalla se asemeja a la 

disposición de las teclas en un teclado de ordenador. 

La fila superior tiene diez teclas y es numérica (contiene los números del 1 al 9 a la izquierda y el 

número 0 a la derecha). La siguiente fila contiene 10 caracteres (no especificamos las letras o 

caracteres intencionadamente, ya que dependen del idioma). La tercera fila tiene nueve teclas y está 

ligeramente desplazada con respecto a las dos primeras (como en un teclado físico). La cuarta fila 

(también con nueve teclas) comienza con la tecla SHIFT, continúa con siete caracteres (dependiendo 

del idioma) y termina con la tecla BACK SPACE. La quinta fila tiene 6 teclas, que se distribuyen por 

todo el teclado. La primera tecla SYMBOL permite cambiar el teclado al modo de caracteres 

especiales (símbolos), seguida de dos teclas con caracteres o símbolos de uso frecuente, una barra 

espaciadora ampliada, otra tecla con un carácter y un ; finalmente, en la parte inferior derecha, una 

tecla de formato. A las teclas que contienen letras con variantes con signos diacríticos (por ejemplo, 

la letra A puede tener una variante con una vocal larga, la letra S puede tener variantes con signos 

suaves, etc.) se les asignan varios caracteres (es decir, no solo la letra básica en la primera posición, 

sino también todas sus variantes con signos diacríticos en las otras posiciones).  

Escribir letras en las primeras posiciones es similar a escribir en un teclado numérico. Mueves el dedo 

por las teclas del teclado y Corvus comienza a leer la primera letra de cada tecla a medida que tu 

dedo pasa por encima de ella. Cuando levantas el dedo del teclado, la letra se introduce en el campo 

de edición, Corvus emite un pitido y repite la letra que se está escribiendo. Sin embargo, es necesario 

mantener una cierta velocidad de navegación para que Corvus no comience a leer las siguientes 

letras de la tecla sobre la que te estás moviendo.  

Por ejemplo, si quieres escribir la palabra Máša. Por haber utilizado un teclado físico, sabes que la 

letra M se encuentra en la cuarta fila del teclado, en el lado derecho. Así que colocas el dedo en el 
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teclado donde esperas que esté esta tecla. Al escanear la pantalla con Corvus, que lee lo que hay 

debajo de tu dedo, encontrarás la tecla sin duda, aunque no la pulses inmediatamente. Corvus solo 

registra los caracteres cuando levanta el dedo del teclado. Por lo tanto, no tiene que preocuparse por 

mirar el teclado. Cuando Corvus lea la letra M, levante el dedo de la pantalla. Corvus confirmará que 

la letra se ha registrado leyéndola de nuevo y emitiendo un pitido. Si accidentalmente se sale del 

teclado, Corvus se lo notificará y podrá volver fácilmente al campo del teclado.  

A continuación, buscas la letra á (es decir, la a con vocal larga). Supones que estará en la tecla junto 

con la letra a corta. Es decir, en la tercera fila del extremo izquierdo. Así que coloca el dedo en la 

ubicación supuesta y utiliza pequeños movimientos para encontrar la posición exacta de la tecla con 

la letra a. Sin embargo, como no quiere escribir una a corta, sino una a larga, deja el dedo en la tecla 

sin moverlo y espera hasta que Corvus lea el carácter deseado, es decir, una á larga. A continuación, 

levanta el dedo y Corvus escribe y repite la letra. Si no consigues levantar el dedo y Corvus empieza a 

leer los siguientes caracteres en secuencia, simplemente deja el dedo sobre la tecla. Corvus repetirá 

cíclicamente todos los caracteres asignados a la tecla hasta que levantes el dedo. A continuación, 

volverá a la á larga. 

Puedes escribir la letra š de forma similar. Coloca el dedo sobre el teclado, busca la letra s, espera un 

momento con el dedo sobre la tecla con la letra s hasta que Corvus lea la letra š y, a continuación, 

levanta el dedo. Por último, al igual que con la letra M, escribe la letra a. 

Si comete un error, al igual que con un teclado numérico, puede borrar el carácter incorrecto tocando 

en cualquier lugar del teclado con ambos dedos al mismo tiempo. También puede utilizar el botón 

RETROCESO del teclado, que se utiliza de la misma manera que cuando se desea introducir un 

carácter. Se lee cuando se coloca el dedo sobre él y se activa cuando se levanta el dedo de la pantalla. 

Con el botón SHIFT, puedes cambiar entre introducir letras en mayúscula o, al activarlo 

repetidamente, todas en mayúscula. El botón SYMBOL se utiliza para cambiar el teclado al modo de 

introducción de caracteres especiales (símbolos). En este modo, SHIFT se utiliza para cambiar entre 

varias capas del teclado (cada capa contiene su propio conjunto de caracteres especiales/símbolos). 

Si desea leer todo el texto que ha introducido, utilice el mismo gesto que para el teclado numérico, es 

decir, mantenga pulsado el botón de bajar volumen 2-SHIFT + TAP con un dedo y suelte el botón. Para 

confirmar el texto que ha escrito, debe pulsar en el campo de edición, es decir, fuera del teclado. 

A continuación, continúe como en el capítulo anterior. Verá una lista de contactos en la que se han 

filtrado todos los contactos llamados Masha. Si tiene varias Mashas guardadas en sus contactos, 

deslice el dedo para encontrar la que desea llamar. Para realizar una llamada, solo tiene que tocar el 

contacto específico y ya estará llamando. 

Dos consejos más para terminar. Si deslizas el dedo demasiado lentamente por el teclado QWERTY, 

Corvus puede empezar a leer el siguiente carácter de una de las teclas. Sin embargo, en la 

configuración predeterminada de este teclado, no es posible cambiar de carácter deslizando el dedo 

a otra tecla al leer el siguiente carácter asignado a una tecla . Hasta que levantes el dedo, solo girarán 

los caracteres asignados a la tecla en la que te has detenido. Sin embargo, esto se puede cambiar en 

la configuración del teclado QWERTY, y se puede configurar el teclado para que el carácter cambie al 

cambiar a otra tecla, incluso si la asignación de caracteres a la tecla ya ha comenzado. También puede 

habilitar un modo en el que el teclado QWERTY se comporte de manera similar al teclado descrito en 

el capítulo anterior al seleccionar caracteres adicionales asignados a una tecla. Esto significa que no 

se seleccionan los caracteres adicionales asignados a las teclas esperando, sino tocando con un 

segundo dedo. 
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En este capítulo, hemos probado a escribir en un teclado QWERTY alfanumérico, hemos repasado el 

gesto 1-SHIFT + SWIPE DOWN para abrir el teclado y hemos repasado los gestos para borrar texto y 

leer el contenido de la pantalla. Gracias a ello, hemos podido filtrar a nuestra amiga Masha en 

nuestros contactos y llamarla. 

En el manual de usuario completo encontrará más información sobre el funcionamiento de otros 

teclados, incluyendo la escritura extremadamente eficiente y el control de teléfonos inteligentes 

mediante un teclado Braille, así como otras útiles funciones de Corvus que pueden facilitar 

considerablemente la escritura y la edición de texto. 

3.8 Crear un nuevo contacto utilizando el menú contextual 

Ahora explicaremos cómo se puede guardar un contacto y también explicaremos el uso del menú 

contextual, especialmente en los contactos. 

En primer lugar, le mostraremos cómo crear un contacto en la lista de contactos. En la pantalla de 

inicio, pulse Menú, luego deslice el dedo hasta Contactos y pulse para entrar. Corvus leerá el nombre 

de la lista de contactos. Para crear un nuevo contacto, utilizamos el llamado menú contextual. 

Aquellos de ustedes que trabajan con ordenadores suelen utilizar los menús contextuales cuando 

trabajan con archivos, por ejemplo. Se activan con la tecla situada a la derecha de la barra 

espaciadora o, si está mirando su ordenador, probablemente también utilice el botón derecho del 

ratón. Los elementos del menú contextual se adaptan en función de la situación y se refieren al 

elemento de la lista en el que se encuentra actualmente o a toda la lista en la que se encuentra. Por 

lo general, incluye funciones para eliminar, editar, marcar, copiar, buscar o crear nuevos elementos en 

la lista. Por lo tanto, incluso ahora, cuando quieras crear un nuevo elemento en la lista, es decir, 

cuando quieras añadir un nuevo contacto a tu lista de contactos, primero debes activar el menú 

contextual. Para ello, pulsa con dos dedos al mismo tiempo sobre cualquier elemento de la lista, es 

decir, sobre cualquier nombre. Sin embargo, si deseas editar un contacto guardado, por ejemplo, 

debes activar el menú contextual directamente sobre el contacto que deseas editar. Después de 

realizar el gesto, que normalmente llamamos doble toque por simplicidad, es decir, pulsar con dos 

dedos al mismo tiempo, entrarás en la lista del menú contextual. Verá que, tras el doble toque, ha 

accedido al menú contextual del contacto. Puede desplazarse por los elementos que contiene 

deslizando el dedo, al igual que en otras listas. Veamos qué ofrece el menú contextual de los 

contactos. Como hemos dicho, se trata de operaciones que se realizan sobre el contacto en el que se 

encontraba al abrir el menú contextual, o bien operaciones relacionadas con toda la lista. Ahora 

mismo te interesa el elemento Nuevo porque quieres crear un nuevo contacto. Al pulsarlo, se abrirán 

automáticamente el teclado y un campo de edición para introducir el nombre del nuevo contacto. 

Escribe el nombre y pulsa fuera del teclado para abrir el campo de edición para introducir el apellido. 

Escribe el apellido, pulsa fuera del teclado y se abrirán un teclado numérico y un campo de edición 

para introducir el número. Después de escribir el número y pulsar fuera del teclado, el contacto se 

guardará automáticamente en la lista de contactos. Ha creado correctamente un contacto. Después 

de guardar el nuevo contacto, Corvus se ha configurado para mostrar el primer nombre de la lista de 

contactos. Y cuando lo necesite, podrá encontrar fácilmente el contacto de su amigo en la lista de 

contactos en . Gracias al menú contextual, puede editar contactos, etiquetarlos, asignarles tonos de 

llamada o marcaciones rápidas, y mucho más. 

Hemos mostrado cómo guardar un contacto creando un nuevo contacto en la lista de contactos. 

Hemos aprendido a abrir el menú contextual, que nos permite trabajar con los contactos. 
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3.9 Crear un nuevo contacto desde el registro y desde el teclado de marcación 

Explicaremos cómo guardar un contacto desde el registro de llamadas y desde el teclado de 

marcación. También le mostraremos algunas características interesantes del menú contextual. 

Suponemos que ya domina los gestos básicos. Antes de continuar con esta sección, asegúrese de 

revisar los capítulos sobre los teclados numéricos y alfanuméricos, y especialmente la sección sobre 

cómo crear y guardar un nuevo contacto en el módulo de contactos. 

Imaginemos una situación en la que acabamos de terminar una llamada con un amigo que nos ha 

llamado desde un nuevo teléfono móvil con un nuevo número de teléfono que aún no tenemos 

guardado. Nos gustaría guardar este número de teléfono. Desde la pantalla de inicio de Corvus, pulso 

el elemento Menú y me desplazo hasta el elemento Registro, donde pulso. En la lista de registro, 

Corvus me informa de que la ventana Registro tiene cuatro elementos, por los que podemos 

desplazarnos. Estos son Números marcados, Llamadas perdidas, Llamadas recibidas y Otras llamadas. 

Pulso en Llamadas recibidas, donde Corvus me lee quién me ha llamado por última vez, cuándo y cuál 

es el orden del elemento en la lista. Como la última persona que me ha llamado es un amigo cuyo 

número aún no tenemos guardado, Corvus lee su número de teléfono. En el caso de los contactos 

guardados, Corvus lee los nombres. Guardo el número en mi lista de contactos abriendo el menú 

contextual de ese número con un toque con dos dedos, es decir, un doble toque.           

Deslizo el dedo hasta la opción «Añadir a contactos». Tras pulsar, se abren automáticamente el 

teclado y el campo de edición para introducir el nombre del nuevo contacto. Escribo el nombre y 

pulso fuera del teclado para abrir el campo de edición para introducir el apellido. Introduzco el 

apellido, pulso fuera del teclado y se abre un teclado numérico con el número de teléfono ya 

introducido, por lo que solo tengo que confirmar pulsando fuera del teclado. Después de guardar el 

número de teléfono en mis contactos, Corvus leerá el nombre del contacto en el Registro, no el 

número de teléfono. Del mismo modo, por supuesto, podemos trabajar con todos los números de 

teléfono de otros registros de llamadas realizadas, perdidas y otras. 

También podemos guardar un número de teléfono marcándolo en el teclado numérico. Voy al 

elemento Teléfono, escribo el número de teléfono y luego pulso dos veces fuera del teclado para que 

aparezca el menú contextual. Se abre un menú contextual, en el que selecciono Añadir a contactos y 

luego procedo como se ha descrito anteriormente. 

Acabamos de mostrar cómo guardar un contacto desde el registro o desde el teclado numérico. 

3.10 Escribamos nuestro primer mensaje de texto 

Echemos un vistazo más de cerca al módulo Mensajes, especialmente a la sección Nuevo mensaje. Le 

mostraremos cómo escribir un mensaje, introducir los destinatarios y enviar el mensaje. 

Estás en la pantalla de inicio de Corvus. Pulsa el elemento Menú para abrir la lista y desplázate hasta 

el elemento Mensajes. Al pulsar el elemento Mensajes se abre una lista de cuatro elementos que 

utilizamos para gestionar los mensajes SMS en nuestro teléfono móvil. Puedes desplazarte entre los 

elementos. El primer elemento, Nuevo mensaje, te permite escribir un nuevo mensaje. El elemento 

«Recibidos» le lleva a una lista de mensajes que le han enviado. El tercer elemento, «Enviados», 

contiene los mensajes que ha enviado desde su teléfono móvil. El último elemento, «No entregados», 

almacena los mensajes que no se han podido entregar, por ejemplo, debido a un fallo de señal.  
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Al pulsar en «Nuevo mensaje» se abre un menú con cuatro opciones, que veremos en primer lugar. 

Explicaremos el significado de cada elemento de esta lista paso a paso. Es importante tener en cuenta 

que, para enviar un mensaje, es necesario introducir información en varios elementos de esta lista. 

Solo al final se utilizará el último elemento, «Enviar», para enviar realmente el mensaje. Empecemos 

por el primer elemento de la lista, que es «Editar texto». Al pulsarlo, se abre un campo de edición con 

el texto del mensaje, una línea de texto y un teclado alfanumérico. Escriba el texto del mensaje en el 

campo de edición. La escritura en el teclado alfanumérico se explica en la sección dedicada a ello. 

Una vez que haya escrito el texto del mensaje, pulse en la parte superior de la pantalla, fuera del 

teclado, para insertarlo en el mensaje y volver a la lista de cuatro elementos que componen el nuevo 

mensaje. Deslice el dedo hacia abajo para pasar al siguiente elemento, Editar destinatarios. 

Al pulsar este elemento se abre un campo de edición con un teclado numérico en el que puede 

introducir el número del destinatario. Puede utilizar el elemento Editar destinatarios si desea enviar 

un mensaje a un número que no tiene guardado en sus contactos. En este campo de edición, así 

como en el campo de edición con el mensaje escrito, puede utilizar el gesto 2-SHIFT para bajar el 

volumen y tocar al mismo tiempo para que se lea en voz alta el contenido de la ventana mostrada, 

incluido el texto o el número escrito. Introduce el número del destinatario en el mensaje tocando 

fuera del teclado, luego vuelve a la lista de cuatro elementos del nuevo mensaje y envía el mensaje. 

Como has introducido correctamente el texto y el número del destinatario en el mensaje, nos 

saltaremos el tercer elemento de la lista por ahora y pasaremos directamente al elemento de envío. 

Toca este elemento para enviar el mensaje. 

Vuelva a crear un nuevo mensaje pulsando en el elemento de nuevo mensaje. Introduzca el texto del 

nuevo mensaje en el primer elemento de la lista de nuevos mensajes, tal y como le hemos mostrado 

hace un momento. Después de introducir el texto, intente insertar en el mensaje el número del 

destinatario, que ha guardado en sus contactos. Por ahora, omita el segundo elemento de la lista 

Nuevo mensaje y pulse el tercer elemento de la lista Añadir destinatarios (lista). Al pulsar este 

elemento, se le llevará a la lista de contactos, donde podrá desplazarse por la lista y confirmar el 

nombre al que desea enviar el mensaje pulsando sobre él. También puede buscar un contacto 

abriendo el teclado y escribiendo el nombre. Esta función se describe con más detalle en otra parte 

del tutorial. Busque el contacto que desea, por ejemplo, Janka Mrkvička, y pulse para añadirlo al 

mensaje. Ahora volverá a la lista de cuatro elementos del nuevo mensaje. Vuelva a enviar el mensaje 

pulsando el último elemento de la lista, Enviar. 

Después de enviar el mensaje, se encontrará en el elemento Nuevo mensaje. Para comprobar si el 

mensaje se ha enviado correctamente, puede deslizar el dedo hacia abajo hasta el elemento 

Enviados, donde se almacenan los mensajes enviados desde su teléfono. Pulse este elemento para 

abrir la lista de mensajes enviados, donde el último mensaje enviado se muestra en primer lugar. Si 

no encuentra allí el mensaje que acaba de enviar, puede comprobar si se ha movido al elemento No 

entregable, donde se almacenan todos los mensajes que no se han podido enviar, por ejemplo, 

debido a la pérdida de señal. 

En este tutorial, hemos escrito y enviado con éxito nuestro primer mensaje. De hecho, hemos escrito 

dos mensajes, uno enviado a un número de teléfono introducido manualmente y otro a un 

destinatario ya guardado en nuestros contactos. Para ello, hemos consultado la lista de cuatro 

elementos para un nuevo mensaje y hemos aprendido a rellenar cada elemento para poder enviar 

finalmente el mensaje pulsando sobre el último elemento de la lista. 
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3.11 Leamos nuestro primer SMS 

Ahora nos centraremos en la lectura de mensajes. Leer mensajes es relativamente sencillo, y también 

te mostraremos algunos trucos que puedes utilizar al leer mensajes u otros textos. Damos por hecho 

que ya dominas los gestos básicos. 

Corvus le notificará la llegada de un nuevo mensaje con una señal acústica, que usted mismo puede 

configurar en los ajustes. La información sobre la recepción de un nuevo mensaje SMS se mostrará en 

la pantalla principal de Corvus, encima del elemento del menú. De este modo, nunca pasará por alto 

un nuevo mensaje. Básicamente, se creará un nuevo elemento llamado «Nuevos mensajes» encima 

del elemento del menú, que mostrará el número de mensajes recibidos y no leídos. Esta información 

se mostrará en la pantalla de inicio hasta que tenga mensajes no leídos en su bandeja de entrada. Si 

desea leer un mensaje que acaba de recibir, pulse sobre este elemento. Esto le llevará directamente a 

la lista de mensajes recibidos. Por supuesto, también puede acceder a ella en cualquier momento 

pulsando sobre el elemento del menú, luego deslizando el dedo y pulsando sobre el elemento de 

mensajes y, finalmente, deslizando el dedo y pulsando sobre el elemento recibido. Si tiene al 

remitente del mensaje guardado en sus contactos, Corvus anunciará su nombre; si no es así, 

anunciará su número de teléfono y la posición del mensaje SMS recibido en la lista. Además, si aún 

no ha leído el mensaje, Corvus también le notificará que se trata de un mensaje no leído. Al pulsar 

sobre un mensaje no leído o incluso sobre un mensaje leído, el SMS se abrirá en una nueva ventana y 

Corvus se lo leerá inmediatamente. A esta ventana la llamamos campo no editable porque no es 

posible editar el texto que contiene. El teclado no se muestra en este tipo de campo de edición, y su 

finalidad es únicamente mostrar el texto y permitir su lectura cómoda. Aunque Corvus te lee todo el 

mensaje SMS después de abrirlo, a veces necesitamos examinar el texto del mensaje más 

detenidamente, por ejemplo, leyéndolo palabra por palabra o carácter por carácter. Sin embargo, 

primero es necesario saber que, cuando se trabaja con texto, el lugar donde se está escribiendo o 

leyendo se marca con una línea vertical parpadeante: el cursor. La letra se escribe a la izquierda del 

cursor. Al leer texto, el cursor puede desplazarse por caracteres, palabras, líneas, etc., dependiendo 

del tipo de gesto que se utilice. 

Por lo tanto, los gestos para escribir y leer están vinculados a la posición del cursor en el texto. A 

continuación, repasaremos algunos de los gestos que necesitarás al leer mensajes de texto u otros 

textos. 

Estás en tus mensajes y has abierto uno de los mensajes recibidos. El cursor se encuentra al principio 

del mensaje. Esto significa que todo el texto se encuentra a la derecha del cursor. Al fin y al cabo, 

todos leemos de izquierda a derecha. Por lo tanto, si quieres avanzar un carácter, realiza un gesto de 

deslizamiento hacia la derecha, que mueve el cursor un carácter a la derecha. Corvus lee el siguiente 

carácter, que ahora es el primero a la derecha del cursor. Es similar a utilizar el cursor en un 

ordenador clásico. Probemos a recorrer algunos caracteres de un mensaje recibido de esta manera. 

Al deslizar hacia la derecha, vas avanzando gradualmente hasta el final del mensaje. Al deslizar hacia 

la izquierda, el cursor se mueve un carácter hacia la izquierda, es decir, hacia atrás en el texto. En este 

caso, Corvus lee el carácter que acaba de saltarse. Esto también es igual que en un ordenador. Si se 

encuentra al principio del texto, Corvus anunciará «Inicio». Del mismo modo, si se encuentra al final 

del texto, Corvus anunciará «Fin». Puedes moverte por los caracteres simplemente deslizando el 

dedo hacia la derecha y hacia la izquierda. Moverse por los caracteres lleva demasiado tiempo y solo 

es adecuado en situaciones específicas. Sin duda, utilizarás el movimiento de línea con mucha más 

frecuencia. Al deslizar el dedo hacia abajo, el cursor se mueve una línea hacia abajo. Corvus leerá 

todo el texto escrito en la línea a la que acabas de deslizar el cursor. Al deslizar el dedo hacia arriba, el 
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cursor se mueve una línea hacia arriba. El doble deslizamiento hacia la derecha funciona según un 

principio similar, es decir, deslizar dos dedos a la vez hacia la derecha mueve el cursor una palabra a la 

derecha. Y probablemente pueda adivinar que un doble deslizamiento hacia la izquierda hará que lea 

el texto al revés, palabra por palabra, hacia el principio. Recuerda los gestos adicionales de doble 

deslizamiento hacia abajo y doble deslizamiento hacia arriba. Te permitían desplazarte muy 

rápidamente hasta el final y, e , volver al principio de las listas. Aquí funciona de la misma manera. Un 

doble deslizamiento hacia abajo mueve el cursor al final del texto, y un doble deslizamiento hacia 

arriba te devuelve al principio. Con estos gestos, puedes leer un mensaje SMS por caracteres, 

palabras o líneas, y llegar rápidamente al principio o al final. Si mantienes pulsado el botón de subir 

volumen, es decir, 1-SHIFT, y simultáneamente deslizas un dedo hacia la derecha, se iniciará la lectura 

continua, que continuará hasta que se lea todo el mensaje o hasta que vuelvas a tocar la pantalla. La 

lectura fluida comienza naturalmente desde donde se encuentra actualmente el cursor y se desplaza 

hasta el final del texto. También es bueno saber que la pantalla no se apaga automáticamente 

durante la lectura continua, pero puedes hacerlo pulsando el botón de encendido. La lectura 

continua continuará incluso después de bloquear la pantalla, lo que ahorra batería. Cierra el mensaje 

con un doble toque.                 

Por último, ten en cuenta que cuando te desplaces hacia abajo por la lista de mensajes, Corvus te 

leerá los mensajes sin que tengas que abrirlos. Así que ten cuidado al leer mensajes de amor. Sin 

embargo, esto es práctico porque te ahorra mover los dedos. Si necesitas silenciar rápidamente 

Corvus, pulsa y suelta el botón para bajar el volumen, es decir, 2-SHIFT, y Corvus se silenciará. Sin 

embargo, al leer los mensajes de esta manera, no puedes moverte entre caracteres o palabras. 

Por último, aquí tienes otro buen consejo. Ten en cuenta que cuanto mayor sea el tamaño de la 

fuente, menos cabrá en una sola línea. Mientras que los usuarios con discapacidad visual 

probablemente intentarán configurar la fuente al tamaño más grande posible, los usuarios ciegos 

pueden considerar el uso de la fuente más pequeña posible para que el desplazamiento entre líneas 

sea lo más eficiente posible. Puedes ajustar el tamaño de la fuente en la configuración de Corvus. 

Debemos admitir que consideramos que la forma en que Corvus trabaja con el texto es una de sus 

características más destacadas en comparación con otros programas. 

Mostramos cómo leer mensajes y probamos la función de lectura fluida. Para ver el texto de un 

mensaje en detalle, aprendimos gestos sencillos para desplazarnos por el texto por caracteres, 

palabras y líneas. Entre otras cosas, también añadimos nuevos gestos: 1-SHIFT deslizar hacia la 

derecha para iniciar la lectura fluida y una pulsación corta de 2-SHIFT para silenciar Corvus. 

3.12 Dictado de voz 

Ahora nos centraremos en el dictado por voz. Le mostraremos cómo escribir un mensaje e introducir 

el destinatario del mensaje utilizando el dictado por voz. También enviará su primer mensaje dictado. 

El control por voz se está convirtiendo en una función habitual en los teléfonos, y este control 

simplificado no solo lo utilizan los usuarios con discapacidad visual. La función de dictado por voz 

funciona en todos los campos editables, por ejemplo, donde escribes tus mensajes de texto, en el 

campo donde marcas un número, en el campo de búsqueda e incluso en la calculadora. Es 

especialmente útil al redactar correos electrónicos, ya que estos suelen contener más texto, y cuando 

envías correos electrónicos, probablemente estés conectado a Internet, lo cual es un requisito básico 

para utilizar esta estupenda función. Además del requisito de conexión a Internet, hay otra limitación, 
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a saber, el ruido ambiental. Para obtener un reconocimiento de voz más preciso, hay que tener en 

cuenta algunas reglas: el dictado por voz funciona mejor en un entorno tranquilo, por lo que si tienes 

la radio o la televisión encendidas, o te encuentras en una calle ruidosa, puede haber problemas con 

la precisión de la transcripción. Al dictar, debes hablar con claridad, evitar el argot y utilizar una 

gramática correcta. 

Te explicaremos cómo puedes utilizar la función de dictado de voz para escribir un mensaje SMS y 

buscar los datos de contacto del destinatario. Así es como se envía el primer mensaje dictado. Pero 

primero lo primero. En la pantalla principal, pulsa Menú, luego desplázate hasta Mensajes y pulsa 

para confirmar. Toque de nuevo para confirmar un nuevo mensaje y, a continuación, toque Editar 

texto. Ahora se encuentra en el campo editable para escribir el texto de su nuevo mensaje de . La 

pantalla también muestra un teclado que puede utilizar en cualquier momento, pero ignórelo por 

ahora. Active el reconocimiento de voz manteniendo pulsado el botón de subir volumen, es decir, 1-

SHIFT. Cuando oiga un pitido corto, que dura aproximadamente 3 segundos en la configuración 

predeterminada, puede empezar a dictar. Mantenga pulsado el botón de subir volumen durante todo 

el dictado. Sostenga el teléfono en una posición natural frente a usted. Cuando haya terminado de 

dictar, suelte el botón de subir volumen. El dictado finalizará automáticamente si hace una pausa 

prolongada durante el mismo. Cuando haya terminado de dictar, el texto reconocido se insertará en 

la posición del cursor y también se reproducirá en voz alta a través de la salida de voz. Si desea 

continuar con el dictado, simplemente vuelva a pulsar el botón, espere el pitido y comience a hablar. 

Para finalizar el dictado, suelte el botón de volumen de nuevo. Corvus reconoce los signos de 

puntuación y otros caracteres de uso frecuente, como puntos, comas, signos de interrogación, nuevas 

líneas, paréntesis, etc. Sin embargo, si desea terminar una frase con un punto, debe decirlo al final 

del dictado. Así, por ejemplo, si dices «Ahora mismo voy punto Voy a llamar al timbre punto», Corvus 

escribirá dos frases, ambas terminadas con un punto. Puedes ver y editar el texto dictado 

exactamente de la misma manera que el texto escrito con el teclado. Así, si hay un error o una falta 

ortográfica en tu dictado, puedes utilizar gestos para desplazarte por el texto y corregirlo con el 

teclado en pantalla. O puede borrar la palabra incorrecta y dictarla de nuevo. Si está escribiendo un 

mensaje SMS y no, por ejemplo, un correo electrónico o una nota, tenemos una recomendación para 

usted. Corvus intenta escribir el texto gramaticalmente correcto, incluyendo los diacríticos. Sin 

embargo, es mejor enviar mensajes de texto sin diacríticos, ya que esto le permite incluir muchos 

más caracteres en un solo mensaje. Si pagas cada mensaje de texto por separado, es mejor utilizar la 

función de eliminación de signos diacríticos. Al abrir el menú contextual del mensaje, puedes utilizar 

la opción Eliminar signos diacríticos para eliminar todos los caracteres largos y suaves del texto 

actual. Esta función también está disponible en otros campos de edición, pero es más útil en los 

mensajes SMS. 

Una vez que haya dictado el texto del mensaje, toque fuera del teclado para volver a la lista de 

nuevos elementos de mensaje. Deslice el dedo para desplazarse al elemento Añadir destinatarios 

(lista) y tóquelo. Aparecerá una lista de todos los contactos guardados. Para utilizar el dictado de voz 

en esta lista, primero debe abrir el campo de edición con el teclado para buscar sus contactos. Puede 

hacerlo con el gesto 1-SHIFT deslizando el dedo hacia abajo. Una vez que se muestre el campo de 

edición de búsqueda, inicia la función de dictado manteniendo pulsado el botón de subir volumen, es 

decir, 1-SHIFT. Manténlo pulsado de nuevo y, después del pitido, dicta el nombre de la persona que 

estás buscando. A continuación, suelta 1-SHIFT y confirma el nombre tocando fuera del teclado. 

Selecciona el destinatario del mensaje en la lista y tócalo para insertarlo en el SMS. A continuación, 

solo tienes que enviar el mensaje. Vaya al último elemento de la lista y pulse para confirmar. Listo. Su 

primer mensaje dictado está listo. 
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También podemos describir cómo funciona el dictado en el campo de edición del módulo del 

teléfono. Toque el elemento del menú en la pantalla de inicio y, a continuación, toque el elemento 

del teléfono para acceder al campo de edición e introducir el número de teléfono al que desea llamar. 

Una vez más, mantenga pulsada la tecla 1-SHIFT, dicte el número de teléfono después del pitido y 

suelte la tecla 1-SHIFT. Solo tiene que tocar fuera del teclado y ya estará en el teléfono. 

En el manual de usuario encontrará más detalles sobre los signos de puntuación y los símbolos 

matemáticos que se utilizan en la calculadora. Por último, dos buenos consejos. En primer lugar, si 

necesita dictar un texto más largo a Corvus, es mejor hacerlo por partes en lugar de en una sola 

grabación larga. Y en segundo lugar, se puede configurar el intervalo durante el cual se espera con la 

tecla 1-SHIFT pulsada hasta que suene el pitido que indica el inicio del reconocimiento de voz. El 

intervalo durante el cual se espera con la tecla Shift 1 pulsada hasta que suene el pitido que indica el 

inicio del reconocimiento de voz se puede ajustar. Se puede acortar fácilmente a solo 1 segundo en la 

configuración de Corvus. 

Hemos mostrado cómo funciona el dictado de voz, que podemos utilizar en los campos de edición 

transcribibles de Corvus. La función se activa manteniendo pulsada la tecla 1-SHIFT. Comenzamos a 

dictar después de que suene la señal y mantenemos pulsado el botón mientras dictamos. Al soltar el 

botón, el dictado finaliza y se escribe el texto reconocido ( ). Con esta función, escribimos el texto del 

mensaje y buscó al destinatario del SMS. Después, solo tuvimos que enviarlo. También hicimos una 

llamada telefónica con la misma facilidad. 

3.13 Teclado Braille (Parte 1): Primeros pasos 

El principio de la escritura braille es sencillo. Coloca los dedos en la pantalla del smartphone como si 

estuvieras escribiendo en una máquina de escribir real. Corvus reconoce la posición de los dedos y 

escribe la letra o el símbolo. Corvus conoce muchas tablas braille, por lo que incluso escribir 

direcciones de correo electrónico o símbolos más avanzados no supone ningún problema. Además, 

con el braille, puedes leer, borrar y editar texto en el campo de edición. 

Corvus permite utilizar dos teclados simultáneamente. Para escribir textos más cortos, puede utilizar, 

por ejemplo, un teclado 3x4 (teclas estándar) o un teclado QWERTY. Si decide escribir en braille, 

simplemente gire el teléfono a la posición correcta. El teclado braille tiene dos modos: modo de 

escritura a mano y modo de mesa. 

Modo portátil 

Para empezar a utilizar el teclado Braille, debe activar el modo portátil o de mesa en la configuración 

y especificar si desea utilizar el teclado Braille como teclado principal para escribir todos los textos o 

como teclado secundario para escribir solo cuando el teléfono esté girado a la posición adecuada: 

• Desde el entorno Corvus, abre el menú, luego los ajustes, la sección del teclado y, por último, 

Configura la escritura en braille 

• Aquí, habilite la opción Modo portátil 

• También habilitamos la opción Usar como teclado secundario cuando el teléfono está 

inclinado adecuadamente 

Con estos ajustes, Corvus nos permitirá utilizar el teclado Braille en los campos de edición. Todo lo 

que tenemos que hacer es sostener el teléfono correctamente. 
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Para empezar a escribir en braille, sostenga el teléfono de la siguiente manera: Gírelo alejándolo de 

usted y sosténgalo en posición horizontal. El puerto USB (puerto de carga) estará en el lado derecho. 

Sostenga el teléfono por ambos lados entre los pulgares y los meñiques. El borde inferior debe 

descansar sobre los meñiques y el borde superior sobre los pulgares. Coloque los 6 dedos restantes 

sobre la pantalla. Recomendamos probar la disposición con la pantalla apagada. 

Si ahora desea escribir en el campo de edición, simplemente abra el campo de edición para un nuevo 

mensaje de texto, nota o mensaje de chat. Cuando sostenga el teléfono como se describe 

anteriormente, se iniciará el teclado Braille. 

Calibración 

Cuando inicie el teclado Braille Corvus por primera vez, este deberá determinar la ubicación exacta de 

sus dedos. La calibración se realiza en cuatro pasos: 

• Coloque y levante tres dedos de la mano izquierda para los puntos 1, 2 y 3: cuando se le 

indique, toque la pantalla con los dedos índice, medio y anular de la mano izquierda. Coloque 

los dedos en la pantalla al mismo tiempo, como si fuera a escribir la letra l. 

• Coloque y levante el dedo de la mano izquierda para el punto uno: ahora toque la pantalla 

con el dedo que utilizará para escribir el punto 1. Normalmente es el dedo índice de la mano 

izquierda, pero también puede utilizar el anular. 

• Coloque y levante tres dedos de la mano derecha para los puntos 4, 5 y 6: para esta 

indicación, toque la pantalla con los dedos índice, medio y anular de la mano derecha. 

Coloque los dedos en la pantalla al mismo tiempo. 

• Coloca y levanta el dedo de la mano derecha para el punto 4: ahora toca la pantalla con el 

dedo que usarás para escribir el punto 4. Normalmente es el dedo índice de la mano derecha, 

pero también puedes usar el anular. 

Ahora podemos empezar a escribir. Debajo de los dedos de la mano izquierda están los puntos 1, 2 y 

3. Debajo de los dedos de la mano derecha están los puntos 4, 5 y 6. Imagina que la pantalla de tu 

teléfono es una máquina Picht. 

Además de tocar, también puedes deslizar los dedos por puntos individuales mientras escribes. 

Deslizamos los dedos hacia la palma o alejándolos de ella. Cuando deslizamos los dedos hacia la 

palma, doblamos los dedos hacia ella. Realizamos gestos alejándonos de la palma separando los 

dedos de ella. Para empezar, necesitaremos tres gestos básicos: 

• Punto 4 hacia la palma: espacio 

• Punto 4 alejado de la palma: retroceso 

• Punto 5 hacia la palma: nueva línea 

No es necesario calibrar el teclado cada vez. Corvus recuerda la última configuración. Ten en cuenta 

que Corvus vibra durante la calibración. Esto te permite configurar el teclado incluso en entornos 

ruidosos. Corvus respeta la configuración de respuesta del teclado que hayas establecido. Cuando 

escribes números y otros símbolos especiales, Corvus te avisa de los prefijos con sonidos especiales. 
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3.14 Teclado Braille (Parte 2): Escribir sobre una mesa y ajustes 

Puede utilizar el modo de escritura sobre mesa en situaciones en las que disponga de una superficie 

plana sobre la que colocar su smartphone. También puede utilizar sus rodillas como superficie plana. 

Si desea probar el modo de escritura sobre mesa, debe habilitarlo en la configuración: 

• En el entorno Corvus, abra el menú, ajustes, teclado 

• Abra la sección Configurar escritura Braille 

• Active el modo de escritura en mesa 

Tenga en cuenta que el teclado solo se activará si ha habilitado el uso del teclado Braille como teclado 

secundario o si ha configurado el teclado Braille como teclado principal. 

Si desea utilizar la escritura en escritorio, coloque el teléfono en posición horizontal sobre una 

superficie plana. El puerto USB debe estar en el lado derecho. Aquí también, el modo se activa 

automáticamente en el campo de edición cuando el teléfono se inclina adecuadamente, si hemos 

configurado la opción para utilizarlo como teclado secundario. O automáticamente si utilizamos el 

teclado Braille como teclado principal. La calibración se inicia cuando se utiliza por primera vez. 

3.15 Teclado Braille (Parte 3): Trabajar con texto 

Al escribir en un teclado Braille, tanto en modo escritorio como en modo portátil, puede utilizar 

gestos especiales. Por ejemplo, si desliza el dedo sobre el cuarto punto hacia la palma de la mano, 

escribirá un espacio. Al deslizar el dedo en la dirección opuesta, se borra el último carácter escrito. 

Puede deslizar no solo un solo punto, sino incluso caracteres completos. El deslizamiento se puede 

realizar en dos direcciones posibles. Al deslizar un e hacia la palma, doble los dedos hacia la palma. 

Para los gestos alejados de la palma, aleje los dedos de la palma. 

Movimiento en el texto 

• Al deslizar el dedo en el primer punto hacia la palma, nos desplazamos al carácter anterior. 

• Por el contrario, al deslizar el dedo en el primer punto alejándolo de la palma, nos 

desplazamos al siguiente carácter. 

• Al deslizar el dedo en el segundo punto hacia la palma, movemos el cursor a la palabra 

anterior. 

• Al deslizar el dedo en el segundo punto alejándolo de la palma, movemos el cursor a la 

palabra siguiente. 

• Al deslizar el dedo en el tercer punto hacia la palma, movemos el cursor a la línea anterior. 

• Al deslizar el tercer punto lejos de la palma, movemos el cursor a la siguiente línea 

• Al deslizar los puntos 2 y 3 hacia la palma de la mano, se mueve el cursor al párrafo anterior 

• Al deslizar los puntos 2 y 3 alejándolos de la palma, se mueve el cursor al siguiente párrafo. 

• Al deslizar los puntos 1 y 3 (letra k) hacia la palma de la mano, se mueve el cursor al principio 

del texto. 

• Al deslizar los puntos 1 y 3 (letra k) alejándolos de la palma de la mano, se mueve el cursor al 

final del texto. 

Borrar 

• Primero, mueva el cursor al lugar que desea eliminar. 
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• Deslice el sexto punto hacia la palma de la mano para recordar la posición e insertar un 

marcador. 

• A continuación, mueva el cursor al final del texto que desea eliminar. 

• Por último, deslice el sexto punto alejándolo de la palma de la mano para eliminar desde el 

marcador hasta el cursor. 

Copiar y pegar 

• Primero, mueve el cursor al lugar que quieres copiar. 

• Al deslizar el sexto punto hacia la palma, recordamos la posición e insertamos un marcador. 

• A continuación, mueve el cursor hasta el final del texto. 

• Desliza los puntos 1 y 4 (letras c) hacia la palma de la mano para copiar el texto al 

portapapeles. 

• Pega el texto del portapapeles deslizando los puntos 1, 2, 3, 6 (letras v) o los puntos 3-6 hacia 

la palma de la mano 

• Los gestos son fáciles de recordar, análogos a los atajos ctrl+c, ctrl+v 

Otros gestos útiles 

• Puntos 1 y 5 (letra e) hacia la palma: cambia temporalmente la respuesta de caracteres; la 

configuración solo es válida hasta que cierre el teclado 

• Puntos 2 y 6 hacia la palma: cambia temporalmente la respuesta a palabras; la configuración 

solo es válida hasta que se cierre el teclado. 

• Puntos 2, 3, 4, 5 (letra t) hacia la palma: cambia entre las tablas Braille primaria y secundaria, 

ambas seleccionables en la configuración de escritura Braille. 

Modo de lectura 

También puede utilizar un modo de lectura especial para leer y editar texto. La ventaja de este modo 

es que no tiene que deslizar los puntos, solo tiene que tocar la pantalla. Puede activar el modo de 

lectura deslizando la letra R hacia la palma de la mano. Los siguientes gestos funcionan en el modo de 

lectura: 

• punto 1: carácter anterior 

• punto 4: carácter siguiente 

• punto 2: palabra anterior 

• punto 5: palabra siguiente 

• punto 3: línea anterior 

• punto 6: línea siguiente 

• Puntos 2 y 3: párrafo anterior 

• Puntos 5 y 6: párrafo siguiente 

• puntos 1 y 3: principio del texto 

• Puntos 4 y 6: final del texto 

No se puede escribir en el modo de lectura. Sin embargo, se pueden utilizar gestos hacia y desde la 

palma de la mano, por lo que se pueden realizar operaciones de copiar, borrar, espaciar y retroceso. 

El modo de lectura se finaliza con el mismo gesto utilizado para iniciarlo, es decir, deslizando la letra R 

hacia la palma de la mano. 
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Gestos avanzados 

También puede utilizar otros gestos especiales en el teclado Braille para trabajar con texto. Estos 

combinan algunas de las tareas más frecuentes en una sola combinación de puntos. En concreto, hay 

gestos disponibles que le permiten borrar texto rápidamente. Se realizan manteniendo pulsado el 

sexto punto y deslizando simultáneamente los demás puntos hacia la palma de la mano o alejándolos 

de ella. A continuación, suelte ambos puntos: 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 1 hacia la palma de la mano: borra el carácter 

anterior. 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 1 alejándolo de la palma de la mano: borra el 

siguiente carácter. 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 2 hacia la palma: borra la palabra anterior 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 2 alejándolo de la palma de la mano: borra la 

palabra siguiente 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 3 hacia la palma de la mano: borra la línea 

anterior 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 3 alejándolo de la palma de la mano: borra la 

línea siguiente. 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice los puntos 2 y 3 hacia la palma de la mano: borra el 

párrafo anterior. 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice los puntos 2 y 3 alejándolos de la palma de la mano: 

borra el párrafo siguiente. 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice los puntos 1 y 3 (letra k) hacia la palma de la mano: 

borra el texto desde el cursor hasta el principio del texto. 

• Mantenga pulsado el punto 6 y deslice los puntos 1 y 3 (letra k) desde la palma: elimina el 

texto desde el cursor hasta el final del texto 

Confirmar el texto introducido y salir del campo de edición 

Para confirmar el texto que ha escrito, no es necesario girar el teléfono y confirmarlo tocando la 

pantalla. Deslice los puntos 4 y 6 hacia la palma de la mano para confirmar el texto. Si desliza los 

puntos 4 y 6 en la dirección opuesta, el campo de edición se cerrará y el texto no se guardará. 

Gestos útiles 

Si necesita recalibrar mientras escribe, deslice la letra x hacia la palma de la mano. Si esto no 

funciona, puede restablecer la disposición de los puntos en la configuración del teclado. 

Si desea probar o refrescar su memoria sobre los gestos del teclado Braille, puede activar la Ayuda. 

En el modo Ayuda, Corvus solo anunciará lo que hace el gesto, pero no ocurrirá nada. Puede iniciar la 

Ayuda deslizando la letra h hacia la palma de la mano. También puede iniciar la Ayuda en el modo de 

lectura. 
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4. Introducción a Corvus Lector de pantalla 

4.1 Funciones básicas del lector de pantalla 

Calendario, notas, alarmas y tiempo. Puede manejar cómodamente todas estas funciones desde 

Corvus. Pero, ¿alguna vez ha querido utilizar otras aplicaciones que suelen usar sus amigos y 

compañeros de trabajo? El conjunto de aplicaciones de Corvus no le limita. Puede salir del entorno 

Corvus en cualquier momento. Pero Corvus no le abandonará. Mediante un lector de pantalla, 

también leerá los entornos de otras aplicaciones y del sistema operativo Android. 

Exploremos la configuración de tu smartphone. Puedes cambiar muchos ajustes directamente en 

Corvus. Otros los ofrece el propio sistema operativo Android. Hay varias formas de acceder a ellos. 

Directamente en el entorno Corvus, podemos ir a MENÚ>AJUSTES, donde activamos el último 

elemento, Ajustes de Android. Y aquí, de nuevo, el último elemento, Todos los ajustes. 

La ventana que te vamos a mostrar será diferente a la de tu smartphone. Los ajustes del sistema 

varían según los dispositivos. Sin embargo, el lector de pantalla funciona de la misma manera. 

Cuando salimos del entorno Corvus, suena un tono ascendente que nos avisa del inicio del lector de 

pantalla, y Corvus nos anuncia la información básica sobre la ventana en la que hemos entrado. 

La navegación entre elementos es la misma que en el entorno Corvus. Nos desplazamos entre los 

elementos deslizando el dedo hacia arriba y hacia abajo. Corvus lee el elemento en el que nos hemos 

centrado, representando nuestro movimiento entre los componentes individuales de la ventana que 

se muestra en la pantalla. 

Cuando abrimos la ventana de configuración, Corvus nos notificó que había 32 elementos en la 

pantalla, pero solo se mostraban 14. Esto se debe a que la ventana completa no cabe en la pantalla 

del smartphone. Por lo tanto, utilizamos la función de desplazamiento para acceder a las partes que 

están ocultas. El desplazamiento también nos puede ayudar en listas largas, para no tener que revisar 

todos los elementos. Si queremos desplazarnos, deslizamos dos dedos hacia arriba o hacia abajo. Si 

deslizamos hacia arriba, movemos la pantalla hacia adelante y Corvus nos lo notifica con tonos 

ascendentes. Por el contrario, si queremos movernos hacia atrás, deslizamos dos dedos hacia abajo. 

Corvus nos avisa del desplazamiento hacia abajo con tonos descendentes. Por defecto, no tenemos 

que preocuparnos por el desplazamiento. Corvus desplaza la pantalla automáticamente. Sin 

embargo, en listas largas, es posible que desee saltarse rápidamente varios elementos, y ahí es donde 

el desplazamiento resulta útil. 

Imaginemos una situación en la que queremos configurar el desbloqueo del teléfono mediante una 

huella dactilar. En primer lugar, al deslizar los dedos por los elementos, encontramos la categoría 

Datos biométricos y seguridad. Al igual que en Corvus Environment, confirmamos el elemento 

tocándolo. Volvemos a la ventana, esta vez con ajustes específicos. Podemos acceder a los ajustes de 

huellas dactilares tocando el elemento Huellas dactilares. Si queremos retroceder un paso, utilizamos 

el mismo gesto que en el entorno Corvus: 1-SHIFT deslizar hacia la izquierda. Solo un recordatorio: 

SHIFT 1 se refiere al botón de subir volumen. 

Si quieres volver a la pantalla de inicio, puedes utilizar el gesto 1-SHIFT hacia la izquierda y hacia la 

derecha. Pulsa el botón de subir volumen, coloca el dedo en la pantalla, desliza hacia la izquierda, 

mantén el dedo en la pantalla y desliza hacia la derecha. A continuación, suelta el botón. 
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Pruebe a experimentar con la configuración de su teléfono. Tenga en cuenta que los gestos del lector 

de pantalla suelen ser los mismos que los gestos de Corvus que ya conoce. 

4.2 Ajustes rápidos y barra de notificaciones 

Mensajes recibidos, ajustes de conexión, brillo de la pantalla. Estos elementos se incluyen en el menú 

Ajustes rápidos y en el Panel de notificaciones, es decir, la barra de notificaciones. Veamos cómo 

acceder a ellos. 

En Android, hay un lugar donde las aplicaciones muestran continuamente noticias e información 

importante. Por ejemplo, nuevos mensajes recibidos de Facebook o WhatsApp. De esta manera, 

tienes todos los últimos eventos en un solo lugar. También puedes activar o desactivar rápidamente 

los datos móviles o activar el modo avión desde esta ubicación. 

Para acceder a los Ajustes rápidos y al Panel de notificaciones, aprenderemos un nuevo gesto. 2-

SHIFT doble deslizamiento de arriba abajo. Este gesto funciona desde dentro de Corvus. Si quieres 

acceder al menú de Ajustes rápidos y al Panel de notificaciones desde el entorno normal de Android, 

es decir, desde cualquier aplicación normal que no forme parte de Corvus, simplemente baja la barra 

deslizando dos dedos hacia abajo desde el borde superior de la pantalla. 

Después de realizar el gesto descrito anteriormente, el menú de ajustes rápidos siempre se abrirá 

primero. Puede desplazarse entre los elementos deslizando el dedo hacia arriba y hacia abajo. Puede 

personalizar este menú de varias maneras. Incluye, por ejemplo, datos móviles, Wi-Fi, Bluetooth, 

modo avión, etc. Puede activar o desactivar una función específica, o cambiar su configuración 

tocándola. 

Puede acceder a las notificaciones de las aplicaciones con el mismo gesto que utiliza para 

desplazarse. Deslice dos dedos hacia arriba desde la parte inferior. En algunos dispositivos, puede 

acceder al panel de notificaciones desde el menú de ajustes rápidos con un deslizamiento 1-SHIFT 

hacia la izquierda. El método de cambio depende del fabricante específico. Desliza el dedo de nuevo 

para ver los elementos mostrados. Además de los ajustes rápidos, ahora también podemos acceder a 

las notificaciones de las aplicaciones. Al pulsar sobre un elemento, normalmente se abre una 

aplicación específica en una ubicación específica. Por ejemplo, así es como abrimos la ventana de 

conversación de la aplicación Messenger. 

Con el tiempo, es posible que tengas demasiados elementos en el panel de notificaciones. Por lo 

tanto, utilizaremos el desplazamiento para revisar los eventos más antiguos. Podemos eliminar todas 

las notificaciones activando el botón correspondiente. Este suele estar cerca del final. De otros 

tutoriales, es posible que recuerdes el gesto hacia abajo y hacia la derecha. Ahora lo utilizaremos. 

Coloca el dedo en la pantalla. Desliza el dedo hacia abajo, mantén el dedo en la pantalla y desliza 

hacia la derecha. El cursor ha saltado al último elemento, que es el nombre de la red en este 

dispositivo. Pero justo encima está lo que estamos buscando. Así que deslizamos hacia arriba con un 

dedo y confirmamos el elemento Borrar notificaciones pulsando sobre él. 

Con el tiempo, es probable que quieras especificar qué aplicaciones pueden mostrar notificaciones en 

los paneles de notificaciones y cómo debe verse la ventana de configuración rápida. Puedes ajustar 

esto directamente en la configuración de tu smartphone. 
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4.3 Enfoque inteligente 

Cuando utilice Corvus Screen Reader para ver la ventana de una aplicación, es posible que los 

elementos estén divididos innecesariamente en varios elementos, lo que le obligará a deslizar el dedo 

con demasiada frecuencia. Por un lado, esto tiene una gran ventaja, ya que con esta interpretación de 

la pantalla, Corvus no pierde tiempo con análisis de contenido innecesarios, lo que le permite 

mantener una respuesta muy rápida incluso en teléfonos antiguos. Esto significa que, incluso cuando 

otros lectores se comportan de forma lenta y pesada, Corvus sigue siendo rápido. Por otro lado, 

ahora hay smartphones muy potentes en el mercado, por lo que algunos usuarios pueden apreciar 

que se deslicen menos para alcanzar su objetivo, ya que no notarán la diferencia en el tiempo de 

respuesta. Este problema se resuelve con una función llamada Smart Focus, que es opcional en 

Corvus, por lo que los usuarios pueden elegir la solución que más les convenga, a diferencia de otros 

lectores. Ahora veamos cómo funciona Smart Focus y cómo activarlo. 

En primer lugar, echemos un vistazo a cómo se ve la ventana de configuración de simplificación de 

controles en un smartphone sin la función Smart Focus activada. Observe que cada elemento tiene 

información de texto adjunta, que tenemos que revisar paso a paso, aunque los elementos estén 

esencialmente relacionados. Para cada elemento, así como para su descripción de texto relacionada, 

tenemos que deslizar hacia abajo por separado. Sin embargo, Corvus puede combinar elementos 

relacionados en muchos casos. Todo lo que tienes que hacer es activar Smart Focus. La función se 

encuentra en la configuración del lector de pantalla. 

Vaya a MENÚ > AJUSTES > LECTOR DE PANTALLA, donde podrá activar la opción Smart Focus. Toque 

para cambiar su estado a Activado. 

Cuando volvemos a la ventana de configuración de accesibilidad, vemos que Corvus ha vinculado las 

etiquetas a los elementos para que podamos escuchar la descripción directamente en el elemento o 

pasar directamente al siguiente. Smart Focus conecta las etiquetas a los campos de edición o 

botones, lo que reduce la necesidad de deslizar el dedo excesivamente por la pantalla. 

4.4 Deslizadores 

En el entorno Android, es posible que te encuentres con controles deslizantes. Se trata de un 

elemento de control que se utiliza, por ejemplo, para ajustar el volumen del teléfono o el brillo de la 

pantalla. 

Si queremos ajustar el valor del control deslizante, primero debemos enfocarlo. Es decir, mover el 

foco del lector hacia él. Probémoslo, por ejemplo, en el control deslizante de brillo de la pantalla, que 

se encuentra en el menú de ajustes rápidos. Desde el entorno Corvus, activamos el menú de ajustes 

rápidos con un gesto de doble deslizamiento hacia abajo con 2-SHIFT. El menú de ajustes rápidos 

aparecerá en la pantalla y, como pertenece al entorno Android, el lector de pantalla también se 

activará. A continuación, busque el control deslizante de brillo de pantalla deseado, ya sea 

desplazándose hacia abajo por el contenido de la pantalla o explorándolo con el dedo. 

Si queremos ajustar el valor del control deslizante, primero le indicamos a Corvus que queremos 

trabajar con él. Todo lo que tenemos que hacer es pulsar y soltar el botón 1-SHIFT. Ahora podemos 

ajustar el valor del control deslizante deslizando el dedo hacia la derecha o hacia la izquierda. 

La segunda opción se encuentra en el menú contextual. Podemos abrirlo con un gesto hacia arriba y 

hacia la derecha. Colocamos el dedo en la pantalla, deslizamos hacia arriba e inmediatamente 
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después, deslizamos hacia la derecha. A continuación, soltamos el dedo. En el menú contextual, 

deslizamos hacia abajo para desplazarnos a la opción Introducir valor del control deslizante. Tras 

pulsar, aparecerá un campo de edición en el que se puede introducir el número exacto. Corvus 

siempre le notificará el rango que se puede introducir. 

Además del brillo, los controles deslizantes también se pueden encontrar en los reproductores de 

música de Android, en los ajustes de volumen y en los ajustes de tamaño de fuente. 

4.5 Recientes, Inicio, Atrás 

Hay botones que aparecen en casi todas las aplicaciones. Probablemente esté familiarizado con el 

botón Inicio. Puede ser un botón físico, pero cada vez es más frecuente que sea un botón táctil 

situado en el centro de la parte inferior de la pantalla. A su alrededor se encuentran los botones Atrás 

y Recientes, que a veces se denominan botones de aplicaciones en ejecución. Veamos cómo 

funcionan estos botones. 

Los botones Recientes, Inicio y Atrás se muestran en la parte inferior de la pantalla. También los 

podemos encontrar en la ventana de ajustes rápidos, que abrimos con un gesto de doble 

deslizamiento hacia abajo con 2 SHIFT. 

Ahora utilicemos la exploración táctil. Coloca el dedo en la parte inferior de la pantalla y deslízalo de 

izquierda a derecha. Es útil recordar al menos aproximadamente la posición de cada botón donde lo 

has localizado con el dedo. Si deseas activar un botón específico, solo tienes que tocar cualquier 

parte de la pantalla después de enfocar en él. 

El botón Atrás siempre nos lleva un paso atrás. El lector de pantalla Corvus también ofrece un atajo 

para este fin: 1-SHIFT deslizar hacia la izquierda, que hace prácticamente lo mismo. 

El segundo botón es el botón Inicio. Tampoco es necesario buscar este botón, ya que el lector Corvus 

le ha asignado el atajo 1-SHIFT deslizar hacia la izquierda y hacia la derecha. Pulsa el botón de subir 

volumen (es decir, 1-SHIFT), coloca el dedo en la pantalla, desliza hacia la izquierda, mantén el dedo 

en la pantalla y desliza hacia la derecha. A continuación, suelta el botón de volumen y Corvus te 

llevará a la pantalla principal o de inicio. Sin embargo, recordar la posición del botón de inicio 

independiente en la pantalla puede ser útil si, por alguna razón, el lector de pantalla se apaga y 

necesitamos volver a la pantalla principal de Corvus y a su entorno de audio. 

El tercer botón, que suele estar situado en el extremo izquierdo (pero en algunos teléfonos en el 

derecho), es el botón Recientes (o, en otras palabras, el botón de aplicaciones en ejecución). Al 

pulsarlo, se abre una ventana que muestra todas las aplicaciones Android que hemos abierto 

recientemente y que siguen ejecutándose en segundo plano. 

Esta ventana tiene un aspecto diferente en cada dispositivo. Explórela tocándola, ya que el 

deslizamiento estándar de arriba abajo puede que no siempre funcione aquí. Pruébelo para ver cómo 

le funciona. 

En la parte inferior de esta ventana suele haber un botón que nos permite cerrar todas las 

aplicaciones. Podemos encontrar el botón deslizando el dedo hacia abajo y hacia la derecha. Tócalo 

para confirmar y se cerrarán todas las aplicaciones en ejecución. Por supuesto, no tienes que tener 

miedo de usar esta función. Corvus y su lector de pantalla seguirán funcionando y, después de activar 

el botón para cerrar las aplicaciones en ejecución, volverás a la pantalla de inicio principal de Corvus. 
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En las versiones más recientes del sistema operativo Android, es posible que estos botones no estén 

disponibles en la parte inferior de la pantalla, o que solo algunos de ellos estén disponibles. En este 

caso, puedes seguir utilizando los gestos de Corvus mencionados anteriormente como alternativa. Ya 

hemos mencionado que el botón de inicio se puede activar con el gesto 1-SHIFT de deslizar hacia la 

izquierda y hacia la derecha, y el botón Atrás con el gesto 1-SHIFT de deslizar hacia la izquierda. Sin 

embargo, si a veces manejas el teléfono con una sola mano, es posible que te resulten útiles los 

botones de la parte inferior de la pantalla. 

4.6 Abajo y a la derecha 

Ya sabes cómo es. Te desplazas por las conversaciones solo para encontrar el botón para escribir un 

nuevo mensaje. En Messenger, WhatsApp, en todas partes, ese botón está en la parte inferior. Hoy te 

mostraremos cómo ahorrar unos minutos preciosos. Y haremos un pequeño dibujo. 

Estamos en la ventana de la aplicación WhatsApp y queremos escribir un nuevo mensaje a alguien 

que no está en nuestra lista de contactos utilizados recientemente. Buscamos el botón Nuevo chat. La 

primera opción es desplazarnos por la lista hasta encontrarlo. Sin embargo, parece que esto nos 

llevará mucho tiempo. En situaciones como esta, nos ayudará el gesto de deslizar hacia abajo y hacia 

la derecha. Colocamos el dedo en la pantalla, deslizamos hacia abajo, mantenemos el dedo en la 

pantalla y deslizamos hacia la derecha. Esto hace que Corvus salte al último elemento de la pantalla. 

En nuestro caso, al elemento Nuevo chat. 

El gesto también funciona a la inversa. Si queremos volver a la parte superior de la lista de mensajes, 

trazamos una línea hacia arriba y hacia la izquierda. Colocamos el dedo en la pantalla, deslizamos 

hacia arriba, mantenemos el dedo en la pantalla y deslizamos hacia la izquierda. 

Estos gestos también son útiles al navegar por sitios web. Si tienes un sitio web abierto en Google 

Chrome, puedes acceder rápidamente al menú de la aplicación Chrome y a la barra de direcciones 

deslizando hacia abajo y hacia la derecha. Probémoslo. Inicie Chrome. Se abrirá la página de inicio. 

Pero queremos introducir una nueva dirección. Deslice el dedo hacia abajo y hacia la derecha para 

desplazarse al final del elemento web y acceder al menú de la aplicación Chrome. Allí, ahora 

podemos introducir la dirección de la página web que queremos abrir. 

4.7 Uso de un teclado Braille en el lector Corvus 

Si utiliza un ordenador para trabajar, probablemente haya aprendido algunos atajos de teclado con el 

tiempo. Quizás también haya deseado tener un teclado con su smartphone para poder navegar 

rápidamente por las aplicaciones de Android. La buena noticia es que puede tener un teclado de este 

tipo sin tener que llevarlo consigo. 

Si nunca ha utilizado un teclado Braille para escribir en campos de edición, le recomendamos que 

primero se familiarice con su funcionamiento en el entorno Corvus. Los tutoriales sobre el teclado 

Braille de los capítulos anteriores de esta guía pueden ayudarle en este sentido. En esta guía, damos 

por supuesto que utiliza un teclado Braille para escribir y que está familiarizado con los gestos del 

teclado Braille. 

Nota importante: Solo puede utilizar las funciones del teclado Braille en el entorno del lector de 

pantalla a partir de Android 13. 
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Para utilizar el teclado Braille en un entorno de lector de pantalla, debe habilitar los gestos avanzados 

y también habilitar el control Braille: 

• Abre el menú principal > Ajustes > Gestos > Gestos del lector de pantalla. Activa la opción 

Gestos avanzados. 

• En el menú principal, vaya a Ajustes > Lector de pantalla y active la opción Activar control 

Braille. 

A partir de ahora, el teclado Braille también se activará en el lector de pantalla cuando coloques el 

teléfono en la posición adecuada. La configuración se controla mediante el ajuste del teclado Braille. 

Por lo tanto, si utilizas el modo de mano, el teclado se activará cuando inclines el teléfono hacia uno 

de sus bordes. Si utilizas el modo de mesa, el teclado se activará cuando coloques el teléfono en 

posición horizontal. 

• Inicie cualquier aplicación Android. 

• Gire el teléfono a la posición deseada. Si utiliza el teclado Braille en modo portátil, gire el 

teléfono hacia su borde. Si utiliza el modo de mesa, coloque el teléfono en posición 

horizontal como si fuera a escribir en el teclado Braille en un campo de edición. 

Ahora se pueden utilizar los siguientes atajos para el control: 

• Punto 1 desde la palma: siguiente objeto (igual que el gesto de deslizar hacia abajo). 

• Punto 1 a la palma: objeto anterior (igual que el gesto de deslizar hacia arriba). 

• Punto 3 a la palma: Desplazarse hacia arriba (igual que deslizar dos veces hacia arriba). 

• Punto 3 desde la palma: desplazarse hacia abajo (igual que deslizar dos veces hacia abajo). 

• Puntos 1 y 3 a la palma: Saltar delante de un objeto grande (igual que el gesto hacia arriba y 

hacia la izquierda). 

• Puntos 1 y 3 desde la palma: saltar detrás de un objeto grande (igual que el gesto hacia abajo 

y a la derecha). 

• Puntos 4 y 6 hacia la palma: hacer clic en un objeto (igual que tocar). 

• Puntos 4 y 6 desde la palma: Botón Atrás (igual que deslizar 1-SHIFT hacia la izquierda o el 

botón Atrás en la parte inferior de la pantalla). 

• Puntos 4 y 5 hacia la palma: Inicio (igual que mantener pulsado 2-SHIFT, o el gesto 1-izquierda 

y derecha, o pulsar el botón de inicio en la parte inferior de la pantalla). 

• Puntos 5 y 6 hacia la palma: Vista general (igual que el botón reciente en la parte inferior de 

la pantalla). 

• Puntos 4, 5 y 6 hacia la palma: Panel de notificaciones. 

• Puntos 4, 5 y 6 desde la palma: Panel de configuración rápida. 

• m a la palma: menú contextual. 

• m desde la palma: Acciones de accesibilidad. 

• s a la palma: Lectura fluida. 

Para desplazarse por los elementos, utilice: 

• b: Botón siguiente. 

• C: Casilla de verificación siguiente. 

• e: Campo de edición siguiente. 

• s: Deslizador siguiente. 
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Los atajos anteriores se centrarán en el siguiente tipo de elemento. Puede desplazarse en la dirección 

opuesta pulsando el sexto punto antes de la letra. Por ejemplo, para desplazarse al campo de edición 

anterior, pulse el punto 6 y, a continuación, escriba la letra e. 

Si desea refrescar su memoria sobre los atajos, puede iniciar la función de ayuda. Deslice la letra h en 

la palma de su mano. Después de realizar el atajo o el gesto, Corvus anunciará su función. Puede 

desactivar la función de ayuda deslizando la letra h en la palma de su mano nuevamente. 

Si no le gusta el modo portátil ni el modo de mesa al escribir en el teclado Braille, puede crear su 

propia posición que se adapte a sus necesidades. En la configuración del teclado Braille, desactive la 

opción de ajustar automáticamente el modo según la posición del dispositivo. A continuación, 

cuando desee escribir en el teclado Braille, utilice el gesto 1-SHIFT deslizando tres dedos hacia arriba. 

Este gesto funciona tanto en el lector de pantalla como en el entorno Corvus. 

4.8 Trabajar con sitios web 

4.8.1 Introducción a la web 

¿Alguna vez ha pensado en navegar por la web con su smartphone? En este tutorial, le mostraremos 

cómo utilizar gestos para navegar por los elementos de las páginas web en un navegador web. 

Si está acostumbrado a navegar por sitios web en un ordenador, probablemente utilice atajos de 

teclado para navegar entre los elementos. Por ejemplo, la letra H salta a los encabezados. Funciona 

de manera similar en un smartphone, con la diferencia de que utilizaremos gestos. Los smartphones 

más nuevos también permiten utilizar un teclado Braille, que le permite navegar por los elementos 

utilizando letras. Te mostraremos gradualmente cómo navegar por sitios web, cómo desplazarte 

entre elementos individuales, cómo definir gestos para los tipos de elementos más utilizados y cómo 

editar la lista de objetos que no utilizas. También te mostraremos cómo navegar por sitios web 

utilizando un teclado Braille. La guía se divide en varias partes. En la primera parte, te mostraremos 

cómo cargar un sitio web y cambiar entre los objetos por los que deseas navegar. 

Los sitios web pueden ser sencillos, pero también pueden ser muy extensos. Hemos preparado el 

tutorial para que incluso los usuarios que solo navegan por sitios web en sus teléfonos inteligentes y 

no tienen experiencia en la navegación web en un ordenador puedan orientarse rápidamente. 

En esta guía utilizaremos el navegador Google Chrome. Sin embargo, también tenemos buena 

experiencia con otros navegadores, como Microsoft Edge. Los controles del navegador pueden variar, 

pero la navegación por los elementos de las páginas web es la misma. 

Cuando inicie Google Chrome, se encontrará en la página de inicio o en la última página que visitó. 

Para acceder al campo de edición para introducir una nueva dirección web, deslice el dedo hacia 

abajo y hacia la derecha. Esto significa que debe deslizar el dedo hacia abajo, mantenerlo sobre la 

pantalla y deslizarlo hacia la derecha. Esto le llevará más allá del objeto grande, en este caso toda la 

página web cargada. A continuación, verás más opciones del navegador. Al deslizar hacia abajo 

repetidamente, llegarás al campo de edición para introducir una dirección. Toca e introduce la 

dirección. 

Consejo: En Chrome, también puede introducir lo que está buscando en este campo de edición, como 

«receta de sopa» o «inmobiliaria en la ciudad». 
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Una vez que se haya cargado la página, puedes navegar por todo el contenido deslizando el dedo 

hacia abajo para avanzar y hacia arriba para retroceder. Puedes activar el elemento seleccionado 

(enlace, botón, campo de edición) tocándolo. 

Ten en cuenta que el tono de la salida de voz cambiará dentro de la página web. Así es como Corvus 

distingue entre la interfaz de la aplicación y la página web. Puedes ajustar el cambio de tono en la 

configuración de voz. 

La navegación web descrita anteriormente es sencilla, pero lleva mucho tiempo. Normalmente 

buscamos algo específico en los sitios web. Por ejemplo, si queremos leer un artículo, buscamos el 

titular. Si estamos rellenando un formulario, nos interesan los elementos del formulario. Podemos 

especificar a qué objetos queremos navegar en la página. Corvus solo saltará entre objetos 

específicos. 

Los encabezados se suelen utilizar en los sitios web para marcar los títulos de los artículos, y también 

se utilizan para marcar los resultados de búsqueda. Si queremos navegar por los encabezados, 

primero tenemos que establecer el tipo de objeto por el que queremos navegar. Para ello, deslizamos 

el dedo hacia abajo con 1-SHIFT o hacia arriba con 1-SHIFT. Después de seleccionar el tipo de objetos, 

navegamos deslizando el dedo hacia la izquierda y hacia la derecha. 

Ten en cuenta que el deslizamiento hacia abajo sigue funcionando. Así, si nos detenemos en un 

encabezado, podemos seguir leyendo el contenido deslizando el dedo hacia abajo sin saltarnos nada. 

En los sitios web, puede iniciar la lectura continua con el gesto de deslizar hacia la derecha con 1-

SHIFT. Puede detenerla con el botón 2-SHIFT. 

Con el gesto de deslizar hacia arriba y hacia abajo con 1-SHIFT, puede centrarse en diferentes tipos de 

objetos, como elementos de formulario, botones, tablas, palabras, caracteres, etc. 

4.8.2 Configuración de navegación web 

Navegar por sitios web en tu smartphone puede resultar tedioso. Aquí te mostraremos cómo reducir 

la lista de objetos disponibles a los que se puede acceder al cambiar con el gesto de deslizar hacia 

arriba y hacia abajo 1-SHIFT. También te mostraremos cómo definir gestos para los elementos más 

utilizados. 

Probablemente haya notado que hay bastantes opciones disponibles al navegar por los objetos 

disponibles en las páginas web. No utiliza muchas de ellas y le gustaría reducir la lista. O bien, le 

gustaría mantener en la lista las que no utiliza y definir sus propios gestos para las que utiliza con 

frecuencia. 

La lista de objetos disponibles mediante los gestos de deslizamiento hacia arriba y hacia abajo de 1-

SHIFT se puede reducir. Esto le permite excluir los objetos que no utiliza con frecuencia. 

• En el menú principal, activa los ajustes, el lector de pantalla y los objetos ocultos preferidos 

en la web. 

• Deslice el dedo hacia arriba y hacia abajo para desplazarse por los objetos disponibles. 

• Marque los que desee omitir de la lista deslizando hacia la derecha. 

• Cierre la configuración tocando. 

También puede especificar el tipo de objeto que se preestablecerá. Esto significa que, después de 

cargar una página web, este tipo se establecerá automáticamente y podrá encontrarlo 
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automáticamente deslizando el dedo hacia la derecha y hacia la izquierda. Puede hacerlo en ajustes > 

lector de pantalla > objeto preferido preestablecido. Aquí, seleccione uno de los objetos disponibles. 

También puede definir sus propios atajos para desplazarse entre objetos. Proceda de la siguiente 

manera: 

• En el menú, abra Configuración > Gestos > Gestos del lector de pantalla > Gestos web 

• En el menú contextual, active la opción Definir atajo 

• La ventana que se abre ofrece varias opciones: La opción Mayús determina si el gesto 

utilizará la tecla Mayús. 

• La opción Gesto determina el gesto específico que utilizará. Por ejemplo, un triple 

deslizamiento hacia arriba. 

• La opción Función determina la función específica. Por ejemplo, desplazarse al elemento de 

formulario anterior. 

• Guarde la configuración activando el elemento Guardar. 

Recuerde que Corvus distingue entre el área de la página web y el área de la aplicación, por lo que 

puede utilizar diferentes combinaciones de atajos y gestos para la web y para las aplicaciones. 

Con el tiempo, probablemente descubrirá que desea tener algunos tipos de objetos en la lista de 

objetos disponibles y establecer gestos específicos para otros. Depende de usted cómo proceder; 

Corvus permite una gran creatividad en este sentido. Si utiliza un teclado Braille, le recomendamos 

que lea también la guía que describe cómo navegar por la web utilizando un teclado Braille. 

4.8.3 Uso de un teclado Braille en la web 

¿Utiliza su smartphone para navegar por la web? ¿Utiliza gestos para navegar por diferentes tipos de 

objetos? Al igual que en las aplicaciones normales de Android, la navegación por documentos web 

puede ser aún más rápida con un teclado Braille. Sin embargo, le recomendamos que primero se 

familiarice con su funcionamiento en los capítulos anteriores de esta guía.  

Para utilizar el teclado Braille en un entorno de lector de pantalla, debe habilitar los gestos avanzados 

y también habilitar el control Braille, tal y como se describe en el capítulo sobre el uso del teclado 

Braille con Corvus Reader. Al iniciar Google Chrome, se cargará su página de inicio o la última página 

que visitó. A partir de este momento, solo podrá utilizar el teclado Braille. Incline el teléfono sobre su 

borde si utiliza el modo portátil, o colóquelo en posición horizontal si está acostumbrado a utilizar el 

modo de escritorio. Corvus le avisará cuando se active el teclado. Si utiliza la navegación rápida en los 

sitios web de su ordenador, se acostumbrará rápidamente a los atajos utilizados: 

• Deslizar el punto 1 desde la palma de la mano te permite avanzar en la página. 

• Deslizar el punto 1 hacia la palma de la mano le permite retroceder en la página. 

• Para cargar una nueva dirección web, muévete más allá del objeto grande y desliza los puntos 

1 y 3 alejándolos de la palma de la mano. 

• Pulse la letra e para saltar al campo de entrada de la dirección. 

• Para confirmar el campo de entrada de la dirección, deslice los puntos 4 y 6 hacia la palma de 

la mano. Del mismo modo, después de introducir la dirección, deslice los puntos 4 y 6 hacia la 

palma de la mano. 

• Utilice la letra h para avanzar por los encabezados. 

• Utilice la letra K para avanzar por los enlaces. 

• Utilice la letra B para avanzar por los botones. 
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• Utilice la letra C para desplazarse por las casillas de verificación. 

• Utilice la letra F para avanzar por los elementos del formulario. 

• Utilice la letra l para avanzar por las listas. 

• Utilice la letra t para avanzar por las tablas. 

Estos atajos nos permiten avanzar. Si queremos ir en la dirección opuesta, utilizamos letras 

mayúsculas; por ejemplo, en el estándar eslovaco, insertamos la letra 6 antes de la letra. Por ejemplo, 

para desplazarnos al elemento anterior del formulario, primero pulsamos el número 6 y luego la letra 

f. 

Si queremos desplazarnos por los encabezados de tercer nivel, por ejemplo, primero pulsamos el 

número (puntos 3, 4, 5, 6) seguido de la letra c (puntos 1, 4). 

También puede desplazarse por los encabezados de un nivel específico en la dirección opuesta. En 

este caso, primero escriba los puntos 4, 5 (prefijo para las letras griegas) y luego el número del 

encabezado, por ejemplo, los puntos 1, 4 para un encabezado de tercer nivel. 

Otros gestos útiles en el teclado Braille 

• Desde el teclado Braille, también podemos retroceder una página, es decir, pulsar el botón 

Atrás, de forma similar a realizar el gesto 1-SHIFT deslizando el dedo hacia la izquierda. Para 

ello, deslizamos los puntos 4 y 6 desde la palma. 

• Podemos volver a la pantalla de inicio deslizando los puntos 4 y 5 hacia la palma. 

4.9 Teléfono inteligente con Corvus Reader temporalmente en manos de una persona 

vidente 

Ya sabemos que podemos utilizar varios gestos de Corvus en el entorno Android. Sin embargo, es 

posible que te encuentres en una situación en la que alguien que no está familiarizado con Corvus, o 

con los detalles del control de los teléfonos inteligentes por parte de personas ciegas en general, 

quiera ayudarte con tu teléfono inteligente. En el mejor de los casos, Corvus puede distraer a una 

persona vidente, pero a menudo puede resultar irritante. Las personas videntes rara vez comprenden 

que la forma en que las personas ciegas controlan los teléfonos inteligentes debe ser 

fundamentalmente diferente a la que ellas mismas están acostumbradas. Después de todo, existe 

una situación similar con los ordenadores personales y su control, no a través del ratón, sino 

exclusivamente a través del teclado. 

Imagina una situación en la que una persona vidente quiere ver algo en tu smartphone o ayudarte a 

configurar algo. En ese caso, probablemente querrás hacer algunos ajustes para que puedan 

utilizarlo. 

Las funciones del lector de pantalla se pueden desactivar básicamente de dos maneras. 

El primer método es más adecuado para desactivar el lector de forma permanente. Lo utilizan más 

los usuarios con discapacidad visual que aún pueden ver parcialmente el teléfono y no quieren que el 

lector se inicie automáticamente después de salir del entorno Corvus. En este caso, en la 

configuración del lector, que se encuentra en MENÚ>CONFIGURACIÓN>LECTOR DE PANTALLA, 

desactive la opción Activar automáticamente al salir de Corvus. Si esta opción está desactivada, el 

lector no se iniciará cuando se inicie una aplicación normal de Android o cuando se activen el menú 

de configuración rápida y el panel de notificaciones, y el teléfono se comportará exactamente como 
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lo haría con un usuario vidente. Si configura esta opción porque desea dejar su teléfono a una 

persona vidente durante un tiempo, recuerde que cuando le devuelva el teléfono, el gesto de volver a 

la pantalla de inicio de Corvus no funcionará. Por lo tanto, tendrá que pedirle que lo active o 

aprender a activar usted mismo el botón INICIO, que suele estar situado en el centro de la parte 

inferior de la pantalla o debajo de ella. En el entorno Corvus, podrá reactivar fácilmente la función de 

lector después de salir de Corvus. 

Si necesita desactivar temporalmente el lector de pantalla en cualquier aplicación de Android, en la 

configuración de Android, así como en el panel de notificaciones y el menú de configuración rápida, la 

segunda opción es más adecuada. Simplemente pulse ambos botones de volumen (para bajar y subir 

el volumen) pulsando primero el botón de subir volumen, manteniéndolo pulsado, pulsando el botón 

de bajar volumen y luego soltándolos. 

Oirá un sonido característico, que es la forma en que Corvus le indica que las funciones del lector de 

pantalla están desactivadas. Ahora, deslizar el dedo por los elementos y pulsar para activarlos no 

funcionará. El teléfono se comporta casi como si Corvus no estuviera instalado. Puede desactivar el 

modo utilizando el mismo atajo. 

Sin embargo, este atajo está desactivado por defecto. Si queremos activarlo para poder utilizarlo, lo 

encontraremos en los ajustes de Corvus, pero esta vez en la sección Gestos. Aquí, confirmamos la 

opción Gestos en el lector de pantalla. A continuación, activamos la opción Activar atajo para cambiar 

la navegación táctil. 

Esto nos permite activar y desactivar la navegación táctil en las aplicaciones o ajustes de Android 

pulsando simultáneamente los botones de volumen. Tenga en cuenta que al pulsar simultáneamente 

los botones de volumen se activa o desactiva el lector proporcionado por el sistema (véase la 

descripción de los ajustes más arriba) y es operado por Android. La combinación de botones descrita 

anteriormente se utiliza para activar y desactivar el modo especial del lector Corvus. 

Recuerde que cuando le dé su teléfono a una persona vidente, debe desactivar el oscurecimiento de 

la pantalla, aumentar el brillo si es necesario y cambiar el teclado predeterminado si es necesario. 
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5. ¿Y luego qué? - Conclusión 

Si desea más información, no dude en explorar nuestro sitio web. Además de Corvus, también 

encontrará un manual de usuario completo y otra información útil disponible para su descarga. 

También le recomendamos que consulte la Ayuda de Corvus directamente en el conjunto de 

aplicaciones de Corvus, donde encontrará, por ejemplo, listas de gestos utilizados en Corvus. 

Puede acceder a la ayuda contextual en el entorno Corvus con el gesto 2-SHIFT + DOUBLE TAP (es 

decir, pulsando el botón de bajar volumen y tocando simultáneamente la pantalla con dos dedos). 

Para terminar, nos gustaría desearle no solo que disfrute mucho con Corvus, sino sobre todo que 

nuestro conjunto de aplicaciones se convierta en su asistente indispensable en su vida cotidiana. 

También esperamos recibir sus comentarios sobre si esta guía y, sobre todo, Corvus le han ayudado y 

de qué manera, y qué otras mejoras le gustaría que se introdujeran. 

 

Más información en www.corvuskit.com 

 

 

 

 

http://www.corvuskit.com/

