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1. Introduccion

Desde 2013, la organizacidn sin animo de lucro Touch&Speech ha estado desarrollando su propio
conjunto de aplicaciones para que los teléfonos médviles Android sean accesibles para las personas
ciegas y con discapacidad visual. El nombre de nuestro conjunto de aplicaciones es Corvus.

Por cierto, ¢sabes qué significa realmente el nombre de nuestro conjunto de aplicaciones? Corvus
significa cuervo en latin. En la naturaleza, el cuervo es un simbolo de inteligencia, pero también se
caracteriza por su voz especifica. Creemos que nuestro Corvus, que te habla con su voz, también sera
para ti un simbolo de inteligencia, que te transmite desde tu smartphone.

La designacidn de Corvus como «conjunto de aplicaciones» sugiere que no se trata de una sola
aplicacion, sino de un paquete de software completo que consta de dos partes principales, a saber,
las aplicaciones Corvus Environment y Corvus Reader.

La guia «Corvus: primeros pasos» le guiara a través de estos temas basicos:
e Instalacidn y configuracidn inicial de Corvus y su smartphone Android
e Primeros pasos con Corvus Environment
e Introducciéon a Corvus Screen Reader

Este documento estd pensado como guia de referencia. No contiene descripciones detalladas del
funcionamiento de las distintas partes del conjunto de aplicaciones. Recomendamos a los usuarios
que lean también el manual de usuario detallado, que contiene una descripcién completa del
entorno especial y del lector de pantalla Corvus. Lo encontrara en el sitio web que figura al final de
esta guia.

1.1 ;Cuadl es la diferencia entre Corvus Environment y Corvus Reader?

Para que realizar tareas comunes con un smartphone sea lo mas sencillo y eficiente posible, hemos
desarrollado un conjunto de aplicaciones, incluido nuestro propio lanzador, integrado en un entorno
de usuario unificado. Esto significa que, mientras que en las aplicaciones estandar de Android cada
pantalla tiene un aspecto diferente y contiene mucha informacién innecesaria ademas de la
informacidon necesaria, en nuestro entorno las pantallas son muy sencillas, funcionales y le
proporcionan exactamente la informacién que necesita. Se comunican con los usuarios ciegos a
través de una voz de su eleccién y ofrecen a los usuarios con discapacidad visual iconos facilmente
distinguibles y fuentes grandes y contrastadas. Nos referimos a este entorno de usuario especial,
desarrollado especificamente para usuarios ciegos y con discapacidad visual, como el Entorno Corvus,
y a las aplicaciones que lo utilizan como aplicaciones del Entorno Corvus.

Y aunque navegar por las pantallas del entorno Corvus es tan intuitivo como utilizar un antiguo
teléfono de botones, Corvus aprovecha al maximo la inteligencia de los teléfonos inteligentes y no se
gueda atras en términos de funcionalidad. En el entorno Corvus, puede realizar lamadas, enviar
mensajes de texto, enviar correos electrénicos, trabajar con documentos, descargar y leer libros. El
entorno Corvus tiene varias funciones especificas para personas ciegas, que le permiten reconocer
billetes, clasificar la ropa sucia, averiguar si su conyuge se ha olvidado de apagar la luz de la cocina e
incluso le ayuda a navegar o identificar la compota en la despensa.
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Y aunque Corvus Environment incluye docenas de aplicaciones propias, Corvus Reader hace que
todas las demas aplicaciones y el entorno estdndar de Android sean accesibles para las personas
ciegas. Por supuesto, tiene controles igualmente faciles e intuitivos e incluso utiliza el mismo teclado
que las aplicaciones de Corvus Environment. Gracias a Corvus, no estds limitado a las funciones que
hemos preparado para ti, sino que también puedes utilizar otras aplicaciones de Android. A los
usuarios de Corvus les gusta utilizar no solo aplicaciones disefiadas principalmente para facilitar la
vida a las personas con discapacidad visual (por ejemplo, Be My Eyes, asistencia voluntaria por
teléfono, aplicaciones de navegacidon para personas ciegas, aplicaciones para reconocer objetos o
textos, etc.), sino que, gracias a Corvus, también tienen acceso a Internet, a las redes sociales o, por
ejemplo, a aplicaciones para comprar billetes de viaje y otras que pueden serles utiles tanto a ellos
como a las personas sin discapacidad.

Es importante destacar que Corvus no se impone de ninguna manera. Solo se utiliza lo que mas
conviene. La combinacidn de Corvus Environment y Corvus Reader es ideal para la mayoria de los
usuarios. Sin embargo, también es posible utilizar solo Corvus Reader, por ejemplo, porque ya se estd
familiarizado con el entorno estandar de Android. Se utiliza el lanzador estandar de Android y se elige
nuestro lector por su rdpida respuesta y excelente control.

Pagina5 z 46



2. Instalacion y configuracion inicial de Corvus y su smartphone Android
2.1 Comencemos con la instalacién

Corvus se puede instalar en smartphones con el sistema operativo Android. Compruebe la version del
sistema operativo compatible en el sitio web de Corvus, que también se encuentra al final de este
manual. El método de instalacién de Corvus y la configuracién de su smartphone, que debe realizarse
directamente en el sistema operativo, puede variar en funcién de la versién del sistema operativo
Android, o de si utiliza un teléfono con el denominado Android «puro» o alguna superposiciéon
adicional (como One Ul de SAMSUNG), etc. Por lo tanto, este manual no puede proporcionarle
instrucciones completamente precisas, sino solo puntos mds generales que es importante seguir
durante la instalacion. Por lo tanto, los nombres de los elementos del menu de Android y los
mensajes del sistema que se muestran son solo indicativos y pueden diferir de esta guia en casos
concretos.

Algunos ajustes del entorno Android pueden ser mas dificiles de encontrar. Por lo tanto,
inmediatamente después de entrar en Ajustes en Android (no en el entorno Corvus), recomendamos
utilizar el campo de busqueda para introducir el nombre esperado, o mejor aun, solo una parte del
nombre del ajuste que desea encontrar. A continuacidn, seleccione el ajuste que busca en la lista de
opciones sugeridas.

Antes de instalar Corvus, recomendamos realizar los siguientes pasos y comprobar estos ajustes del
teléfono (esto puede facilitar enormemente los primeros pasos de una persona ciega con el teléfono):

e Suconexion a Internet (ya sea a través de WiFi o datos modviles) debe estar configurada y
activa.

e Compruebe que estd seleccionado el idioma correcto (esto afecta al reconocimiento de voz,
etc.).

e Cuando sustituya su teléfono, transfiera los datos de su antiguo dispositivo si es necesario (es
mas conveniente que los asistentes videntes realicen esta transferencia mientras no se
ejecuta ninguna tecnologia de asistencia en el teléfono, ya que la instalacion de Corvus
cambia significativamente el modo de funcionamiento del teléfono, lo cual es una necesidad
para las personas ciegas, pero puede resultar confuso para las personas videntes).

e Actualice el sistema operativo (inténtelo varias veces).

e Actualice todas las demas aplicaciones de su teléfono a través de Google Play o Play Store.

e Recomendamos encarecidamente a los principiantes que desactiven la proteccion con cédigo
PIN de la tarjeta SIM (una vez que aprenda a utilizar Corvus, puede volver a activar la
proteccidn si lo considera necesario).

e Inicie el navegador web Chrome por primera vez y realice la configuracion inicial.

La instalacién de Corvus en si misma consta de los siguientes pasos

e Configurar o instalar un sintetizador de voz adecuado.
e |nstalar el conjunto de aplicaciones Corvus.
e Configuracién inicial de Corvus y su teléfono.
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2.2 Configuracion o instalacion de la sintesis de voz

Para que su smartphone pueda proporcionar respuesta de voz (en términos mas sencillos, para que
pueda «hablar»), ademas de Corvus, es necesario tener instalado y correctamente configurado el
sintetizador de voz en su teléfono.

Esto esta integrado en el propio conjunto de aplicaciones Corvus. Se trata de la sintesis de voz
eSpeak, que se caracteriza principalmente por su alta fiabilidad, algo extremadamente importante
para los usuarios ciegos. eSpeak tiene muy buenos tiempos de respuesta y, si es necesario, se puede
configurar a velocidades de voz extremadamente altas. Si decide utilizar el eSpeak integrado, puede
configurar su uso directamente en los ajustes de Corvus después de instalar Corvus.

Sin embargo, muchos usuarios consideran que el sonido excesivamente mecanico de eSpeak es una
desventaja. Por eso, Corvus también le permite utilizar cualquier otro sintetizador de voz instalado en
su smartphone. Es recomendable configurarlo en su teléfono antes de instalar Corvus, para que este
pueda empezar a hablar inmediatamente después de su lanzamiento.

La gran mayoria de los teléfonos inteligentes actuales tienen preinstalada la sintesis de voz. Sin
embargo, a veces es necesario descargar los paquetes de idiomas adecuados. Para ello, es necesario
disponer de una conexidn a Internet activa al configurar la sintesis de voz. La sintesis TTS de Google
es la mas utilizada, o en los teléfonos SAMSUNG, |a sintesis de este fabricante de teléfonos también
viene preinstalada.

Puedes seleccionar el tipo de sintesis y su idioma en el entorno Android en Ajustes. Busca la opcién
«Texto a voz» o algo similar. Se puede encontrar, por ejemplo, en «Ajustes de accesibilidad»,
«Facilidad de uso» o «ldioma y entrada», etc. Aqui, normalmente puedes reproducir una muestra de
voz para escuchar como suena.

Si no le gusta eSpeak o la sintesis preinstalada en su teléfono, puede instalar cualquier sintesis comun
que admita su idioma, por ejemplo, desde Google Play (o Play Store). Las mas comunes son el
sintetizador de voz gratuito RH Voice y los sintetizadores de pago Vocalizer TTS y Acapela TTS. Sin
embargo, también puede probar otros sintetizadores disponibles.

Puede instalar la sintesis seleccionada como cualquier otra aplicacion comun. Sin embargo,
normalmente es necesario iniciar la aplicacién de sintesis, seleccionar el idioma deseado y descargar
el paquete de idioma adecuado. Al instalar y configurar la voz especifica con la que desea que hable
su teléfono Corvus, siga las instrucciones proporcionadas por los creadores de la sintesis elegida.
Después de instalar la sintesis en su dispositivo, también debe establecerla como predeterminada
segun el procedimiento descrito anteriormente.

2.3 Instalacion del conjunto de aplicaciones Corvus

Actualmente no distribuimos el programa Corvus a través de Google Play o Play Store. Puede
descargar el archivo APK de instalacién de Corvus desde el sitio web oficial de Corvus que se indica al
final de este manual, o su distribuidor puede proporcionarselo. Si no ha descargado el archivo de
instalacion Corvus.apk de Internet con su smartphone, cépielo desde su PC a la memoria de su
teléfono movil o a la tarjeta de memoria de la forma habitual.

Pagina7 z 46



Inicie la instalacién tocando el archivo APK descargado o copiado. Puede activarlo directamente
después de descargarlo desde su navegador de Internet o desde la barra de notificaciones después de
la descarga, o bien buscarlo y activarlo utilizando cualquier administrador de archivos.

Dado que la aplicacién no se instala desde Google Play, se le pedird que permita la instalacidn de
aplicaciones de otras fuentes. Esto debe estar habilitado. Es posible que Android le ofrezca la opcidn
de permitir la instalacion solo desde la aplicacidn desde la que esta instalando Corvus, o le
proporcione una lista de todas las aplicaciones relevantes y tenga que buscar la aplicacién en esta
lista. Conceda directamente el permiso adecuado a la aplicacidn o marque la aplicacién que Corvus
podra instalar en la lista de aplicaciones ofrecidas. Por defecto, puede ser el navegador Chrome (si
esta instalando Corvus directamente desde Internet) o la aplicacion Mis archivos (si lo esta instalando
desde esta aplicacién).

Si no ve un mensaje que le permita instalar aplicaciones de otras fuentes y, como resultado, la
instalacion de Corvus falla, busque usted mismo los permisos para instalar aplicaciones de otras
fuentes. En la configuracion de Android « » (o utilizando el cuadro de busqueda), intente buscar algo
como «Instalar aplicaciones desconocidas». En los dispositivos SAMSUNG con Android 16, por
ejemplo, esta configuracion estd oculta en el elemento «Aplicaciones», donde debe activar el
elemento «Mas opciones» (también puede estar marcado con tres puntos o una rueda dentada). Alli,
activa «Acceso especial» y, a continuacidn, «Instalar aplicaciones desconocidas». En la lista que se
muestra, selecciona las aplicaciones que Corvus podra instalar. Por defecto, estas pueden ser el
navegador Chrome o la aplicacién Mis archivos. A continuacion, reinicia la instalaciéon de Corvus
tocando el archivo APK descargado.

Si la instalacidn sigue dando error y utilizas un dispositivo SAMSUNG, abre la seccién «Seguridad y
privacidad» en los ajustes de Android. Aqui, desactiva la funcidn «Bloqueador automatico»
(probablemente no encontraras esta funcion en teléfonos de otros fabricantes que no sean
SAMSUNG). A continuacidn, activa el elemento «Seguridad de la aplicacién» y, a continuacion, el
elemento «Proteccion de la aplicacién». Alli, busca y activa «Mas opciones» (puede estar marcado
con tres puntos o una rueda dentada) y, a continuacion, «Proteccion de aplicaciones: configuracion»,
donde podras desmarcar la opcién Proteccion de aplicaciones (o desactivarla).

En algunos casos, la instalacion de Corvus también puede ser rechazada por la funcién Play Protect.
En este caso, deberd confirmar la instalacion en la ventana de advertencia de Play Protect (el enlace
de confirmacién se encuentra en el texto informativo) o, como en el caso anterior, puede desactivar
temporalmente la funcién Play Protect en la configuracion de Android, donde se abre la seccion
«Seguridad y privacidad». Alli, en «Seguridad de las aplicaciones», entra en Google Play Protect,
donde activas «Configuracidon» (también marcado con tres puntos o una rueda dentada) y desmarcas
«Comprobar aplicaciones con Play Protect: Play Protect puede comprobar este dispositivo...». A
continuacién, haz clic en el botdn «Desactivar». En este paso, es posible que se te pida que verifiques
con una contraseiia o huella dactilar.

Dado que la estructura de los elementos individuales de la configuracion de Android cambia con
mucha frecuencia, también puede ayudarse a si mismo buscando en la configuracion de Android. A
continuacioén, intente instalar Corvus de nuevo tal y como se describe al principio de este capitulo, y
nada deberia impedirle hacerlo.

A partir de este paso, la instalacién se realizara de la misma manera que al instalar cualquier otra
aplicacion. Después de la instalacion, puede iniciar Corvus.
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2.4 Configuracion inicial de Corvus y su teléfono

Para continuar con la configuracién de Corvus, debe dominar al menos las operaciones basicas del
entorno Corvus. Hemos intentado que los controles sean lo mas intuitivos posible. Los elementos del
entorno Corvus estdn organizados en una estructura de arbol, y puede desplazarse por los elementos
individuales de las listas deslizando el dedo hacia abajo y hacia arriba. Si necesita profundizar en un
elemento o confirmarlo, toque dos veces la pantalla con un dedo. Puede volver deslizando el dedo
hacia la izquierda. Si, a pesar de su simplicidad, encuentra que Corvus no es lo suficientemente
intuitivo, o si esta breve descripcion general no le ha ayudado, le recomendamos que lea al menos los
primeros capitulos de la siguiente seccién del manual: Introduccidn al entorno Corvus.

La configuracién basica de Corvus y de su teléfono se realiza en el entorno Corvus, al que puede
acceder después de iniciar Corvus, pero algunos ajustes también deberdn configurarse en los ajustes
basicos de Android.

2.4.1 Primer inicio de Corvus

Después de iniciar Corvus por primera vez, es posible que aparezca un mensaje en la pantalla
indicando que nuestro conjunto de aplicaciones se cred para una versién anterior de Android vy, por lo
tanto, es posible que no funcione correctamente en su teléfono. Este mensaje aparece porque Corvus
se esfuerza por proporcionar acceso no solo a las ultimas funciones de Android, sino también a
funciones que las nuevas aplicaciones no pueden controlar. Por lo tanto, este mensaje del sistema,
gue puede parecer alarmante, no es cierto. Es el precio que pagamos por poder controlar las
funciones del smartphone desde el entorno Corvus, que de otro modo solo podriamos controlar a
través de un lector de pantalla si Corvus evitara este mensaje. Corvus siempre se prueba con la tUltima
version de Android y utiliza las Ultimas tecnologias disponibles. Por lo tanto, no tiene que
preocuparse por ignorar esta informacion.

En versiones anteriores de Android, después de instalar Corvus, al pulsar el botdn de inicio, el sistema
puede pedirle que seleccione una pantalla de inicio predeterminada. Si selecciona Corvus en la
ventana que aparece, Corvus se establecera como su pantalla de inicio y se iniciard inmediatamente.

Si ha configurado correctamente uno de los sintetizadores preinstalados proporcionados por el
fabricante de su teléfono, o si ha instalado y configurado otro sintetizador como se describe en el
capitulo anterior, deberia oir que su teléfono lee lo que se muestra en la pantalla después de que
Corvus se haya iniciado correctamente. Si esto no ocurre, compruebe lo siguiente:

o Elteléfono no debe estar en modo «No molestar».

e Intente restablecer la sintesis de voz con el gesto 2-SHIFT deslizando el dedo hacia la derecha.
En el conjunto de aplicaciones Corvus, utilizamos el botdn de bajar volumen como 2-SHIFT.
Pulse el botdn de bajar volumen y deberia oir dos tonos seguidos rapidamente. Mientras
mantiene pulsado el botdn, deslice el dedo hacia la derecha por la pantalla.

e SiCorvus sigue sin hablar, repita el gesto dos veces seguidas. Esto forzara el uso de la sintesis
de voz eSpeak. A continuacion, compruebe la configuracion de sintesis de voz descrita en el
capitulo anterior.

Nos gustaria informar a los usuarios ciegos que el entorno Corvus, al que se accede tras iniciar
Corvus, es un entorno de usuario especial para usuarios ciegos y con discapacidad visual que tiene su
propia respuesta de voz. Por lo tanto, si instala Corvus usted mismo utilizando un lector de pantalla
diferente, debe desactivar siempre ese lector de pantalla después de acceder al entorno Corvus. De
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lo contrario, Corvus no funcionard correctamente. Sin embargo, al describir la configuracidn inicial,
nos centraremos principalmente en el caso mds comun en el que un asistente vidente ayuda a un
usuario ciego con la instalacién y configuraciéon de Corvus. Suponemos que los usuarios ciegos que
pueden instalar Corvus por si mismos utilizando otro lector de pantalla podran deducir de esta
descripcién el procedimiento que deberdn seguir hasta que Corvus, incluido su propio lector Corvus
Reader integrado, esté completamente operativo.

Ahora debe realizar estos tres pasos:

e comprobar la configuracién de Android directamente desde el entorno Corvus,
e activar la licencia de Corvus.
e Vuelva a comprobar la configuracidon de Android desde el entorno Corvus.

Para asignar los permisos iniciales necesarios a Corvus, siga estos pasos:

e Pulse dos veces sobre el elemento Menu y despldcese hacia abajo por el submenu hasta
encontrar el elemento Ayuda, que también se activa pulsando dos veces. A continuacion,
busque y active el elemento Comprobar la configuracion de Android.

e Aparecerd un mensaje indicando que el lector de pantalla Corvus no esta activado
actualmente y que los didlogos del sistema no se leeran en voz alta hasta que lo active.

o Siesta instalando Corvus con su vista, esta informacién no es relevante para usted.

o Siesta instalando Corvus sin ver, siempre tendra que activar su lector de pantalla
actual después de mostrar un cuadro de didlogo del sistema (es decir, después de
salir del entorno Corvus) para realizar los ajustes adecuados en el entorno Android.
Cada vez que vuelva al entorno Corvus después de realizar los ajustes, debera
desactivar su lector de pantalla actual. Por lo tanto, es recomendable recordar esto y
configurar de antemano un atajo adecuado para desactivar/reactivar el lector de
pantalla original.

Toque dos veces para salir de la ventana del mensaje después de leerlo.

e A continuacién, verd una lista de ajustes que debe realizar o permisos que debe asignar. Haga
doble clic en cada elemento de la lista, lea atentamente la explicacidn, vuelva a hacer doble
clicy, si desea activar la funcion descrita, seleccione Confirmar en el siguiente paso haciendo
doble clic (o deslizando el dedo y haciendo doble clic). Realice la operacién necesaria en el
cuadro de didlogo del sistema que aparece. Para que Corvus funcione correctamente,
recomendamos que los nuevos usuarios, en particular, activen todos los permisos necesarios
de la lista.

e Si, después de activar uno de los permisos, vuelve a la pantalla principal de Corvus en el
elemento Mend, vuelva a Ajustes de Android Control como se describe en el primer punto y
continde asignando permisos individuales.

e Uno de los elementos de la lista es Lector de pantalla activo. El elemento esta configurado en
«Desactivado». Toque el elemento, lea la informacién que se muestra y vuelva a tocarlo. A
continuacioén:

o Siestd instalando Corvus de forma visual, deslice el dedo hacia abajo para
seleccionar y pulse para activar el elemento «Activar en modo silencioso (para
personas con discapacidad visual)». Esto se debe a que el lector de pantalla activado
cambia significativamente la forma en que se controla el smartphone, lo que
causaria complicaciones importantes a una persona vidente a la hora de realizar
otros ajustes. Ahora solo habilitaremos el servicio relevante en el sistema y
activaremos el lector en si en el Ultimo paso si estamos instalando el teléfono para un
usuario ciego.

Paginall z 46



o Siesta realizando la instalacién sin visién, puede pulsar en «Activar en modo hablado
(para personas ciegas)» para que Corvus Reader comience a hablar tan pronto como
obtenga todos los permisos necesarios.

e En «Accesibilidad» (en la configuracién de Android), busca la seccién «Servicios» o
«Aplicaciones instaladas», o un elemento similar, y entra en el servicio «Corvus», que puedes
activar colocando el interruptor correspondiente en la posicién On.

e Si, después de pulsar sobre el elemento Corvus en versiones superiores de Android, aparece
una advertencia indicando que la configuracién restringida para este servicio no esta
disponible por motivos de seguridad, o que se ha denegado el acceso a la aplicacion,
confirme con el botén Aceptar. jATENCION! A los usuarios videntes les puede parecer que el
elemento Corvus de la lista de servicios no esta disponible. Sin embargo, es posible y
necesario pulsar sobre él y luego confirmar la advertencia. De lo contrario, no sera posible
continuar con la configuracién importante.

e A continuacion, utilice la flecha de la parte superior izquierda o el botén «Navegar hacia
arriba» (no el botdn «Atras») para volver a «Configuracion de Android», vaya a
«Aplicaciones» y seleccione «Corvus» entre las aplicaciones instaladas. Active el botdn «Mas
opciones» (para los usuarios videntes, son tres puntos en fila en la esquina superior derecha
de la pantalla) y confirme la opcidon para permitir la configuracion restringida. En este paso, es
posible que se le pida que introduzca su contrasefia o que verifique con su huella dactilar. Si
no ve los tres puntos en la esquina superior derecha (o el botén «Mas opciones»), es
probable que haya omitido pulsar en el servicio Corvus y la advertencia posterior. Vuelva
atras y siga el paso anterior.

e A continuacion, vuelve a «Ajustes de Android». En «Accesibilidad», busca la seccién
«Servicios» o «Aplicaciones instaladas», o un elemento similar, y localiza el servicio «Corvus».
Técalo y activalo colocando el interruptor en la posicién Activado.

e Aparecerd una advertencia de seguridad, junto con informacion sobre a qué tiene acceso
Corvus Reader. Confirma la informacién pulsando Permitir.

e Continue asignando permisos y configuraciones de acuerdo con la lista de la comprobacion
de la configuracion de Android en la Ayuda de Corvus hasta que no se puedan asignar mas
permisos.

Después de realizar la comprobacién inicial de la configuracién de Android, active su licencia de
Corvus. También puede encontrar la activaciéon de la licencia en la Ayuda de Corvus, en «Licencia».
Alli, seleccione «Activacién en linea» y, a continuacidn, seleccione el tipo de licencia que desea
activar de la lista (dependiendo de las licencias disponibles en el momento de la instalacién de Corvus
y de si ha comprado una licencia o estd interesado en una licencia gratuita). A continuacion, siga las
instrucciones del asistente de activacion. Para realizar la activacion, es necesario que su teléfono esté
conectado a Internet y, dependiendo del tipo de activacidn, es posible que también necesite tener
instalada la tarjeta SIM adecuada.

Después de activar correctamente su licencia de Corvus, se desbloquearan funciones adicionales, lo
gue puede requerir la asignacion de otros permisos distintos a los ya asignados. Por lo tanto, vuelva a
la Ayuda de Corvus y, en «Comprobacion de la configuracién de Android», siga el procedimiento
descrito anteriormente para asignar los nuevos permisos que se muestran hasta que no se puedan
asignar mas permisos.
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2.4.2 Otros ajustes recomendados para Android

Después de instalar Corvus y realizar la configuracion inicial (como se describe en el capitulo
anterior), le recomendamos que también realice ajustes adicionales en funcién del tipo de teléfono.
En primer lugar, tenga en cuenta los ajustes directamente en el entorno Android, es decir, fuera del
entorno Corvus. Sin embargo, también podemos acceder a ellos desde el menu del entorno Corvus
navegando a MENU > AJUSTES > AJUSTES SELECCIONADOS DE ANDROID y, a continuacién, pulsando
en «Todos los ajustes».

Una vez mas, es posible que algunos de los ajustes que se enumeran a continuacién no estén
disponibles para su dispositivo, version del sistema operativo, superposicion del fabricante, etc., o
gue tengan una denominacion diferente.

La mayoria de los teléfonos permiten activar una funcién que permite cancelar una llamada pulsando
el botdn de encendido. Recomendamos activar esta funcidn. Por lo general, se encuentra en los
ajustes de Android, en «Accesibilidad», en la seccidon «Control del sistema» o en la seccién
«Interaccion y destreza» (en dispositivos SAMSUNG).

En los dispositivos SAMSUNG, también puede configurar la aceptacién de llamadas pulsando el botén
de subir volumen en el mismo lugar.

Ademds, tenga en cuenta estos ajustes:

e Modo de visualizacidn: para las personas con discapacidad visual, a menudo es
recomendable considerar el modo oscuro.

e Eye Comfort Shield o Blue Filter: pueden ser adecuados para personas con discapacidad
visual.

e Brillo: bajo para personas ciegas, alto para personas con discapacidad visual.

e Brillo adaptativo: desactivado.

e Paneles laterales: desactivados.

e Sensibilidad tactil: activada.

e Salvapantallas: ninguno.

e Tipo de bloqueo de pantalla: ninguno (adecuado para principiantes; los usuarios avanzados
también pueden utilizar datos biométricos. Si se configura un PIN o una contrasefia,
recomendamos una contrasefia porque, a diferencia del PIN, el usuario podra introducirla
con el teclado Corvus).

e Pantalla siempre encendida y funciones relacionadas: desactivadas,

e Rotacién de imagen: desactivada para personas con discapacidad visual,

e Botdn lateral/Pulsacion larga: menu de apagado

e Botodn del teclado en la barra de navegacién: activado

e Botdn de accesibilidad: desactivado.

e Botodn lateral y botdn para subir el volumen: TalkBack (solo disponible en dispositivos
Samsung)

e Botones para subir y bajar el volumen: Corvus (o nada, a tu discrecion)

2.4.3 Ajustes adicionales en Corvus (para usuarios ciegos)

En el entorno Corvus, mas concretamente en MENU > AJUSTES, recomendamos a los usuarios ciegos
gue tengan en cuenta los siguientes ajustes
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e PANTALLA > Tamafio de fuente: muy pequeino
e TECLADO > Habilitar botones Atrds y Menu: habilitado

111 ATENCION !!! Ademds, recomendamos encarecidamente que, si ha configurado su teléfono y
Corvus en modo de baja visidn (sin Corvus Reader en ejecucidn), pero ahora también lo va a utilizar
un usuario ciego, es necesario activar la opcidén «Activar automaticamente al salir de Corvus» en
MENU > AJUSTES > LECTOR DE PANTALLA pulsando sobre ella. Esta opcién cambia significativamente
la forma en que se controlan las aplicaciones estandar de Android. Sin embargo, ies esencial para los
usuarios ciegos!

2.4.4 Configuracion adicional en Corvus (para personas con discapacidad visual)

En Corvus Environment, mas concretamente en MENU > AJUSTES, recomendamos a los usuarios con
discapacidad visual (aquellos que aun no dependen exclusivamente de la respuesta de voz) que
consideren los siguientes ajustes

e ENTORNO > Método de control: botones y gestos (el denominado modo tactil, no adecuado
para usuarios ciegos),

e PANTALLA > Tamafio de fuente: muy grande

e TECLADO > Habilitar botones Atrds y Menu: habilitado

e silarespuesta de voz debe estar habilitada o deshabilitada de forma predeterminada, v si el
usuario la habilitard por si mismo cuando utilice Corvus solo cuando realmente la necesite, o
la deshabilitard cuando le moleste:

o VOZ > No utilizar salida de voz: desactivado/activado (determina el estado
predeterminado)

o GESTOS > GESTOS UNIVERSALES > El gesto de restablecimiento de TTS también
permite desactivar la salida de voz: activado (permite la activacién de un menu
especial)

e Sies necesario, también es posible activar Corvus Reader, que lee el contenido de la pantalla
en aplicaciones de terceros. Sin embargo, Corvus Reader cambia significativamente el control
del teléfono fuera del entorno Corvus, por lo que es recomendable activarlo solo si el usuario
con discapacidad visual realmente necesita acceso por voz. De lo contrario, para facilitar el
trabajo con aplicaciones fuera de Corvus, también puede considerar el uso de la funcion de
ampliacién de pantalla en, que suele formar parte del propio Android. Si necesita activar
Corvus Reader, vaya a MENU > AJUSTES > LECTOR DE PANTALLA > Activar automaticamente al
salir de Corvus y configurelo en «Activado».

2.4.5 Desinstalar Corvus

La aplicacidn Corvus se puede desinstalar a través del administrador de aplicaciones, como cualquier
otra aplicacién. Sin embargo, en versiones anteriores del sistema operativo Android, es posible que el
botdn de desinstalacion no esté disponible. En este caso, proceda de la siguiente manera:

e En el entorno Corvus, active el elemento MENU > CONFIGURACION > CONFIGURACION
SELECCIONADA DE ANDROID > Todas las aplicaciones predeterminadas.

e Cambie las aplicaciones predeterminadas para actividades individuales (aplicacion de
teléfono, aplicacidon de SMS, aplicacién de inicio, etc.) por otras que no sean Corvus.

e Ahora podra desinstalar Corvus de la forma habitual.
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3. Introduccion al entorno Corvus

3.1 Empecemos

En este capitulo, le presentaremos el entorno Corvus por primera vez. Descubrira lo facil que es
navegar por su menu y, gracias a los dos primeros gestos, veremos informacion sobre el estado del
teléfono en la pantalla principal.

Damos por hecho que ya sabe cdmo sujetar correctamente el teléfono, donde estd la pantalla tactil y
ddnde estdn los demas controles. También damos por hecho que ya ha encendido el teléfono y que
Corvus esta correctamente instalado y activado.

Si no esta familiarizado con las pantallas tactiles, primero tendra que practicar deslizando ligeramente
el dedo por la pantalla. Deslizar es como acariciar rdpidamente la pantalla tactil. Sujete el teléfono
con una mano y utilice el dedo de la otra mano para deslizar hacia abajo. Comience el deslizamiento
en el tercio superior de la pantalla, pero no justo en el borde superior, y termine en el tercio inferior
de la pantalla. El gesto debe realizarse a una determinada velocidad; no debe ser demasiado lento. Si
lo ha hecho correctamente y la pantalla se ha desbloqueado, Corvus sonara y le notificara cierta
informacion. El contenido no es importante en este momento; lo importante es que ha conseguido
activar Corvus. Pruebe a deslizar el dedo de abajo hacia arriba de forma similar. Basicamente, dibuja
un arco con la yema del dedo. Empieza en el aire, toca la pantalla y vuelve a levantar el dedo. Puedes
alternar los deslizamientos y practicarlos a fondo. Para estar seguro, ten en cuenta que el
deslizamiento debe ser un movimiento suave. No debes colocar el dedo en la pantalla, retirarlo
después de un momento y volver a levantarlo tras otro momento. El smartphone no siempre
respondera en este caso. Recuerda que, al manejar el teléfono, no importa dénde toques la pantalla.
Lo que importa son los gestos que realizas en la pantalla.

Un deslizamiento hacia abajo es basicamente lo mismo que pulsar la flecha hacia abajo en un teclado
fisico clasico. Del mismo modo, un deslizamiento hacia arriba es lo mismo que pulsar la flecha hacia
arriba. Un deslizamiento siempre le desplazard un elemento hacia abajo en la lista.

Echemos un vistazo a la lista de la pantalla principal de Corvus. El primer elemento de la lista se llama
Menu, o mas bien, Corvus anuncia la entrada en el menu. Se puede acceder a él de forma fiable
pulsando el botdn INICIO. Dado que este elemento se encuentra en la parte superior de la lista, se
pueden ver los demas elementos deslizando el dedo hacia abajo. En la pantalla principal, encontraras
el estado de la bateria y la sefial y, al final de la lista, la fecha y la hora de hoy. También sabras que
estas al final de la lista porque Corvus emitira un pitido cuando deslices el dedo, ademas de repetir el
ultimo elemento. Puedes volver atrds en la lista deslizando el dedo hacia arriba. Ten en cuenta que
Corvus no solo anuncia los elementos individuales, sino que también te indica al final en qué
elemento te encuentras actualmente y cuantos elementos hay en total. Sabras que estas al principio
de la lista por el pitido caracteristico, ademds de que el elemento se repite cuando deslizas el dedo.
Un guion en forma de linea, que se afiade al elemento en la direccidn en la que no puedes continuar,
ayudara a los usuarios con discapacidad visual a identificar el principio y el final de la lista.

Asi pues, hemos aprendido los dos primeros gestos que necesitamos para controlar Corvus. Deslizar
hacia abajo y hacia arriba es bdsicamente lo mismo que las flechas hacia abajo y hacia arriba de un
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teclado clasico. Pusimos Corvus en marcha y miramos inmediatamente la informacién sobre el estado
de nuestro teléfono.

3.2 Entrar y salir

Aqui te familiarizaremos mas profundamente con el entorno de Corvus. Aprenderas a entrar en el
menuy, a ver sus elementos y a volver atras. Esto te familiarizara con la lista de aplicaciones que
integra nuestro Corvus.

Damos por hecho que ya conoce su teléfono y sabe cdmo utilizar los gestos de deslizar hacia arriba y
hacia abajo.

Antes de empezar, asegurate de que estds en el primer elemento de la pantalla principal, que Corvus
anuncia como la entrada del menu. Ahora te mostraremos cdémo activar este elemento. En otras
palabras, cdmo entrar en este elemento. Ahora estas en el elemento del mend, al que puedes
acceder tocandolo. Esto se refiere al gesto de tocar la pantalla del teléfono dos veces seguidas
rapidamente con la yema del dedo. Una vez mds, no importa en qué parte de la pantalla toques. Lo
importante es hacerlo con la suficiente rapidez. Si ha pulsado correctamente, Corvus volvera a sonar
y anunciard el nombre de la ventana del menu y el primer elemento de la lista de esa ventana, que es
el teléfono. Esto significa que ha entrado correctamente en el menu. A veces nos referimos a esto
como «sumergirse un nivel mas profundo». Puede ver los elementos de la lista del menu de la misma
manera que los elementos de la lista de la pantalla principal, deslizando el dedo hacia abajo y hacia
arriba. En esta lista también encontrard, por ejemplo, el elemento Aplicaciones, donde puede ver
todo lo que Corvus tiene para ofrecer. Toque un elemento para abrirlo. Esto le llevard mas
profundamente en la aplicacidon. Cuando abra correctamente el elemento Aplicaciones, Corvus le
notificard que ha entrado en la ventana de la aplicacidon y que se encuentra en el primer elemento
(por ejemplo, Cuaderno) de la lista de elementos. Por supuesto, cuando leas este texto, es posible
gue haya muchos mas elementos, ya que Corvus se esta desarrollando rapidamente. Puedes ver los
elementos de la lista deslizando el dedo hacia abajo y hacia arriba. También nos referimos a estas
funciones como aplicaciones de Corvus. Si quieres volver al nivel anterior, puedes hacerlo con el
segundo gesto que queremos ensefiarte. No se preocupe, es muy sencillo. Para subir un nivel, deslice
una vez hacia la izquierda. De nuevo, toque ligeramente la pantalla con un arco, arrastre el dedo de
derecha a izquierda y levantelo inmediatamente. En Corvus, volvera a la ventana del menu y se
situard en el elemento de la aplicacién. Si desea subir otro nivel en las listas, deslice de nuevo hacia la
izquierda. Ten en cuenta que puedes situarte en cualquier elemento de la lista para subir un nivel; no
es necesario que estés en la parte superior. Si te sitdas en el elemento del menu de la pantalla
principal e intentas deslizar el dedo hacia la izquierda de nuevo, no subirds de nivel y Corvus te
avisara con un sonido.

Asi que hemos aprendido a introducir elementos individuales en las listas, hemos repasado cdmo
navegar por las listas y, por ultimo, hemos aprendido a volver al nivel anterior. Hemos utilizado el
gesto de tocar, es decir, tocar dos veces con un dedo en cualquier parte de la pantalla para entrar en
el mend. Esto se puede comparar con la tecla Intro del teclado. También hemos aprendido a
retroceder un nivel con un simple gesto de deslizar hacia la izquierda.
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3.3 Primera llamada desde los contactos y el registro de llamadas

Puede que tenga un smartphone para muchas cosas, pero sin duda lo tiene para hacer llamadas.
Desde la pantalla de inicio, toque el primer elemento, Menu Corvus, para acceder a la lista, que
comienza con el elemento teléfono. Corvus dira «elemento del menu teléfono 1 de 9». Deslice el
dedo hacia abajo para acceder al elemento contactos. Corvus dird «contactos 2 de 9». Toque para
acceder a la lista de contactos telefénicos almacenados en su smartphone. Desliza el dedo hacia
abajo o hacia arriba para desplazarte por tus contactos, igual que en la pantalla de inicio o en
cualquier otra lista de elementos. Corvus leerd los nombres individuales y su orden en la lista. Los
contactos estan ordenados alfabéticamente. En la siguiente seccion aprenderas a buscar escribiendo
el nombre que buscas, pero por ahora tienes que encontrar el contacto deslizando el dedo.
Supongamos que esta buscando a Barbara. Deslice el dedo hacia abajo hasta encontrarla en la lista.
Pero, ¢y si quiere llamar a Zuzana? La lista de contactos es larga y desplazarse por ella le dolera la
mano. Podria, por ejemplo, escribir el nombre Zuzana en la barra de busqueda, si supiera cdmo, pero
Zuzana empieza por Z, por lo que seguramente estara en algun lugar al final de la lista. Puedes
encontrarla mucho mas rapido si aprendes un gesto adicional que te llevard al ultimo elemento de la
lista. Este gesto consiste en deslizar dos dedos hacia abajo. Lo que haces con un dedo cuando te
desplazas hacia abajo un elemento, ahora lo haces con dos dedos al mismo tiempo. Desliza hacia
abajo desde la parte superior. Y probablemente ya hayas descubierto que si necesitas llamar a Anka,
gue estd en la parte superior de la lista, en lugar de a Zuzana, debes hacer el mismo gesto a la
inversa, deslizando hacia arriba con dos dedos al mismo tiempo. Estos gestos con dos dedos, en los
que se desliza con ambos dedos en una determinada direccién, también se denominan
deslizamientos dobles. Un buen consejo: si el gesto no funciona y no puedes desplazarte por la lista,
intenta separar mas los dedos. Los usuarios suelen pegar los dedos, pero entonces el teléfono los
considera un solo dedo muy grueso. Y ahora ya puedes finalmente hacer una llamada. Pero un
recordatorio mas: antes de empezar a llamar, recuerda que aun no has aprendido a terminar una
Ilamada, asi que pide a la persona a la que llamas que termine la llamada.

Asi, por ejemplo, selecciona Betka en tu lista de contactos y realiza la Ilamada tocando de nuevo el
elemento Betka. La llamada comenzard a marcar inmediatamente.

El registro de llamadas funciona de manera similar, ya que registra todas las llamadas entrantes,
salientes y perdidas. Toca el elemento del menu en la pantalla de inicio y desliza el dedo hacia abajo
para encontrar el elemento Registro. Hay cuatro elementos en la lista Registro donde puedes
encontrar informacién sobre tus llamadas. El primer elemento contiene informacién sobre los
numeros marcados, el segundo contiene las llamadas perdidas, el tercero contiene las llamadas
recibidas y el cuarto contiene otras llamadas. Algunos tipos de teléfonos almacenan las llamadas
rechazadas en el elemento Otras llamadas. Volvamos al elemento de llamadas realizadas. Al pulsarlo,
veras la ultima llamada que hiciste a Betka hace un momento. Ademas del nombre de la persona ala
que llamaste, Corvus también muestra la fecha y la hora en que se realizé la llamada. Al desplazarte
por esta lista, puedes navegar por los nimeros a los que has llamado y realizar una llamada
directamente desde esta lista pulsando sobre ella. Las listas de Ilamadas perdidas, recibidas y otras
llamadas funcionan de la misma manera. Por ultimo, te mostraremos lo que sucede cuando alguien
te llama y no respondes. Esto se denomina llamada perdida. Por supuesto, no seria practico consultar
siempre el registro de llamadas perdidas para ver si hay alguna nueva. Corvus lo recuerda y muestra
esta informacidn en la pantalla de inicio antes del elemento del menu en caso de una llamada
perdida. Esto es para que nunca pases por alto la informacién sobre una llamada perdida.
Basicamente, se crea un nuevo elemento llamado Llamadas perdidas encima del elemento del mend,
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gue muestra el nimero de llamadas perdidas que adn no has visto en el registro. Esta informacion se
mostrara en la pantalla de inicio hasta que haya un elemento en el registro de llamadas perdidas que
aun no hayas visto. Si quieres ver quién te ha llamado, pulsa en el elemento «Llamadas perdidas».
Esto te llevard directamente al registro de llamadas perdidas, donde podras ver quién te ha llamado
en la lista o pulsar en el nimero para marcarlo directamente. Una nota mas. A veces, la informacidon
sobre las llamadas perdidas aparecera en la pantalla de inicio. Puede pulsar sobre ella para ver sus
ultimas llamadas perdidas y luego volver a la pantalla principal. Si ha visto todos los nuevos
elementos, la informacién sobre las llamadas perdidas desaparecera de la pantalla de inicio. Pero si
sigue apareciendo, es probable que algunas llamadas perdidas hayan escapado a su atencion. Y
tendra que desplazarse hacia abajo en la lista.

Acabamos de poner en practica lo que hemos aprendido hasta ahora. Gracias a los gestos para
desplazarnos por las listas y a los gestos para entrar y volver a un elemento, hemos podido
orientarnos no solo en nuestros contactos, sino también en nuestro registro de llamadas. Hemos
realizado una llamada tocando el nombre del contacto. Para desplazarnos rapidamente al final y al
principio de la lista, hemos aprendido a utilizar gestos adicionales con dos dedos, concretamente
deslizamientos dobles, es decir, deslizar dos veces hacia abajo y deslizar dos veces hacia arriba.

3.4 Contestar, realizar y finalizar una llamada

En este capitulo, aprenderds sobre la pantalla que muestra una llamada entrante. A continuacion,
aprenderas a aceptar, finalizar o rechazar una llamada. Suponemos que ya estas familiarizado con tu
teléfono y sabes cémo utilizar los gestos bdsicos en Corvus.

En los tutoriales anteriores, hablamos sobre cémo marcar un nimero de teléfono. Pero, i qué haces
cuando alguien te llama? Cuando entra una llamada, aparece una breve lista en la pantalla de tu
smartphone con dos elementos: el nombre de la persona que llama y su niumero de teléfono. Si el
nombre de la persona que llama no esta guardado en tus contactos, solo se mostrara su numero de
teléfono. Puede navegar por esta lista de la misma manera que por otras listas, es decir, deslizando el
dedo hacia abajo y hacia arriba.

Hay varias formas de responder, cancelar y rechazar una llamada. La forma mas eficaz de responder a
las llamadas es utilizar los botones de volumen. Si pulsas cualquiera de los botones de volumen dos
veces seguidas rapidamente mientras el teléfono esta sonando, responderas a la llamada. Si pulsas
cualquiera de los botones de volumen solo una vez, la llamada no se responderd, pero el tono de
llamada se silenciard y podras responderla o dejar que siga sonando. Este método requiere que
Corvus sea la aplicacion de llamadas predeterminada y funciona en Android 6 y superior.

Algunos teléfonos (como los de SAMSUNG) permiten responder a una llamada manteniendo pulsado
el botdn para subir el volumen. Sin embargo, esta funcidon debe habilitarse primero en los ajustes de
Android (normalmente se encuentra en los ajustes de «Accesibilidad», en «Interaccién y destreza»).

Puede finalizar una llamada pulsando el botén de encendido, pero esto también debe habilitarse en
los ajustes. En los teléfonos SAMSUNG, por ejemplo, se encuentra en la seccion «Accesibilidad», en
«Interacciéon y destreza»; en los teléfonos de otros fabricantes, puede estar en la seccidon «Control del
sistema» u otras partes de los ajustes de Android. Es posible que tengas que buscar un poco al
configurar tu teléfono o utilizar la funcién de bdsqueda en los ajustes de Android.

Otra forma de gestionar las llamadas es aceptarlas o rechazarlas con gestos. Este método de gestion
de llamadas debe estar habilitado en los ajustes de Corvus. Puede rechazar una llamada entrante con
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un gesto de dos dedos, es decir, deslizando dos veces hacia la izquierda. Este gesto se realiza de la
misma manera que deslizar hacia la izquierda, excepto que se desliza con dos dedos al mismo tiempo.
Esto rechazara la llamada. Para aceptar una llamada entrante, utilice un gesto con dos dedos,
conocido como doble deslizamiento hacia la derecha. Este gesto se realiza de la misma manera que
un deslizamiento hacia la derecha, excepto que se desliza la pantalla con dos dedos al mismo tiempo.

Los gestos con dos dedos deben realizarse con suficiente separacién entre los dos dedos para que el
teléfono no los considere como un solo dedo grande. Cuando reciba una llamada entrante, vera una
lista de varios elementos en la pantalla, que puede ver como cualquier otra lista, es decir, deslizando
el dedo hacia abajo y hacia arriba. Vera que el primer elemento de la lista es informacién sobre quién
le estd llamando y cuanto tiempo lleva la llamada. El segundo elemento de la lista controla el altavoz.
Toque este elemento para activar el altavoz durante una llamada. Toque el mismo elemento de nuevo
para desactivar el altavoz.

El siguiente elemento de la lista se utiliza para desactivar el micréfono y el siguiente para activar el
Bluetooth.

Luego hay un elemento para desconectar, que finaliza la lamada de la misma manera que al pulsar el
botdn de encendido. Para activar este elemento y cancelar la llamada, pulse dos veces el elemento
con un dedo.

En la pantalla de llamada, también hay una opcién de marcacién por tonos, que puede utilizar para
controlar las centralitas automaticas, por ejemplo, cuando llama a su operador.

Otra nota importante: los teléfonos inteligentes suelen rastrear su posicién con respecto al oido de la
persona que llama. Por lo tanto, para que respondan a sus gestos, es necesario alejar el teléfono del
oido y, a ser posible, colocarlo en posicidn horizontal con la pantalla hacia arriba o hacia usted.

Un consejo practico mas para terminar. Cuando suena el teléfono, Corvus le informa del nimero de
teléfono y el nombre de la persona que llama. Para concentrarse en la voz de Corvus, puede silenciar
el teléfono pulsando brevemente el botdn de encendido, como se ha descrito anteriormente.

Asi que ahora ya sabemos cdmo responder y rechazar una llamada entrante y cdmo cancelar una
llamada en curso. Todo esto se puede hacer con los botones de volumen o con los botones HOME y
POWER, o deslizando dos veces hacia la izquierda para rechazar una llamada y dos veces hacia la
derecha para aceptarla. También le hemos mostrado cémo silenciar el tono de llamada para que
pueda escuchar el nombre y el nUmero de la persona que llama con tranquilidad.

3.5 Llamar marcando un nimero desde el teclado

Ahora te presentaremos por primera vez el campo editable, que utilizards para escribir con el
exclusivo teclado Corvus. Por ahora, este sera el campo de edicion numérico y el teclado numérico
del médulo Teléfono. Creemos que, tras completar esta parte del tutorial, podras introducir nUmeros
en cualquier campo de edicion numérico, pero lo mds importante es que podras realizar tu primera
llamada cuando no tengas el nimero de teléfono de la persona a la que llamas guardado en tus
contactos y tengas que introducirlo manualmente.

Se encuentra en la pantalla de inicio de Corvus, donde debe pulsar en Menu y acceder a la lista, cuyo
primer elemento es Teléfono. A continuacion, pulse de nuevo en Teléfono. Se abrird el campo de
edicidon Marcar, que contiene una linea para introducir numeros y un teclado con botones debajo.
Para trabajar en este campo de edicién, debe aprender a distinguir entre los gestos que utiliza en el
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teclado y los gestos que solo puede utilizar en el campo de edicidn situado encima del teclado.
Cuando se muestra el teclado, ocupa aproximadamente 2/3 de la pantalla desde la parte inferior. Esto
significa que el espacio para encontrar los nimeros en el teclado es lo suficientemente grande como
para poder manipularlo.

El teclado consta de doce campos dispuestos en cuatro filas, con tres campos en cada fila. Por lo
tanto, tiene la misma disposicion numérica que un teléfono de botones estdndar, es decir, un teclado
de 3x4. Los numeros estdn dispuestos de la siguiente manera: 1, 2, 3 en la primera fila, 4, 5,6 en la
segunda fila, 7, 8, 9 en la tercerafilay * o +, 0 y # en la ultima fila.

La parte de la pantalla donde se encuentra el teclado se puede ver al tacto. Puede mover el dedo por
la pantalla y Corvus leera los nimeros que se encuentran debajo de su dedo. Cuando encuentre el
numero que necesita introducir, levante el dedo y el nimero se introducira en el campo de texto.
Corvus lo anunciard con una sefial sonora y volverd a leer el nimero. Deslizando y levantando el
dedo, puede introducir todo el nimero de teléfono que necesita marcar. No se preocupe si su dedo
se sale del teclado, no serd un problema. Si lo hace, Corvus le notificard que esta fuera del teclado.
Entonces se encontrara en el area del campo editable.

Si comete un error accidentalmente e introduce un digito distinto al que necesita, no se preocupe.
Borrar es muy fdcil. Solo tienes que tocar el drea del teclado una vez con dos dedos al mismo tiempo.
Este gesto borrard el digito situado a la izquierda del cursor. Si repites el gesto, podras borrar
gradualmente todo el nimero que hayas introducido. Corvus siempre lee el digito que estd borrando
y también te informa de que se ha borrado. Esto te da un control total sobre el proceso de borrado.

Si necesitas comprobar lo que has introducido, mueve el dedo a la zona situada encima del teclado,
donde Corvus te notificard que estds fuera del teclado. A continuacién, puedes deslizar el dedo hacia
la izquierda para mover el cursor gradualmente hacia el primer digito introducido , y hacia la derecha
para volver al final del nUmero que estds introduciendo. Sin embargo, hay otra forma de leer
facilmente toda la ventana.

Para activar esta funcidn, aprenderd un nuevo gesto. Este gesto es una combinacidn de pulsar el
botdn de volumen y deslizar el dedo. Los botones de volumen se suelen pulsar con el dedo de la
mano que sostiene el smartphone, y el deslizamiento se realiza con el dedo de la otra mano. Asi que
presiona el botdn para bajar el volumen, es decir, 2-SHIFT, manténlo presionado, toca la pantalla con
un dedo y luego suelta el botén de volumen. Corvus anunciara el campo de edicidn, los botones
numeéricos y el numero introducido. Al tocar la pantalla con un dedo en el drea del campo de edicién,
es decir, fuera del teclado, se activa el niUmero y se inicia la llamada.

Hemos aprendido a introducir un nimero de teléfono en el campo de ediciéon y nos hemos
familiarizado con el teclado numérico. Con un simple toque con dos dedos, hemos borrado el digito
incorrecto y, con un gesto de bajar el volumen y un toque simultdneo, hemos conseguido que se lea
en voz alta el contenido de la ventana actual con el nimero introducido. Por ultimo, al tocar fuera del
teclado, hemos marcado el nimero de teléfono.

3.6 Uso del teclado alfanumérico «Teclas estandar» y biisqueda de un contacto

Ahora tiene la oportunidad de familiarizarse con el funcionamiento basico de uno de los muchos
teclados alfanuméricos que Corvus ofrece a sus usuarios. Se trata de un teclado llamado «Teclas
estandar», que se basa en el concepto de un teclado 3x4. Puede utilizarlo para buscar un contacto, lo
gue le ahorrara mucho tiempo al realizar llamadas.
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Toca para acceder al primer elemento, Menu. En la siguiente lista, desliza el dedo hacia abajo para
encontrar los contactos y tdcalos para acceder a ellos. Inmediatamente después de acceder a los
contactos, Corvus te notificard que se encuentra en el primer elemento del nimero total de
contactos. Dado que deseas buscar a Martin y la letra M se encuentra en algun punto intermedio del
alfabeto, es evidente que no podras hacerlo desplazandote por la lista. Por lo tanto, debe iniciar una
busqueda. Sin embargo, esto es muy facil. Todo lo que tiene que hacer es activar el teclado
manteniendo pulsado el botdn de subir volumen, al que nos referimos como 1-SHIFT, y deslizando
simultdneamente hacia abajo con la otra mano. A continuacidn, suelte el botén 1-SHIFT. Los botones
de volumen se suelen pulsar con el dedo de la mano que sujeta el smartphone, y el deslizamiento se
realiza con el dedo de la otra mano.

Corvus anunciard: «buscar, campo de edicidén, una letra mayuscula, botones». Esto significa que ha
cambiado a la ventana de edicidén de busqueda y, al mismo tiempo, ha activado el teclado
alfanumérico que escribird el texto con la primera letra en mayuscula. La palabra «botones» define el
tipo de teclado, ya que en Corvus conocemos varios tipos de escritura. Sin embargo, los botones son
uno de los mas comunes, por lo que le mostraremos cémo escribir con ellos.

Introduce el texto que deseas buscar en el campo de edicidn de busqueda. Estas buscando a tu amigo
Martin, por lo que debes escribir la palabra Martin. Al igual que con el teclado numérico, la pantalla
ahora se divide en dos partes. El teclado en si se encuentra en los dos tercios inferiores de la pantalla
Yy, encima, esta el drea de escritura. El teclado estd dividido en 12 teclas en tres columnas y cuatro
filas. Como mencionamos en la introduccién, se trata de un teclado 3x4, y aquellos de ustedes que
aun recuerden los antiguos teléfonos Nokia con teclas pulsables estaran muy contentos porque ya
estan familiarizados con él.

A cada tecla se le asignan varios caracteres, y es buena idea aprenderlos bien. La disposicion de los
caracteres y las letras en el teclado se describe detalladamente en el manual de usuario completo.
Cada tecla tiene tres o mas caracteres. Para empezar, explicaremos solo los caracteres de las tres o
cuatro primeras posiciones de cada tecla; el resto se puede encontrar en el manual de usuario.

La primera fila del botén 1, es decir, el primero de la izquierda, contiene los caracteres del punto, la
coma, el signo de interrogacién y el signo de exclamacién. El segundo botdn tiene las letras del
alfabeto basico en el orden a, b, c. El tercer botdn tiene las letras d, e, f. En la segunda fila, tenemos
otros 3 botones, que etiquetaremos como 4, 5y 6. El cuarto botén tiene las letras g, h, i. El quinto
botdn tiene j, k, |, y el sexto botdn tiene m, n, o. En la tercera fila, el séptimo botdn tiene las letras p,
g, 1, s. El octavo botén tiene las letras t, u, v. El noveno botdn tiene w, x, y, z. En la cuarta fila, en la
décima tecla, hay un asterisco, un signo mas, un signo menos y una barra. En la undécima tecla, hay
un espacio, un cero y un salto de linea. En la duodécima tecla, hay una cruz, comillas, un signo de
ddlar y un signo de porcentaje.

Escribir letras en las primeras posiciones es similar a escribir en un teclado numérico. Mueves el dedo
por las teclas del teclado y Corvus lee la primera letra de cada tecla. Cuando levantas el dedo del
teclado, la letra se introduce en el campo de edicidn, Corvus emite un pitido y repite la letra que se
estd escribiendo.

Por ejemplo, si quieres escribir la palabra «Martin», sabes que la letra M esta en la sexta tecla, por lo
que colocas el dedo en el teclado donde esperas que esté esa tecla. Al escanear la pantalla con
Corvus, que lee lo que hay debajo de tu dedo, encontraras la tecla sin duda, aunque no la pulses
inmediatamente. Corvus solo escribe caracteres cuando levantas el dedo del teclado. Asi que no
tienes que preocuparte por mirar el teclado. Cuando Corvus lea la letra M, levanta el dedo de la
pantalla. Corvus confirmara que la letra ha sido registrada leyéndola de nuevo y emitiendo un pitido.
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A continuacion, busca la letra A, que sabes que es la primera letra de la segunda tecla. Si
accidentalmente te sales del teclado, Corvus te lo notificard y podras volver facilmente al campo del
teclado.

Después de introducir la letra A, introduce la letra R, que sabes que esta en la séptima tecla, pero en
tercer lugar. Al mismo tiempo, sabemos que la primera letra de la séptima tecla es la p, que se
encuentra de la misma manera que las letras M y A. Sin embargo, cuando la encuentres, no levantes
el dedo, sino que toca en cualquier lugar de la pantalla con otro dedo hasta que Corvus te indique
gue estd listo para escribir la R deseada. Dado que la R es la tercera letra de la séptima tecla, solo
tienes que tocar dos veces con el otro dedo. Cuando Corvus anuncie la letra R, levanta ambos dedos
del teclado para introducir la letra. La T es facil porque vuelve a ser la primera letra de la octava tecla.
Busca la octava tecla con un dedo y suéltalo para introducir la letra T. Para la letra |, que es la tercera
en orden en la cuarta tecla, y también para la letra N, que es la segunda en la sexta tecla, volveras a
utilizar toques. Primero, busca las teclas adecuadas, deja un dedo en la tecla que has encontrado y
toca con el otro dedo hasta que oigas la letra deseada.

Si comete un error aqui, al igual que en el teclado numérico, puede borrar el caracter incorrecto
tocando brevemente con ambos dedos en cualquier lugar del teclado. Si quieres leer todo el texto
gue has escrito, utiliza el mismo gesto que en el teclado numérico, es decir, mantén pulsado el botén
de bajar volumen 2-SHIFT, pulsa con un dedo y suelta el botdén. Para confirmar el texto que has
escrito, debes pulsar en el campo de edicién, es decir, fuera del teclado.

A continuacién, se mostrara una lista de contactos, filtrando todos los contactos con el nombre
Martin. Si tiene varios Martins guardados en sus contactos, puede deslizar el dedo para encontrar al
gue desea llamar. Por supuesto, no es necesario introducir el nombre completo; basta con introducir
la letra M o parte del nombre Mart, pero en ese caso, el smartphone buscara todos los nombres que
contengan la letra M o parte de la palabra Mart. Por lo tanto, también encontraria a Marta. Pero
volvamos a Martin. Para realizar una llamada, solo tienes que tocar Martin. Y ya estds llamando.

Un consejo mas para terminar: la mayoria de los usuarios estan familiarizados con la disposicion de
los caracteres en los botones individuales de los antiguos teléfonos de teclado. Por eso, Corvus lee
solo el primer caracter del botén de forma predeterminada. Sin embargo, si te cuesta recordar los
caracteres de los botones, no te preocupes. Solo tienes que ir a la configuracién de Corvus,
seleccionar la configuracion del teclado y activar la respuesta ampliada al pulsar el teclado. Corvus
leera entonces todos los caracteres de cada botdn.

Hemos aprendido a escribir en un teclado alfanumérico, conocemos el nuevo gesto de deslizar hacia
abajo 1-SHIFT para que aparezca el teclado y hemos revisado los gestos para borrar texto y leer el
contenido de la pantalla. Gracias a esto, hemos podido filtrar a nuestro amigo Martin en nuestros
contactos y llamarle.

Si no te gusta este teclado, puedes sustituirlo por otro seleccionando una de las opciones que se
ofrecen en MENU > AJUSTES > TECLADO, en «Teclado para entrada alfanumérica».

3.7 Uso de un teclado alfanumérico QWERTY y biisqueda de un contacto

Como alternativa a los teclados 3x4, Corvus también ofrece su propio teclado QWERTY. Puedes
configurarlo tal y como se describe al final del capitulo anterior. A diferencia del teclado 3x4, el
teclado QWERTY requiere una posicion mas precisa de los dedos al buscar un cardcter especifico,
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pero para muchos usuarios que ya no recuerdan cémo se escribe en los antiguos teléfonos méviles de
teclado, este teclado puede resultar mas aceptable.

Demostraremos el uso del teclado QWERTY utilizando exactamente el mismo ejemplo que el uso del
teclado 3x4 en el capitulo anterior, solo cambiando el nombre del contacto que estamos buscando.

Por lo tanto, si ha configurado el teclado QWERTY para la entrada alfanumérica, comenzaremos de la
misma manera que en el caso anterior. Toque para introducir el primer elemento, Menu. En la
siguiente lista, deslice el dedo hacia abajo para encontrar Contactos y toque para entrar.
Inmediatamente después de entrar en contactos, Corvus le notificard que se encuentra en el primer
elemento del nimero total de contactos. Como quieres buscar a Masha y la letra M estd en algun
lugar en medio del alfabeto, activa el teclado para poder buscar el contacto escribiéndolo. Puedes
abrir el teclado manteniendo pulsado el botén de subir volumen, al que nos referimos como 1-SHIFT,
mientras deslizas hacia abajo con la otra mano. A continuacién, suelta el botén 1-SHIFT.

Corvus le dird: «buscar, campo de edicién, una letra mayuscula, teclado QWERTY». Esto significa que
ha cambiado a la ventana de edicidn de busqueda y, al mismo tiempo, ha activado el teclado
alfanumérico que escribira el texto con la primera letra en mayuscula. Las palabras «teclado
QWERTY» definen el tipo de teclado, ya que Corvus reconoce varios tipos de escritura.

Por lo tanto, introduzca el texto que desea buscar en el campo de edicién de busqueda. Si esta
buscando a su amiga Masha, debe escribir la palabra Masha. Al igual que en los teclados anteriores,
la pantalla ahora se divide en dos partes. Sin embargo, la parte inferior ahora es un poco mas
pequefia. Ocupa menos de la mitad de la altura (pero esta altura es ajustable) y contiene el teclado
propiamente dicho. Por encima hay un espacio para escribir. El teclado estda dividido en 44 teclas en
cinco filas en la disposicidon basica, y la disposicidn de las teclas en la pantalla se asemeja a la
disposicion de las teclas en un teclado de ordenador.

La fila superior tiene diez teclas y es numérica (contiene los nimeros del 1 al 9 a la izquierda y el
numero 0 a la derecha). La siguiente fila contiene 10 caracteres (no especificamos las letras o
caracteres intencionadamente, ya que dependen del idioma). La tercera fila tiene nueve teclas y estd
ligeramente desplazada con respecto a las dos primeras (como en un teclado fisico). La cuarta fila
(también con nueve teclas) comienza con la tecla SHIFT, continla con siete caracteres (dependiendo
del idioma) y termina con la tecla BACK SPACE. La quinta fila tiene 6 teclas, que se distribuyen por
todo el teclado. La primera tecla SYMBOL permite cambiar el teclado al modo de caracteres
especiales (simbolos), seguida de dos teclas con caracteres o simbolos de uso frecuente, una barra
espaciadora ampliada, otra tecla con un caracter y un ; finalmente, en la parte inferior derecha, una
tecla de formato. A las teclas que contienen letras con variantes con signos diacriticos (por ejemplo,
la letra A puede tener una variante con una vocal larga, la letra S puede tener variantes con signos
suaves, etc.) se les asignan varios caracteres (es decir, no solo la letra basica en la primera posicion,
sino también todas sus variantes con signos diacriticos en las otras posiciones).

Escribir letras en las primeras posiciones es similar a escribir en un teclado numérico. Mueves el dedo
por las teclas del teclado y Corvus comienza a leer la primera letra de cada tecla a medida que tu
dedo pasa por encima de ella. Cuando levantas el dedo del teclado, la letra se introduce en el campo
de edicién, Corvus emite un pitido y repite la letra que se esta escribiendo. Sin embargo, es necesario
mantener una cierta velocidad de navegacion para que Corvus no comience a leer las siguientes
letras de la tecla sobre la que te estas moviendo.

Por ejemplo, si quieres escribir la palabra Masa. Por haber utilizado un teclado fisico, sabes que la
letra M se encuentra en la cuarta fila del teclado, en el lado derecho. Asi que colocas el dedo en el
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teclado donde esperas que esté esta tecla. Al escanear la pantalla con Corvus, que lee lo que hay
debajo de tu dedo, encontraras la tecla sin duda, aunque no la pulses inmediatamente. Corvus solo
registra los caracteres cuando levanta el dedo del teclado. Por lo tanto, no tiene que preocuparse por
mirar el teclado. Cuando Corvus lea la letra M, levante el dedo de la pantalla. Corvus confirmard que
la letra se ha registrado leyéndola de nuevo y emitiendo un pitido. Si accidentalmente se sale del
teclado, Corvus se lo notificard y podra volver facilmente al campo del teclado.

A continuacion, buscas la letra a (es decir, la a con vocal larga). Supones que estara en la tecla junto
con la letra a corta. Es decir, en la tercera fila del extremo izquierdo. Asi que coloca el dedo en la
ubicacidn supuesta y utiliza pequeiios movimientos para encontrar la posicidn exacta de la tecla con
la letra a. Sin embargo, como no quiere escribir una a corta, sino una a larga, deja el dedo en la tecla
sin moverlo y espera hasta que Corvus lea el caracter deseado, es decir, una 4 larga. A continuacion,
levanta el dedo y Corvus escribe y repite la letra. Si no consigues levantar el dedo y Corvus empieza a
leer los siguientes caracteres en secuencia, simplemente deja el dedo sobre la tecla. Corvus repetira
ciclicamente todos los caracteres asignados a la tecla hasta que levantes el dedo. A continuacidn,
volvera a la 4 larga.

Puedes escribir la letra $ de forma similar. Coloca el dedo sobre el teclado, busca la letra s, espera un
momento con el dedo sobre la tecla con la letra s hasta que Corvus lea la letra S y, a continuacion,
levanta el dedo. Por ultimo, al igual que con la letra M, escribe la letra a.

Si comete un error, al igual que con un teclado numérico, puede borrar el cardcter incorrecto tocando
en cualquier lugar del teclado con ambos dedos al mismo tiempo. También puede utilizar el botén
RETROCESO del teclado, que se utiliza de la misma manera que cuando se desea introducir un
caracter. Se lee cuando se coloca el dedo sobre él y se activa cuando se levanta el dedo de la pantalla.
Con el botdn SHIFT, puedes cambiar entre introducir letras en mayuscula o, al activarlo
repetidamente, todas en mayuscula. El botén SYMBOL se utiliza para cambiar el teclado al modo de
introduccién de caracteres especiales (simbolos). En este modo, SHIFT se utiliza para cambiar entre
varias capas del teclado (cada capa contiene su propio conjunto de caracteres especiales/simbolos).
Si desea leer todo el texto que ha introducido, utilice el mismo gesto que para el teclado numérico, es
decir, mantenga pulsado el botdn de bajar volumen 2-SHIFT + TAP con un dedo y suelte el botén. Para
confirmar el texto que ha escrito, debe pulsar en el campo de edicidn, es decir, fuera del teclado.

A continuacion, continde como en el capitulo anterior. Vera una lista de contactos en la que se han
filtrado todos los contactos llamados Masha. Si tiene varias Mashas guardadas en sus contactos,
deslice el dedo para encontrar la que desea llamar. Para realizar una llamada, solo tiene que tocar el
contacto especifico y ya estara llamando.

Dos consejos mas para terminar. Si deslizas el dedo demasiado lentamente por el teclado QWERTY,
Corvus puede empezar a leer el siguiente caracter de una de las teclas. Sin embargo, en la
configuracion predeterminada de este teclado, no es posible cambiar de caracter deslizando el dedo
a otra tecla al leer el siguiente caracter asignado a una tecla . Hasta que levantes el dedo, solo giraran
los caracteres asignados a la tecla en la que te has detenido. Sin embargo, esto se puede cambiar en
la configuracion del teclado QWERTY, y se puede configurar el teclado para que el caracter cambie al
cambiar a otra tecla, incluso si la asignacion de caracteres a la tecla ya ha comenzado. También puede
habilitar un modo en el que el teclado QWERTY se comporte de manera similar al teclado descrito en
el capitulo anterior al seleccionar caracteres adicionales asignados a una tecla. Esto significa que no
se seleccionan los caracteres adicionales asignados a las teclas esperando, sino tocando con un
segundo dedo.
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En este capitulo, hemos probado a escribir en un teclado QWERTY alfanumérico, hemos repasado el
gesto 1-SHIFT + SWIPE DOWN para abrir el teclado y hemos repasado los gestos para borrar texto y
leer el contenido de la pantalla. Gracias a ello, hemos podido filtrar a nuestra amiga Masha en
nuestros contactos y llamarla.

En el manual de usuario completo encontrara mas informacién sobre el funcionamiento de otros
teclados, incluyendo la escritura extremadamente eficiente y el control de teléfonos inteligentes
mediante un teclado Braille, asi como otras utiles funciones de Corvus que pueden facilitar
considerablemente la escritura y la edicién de texto.

3.8 Crear un nuevo contacto utilizando el meni contextual

Ahora explicaremos cémo se puede guardar un contacto y también explicaremos el uso del menu
contextual, especialmente en los contactos.

En primer lugar, le mostraremos cdmo crear un contacto en la lista de contactos. En la pantalla de
inicio, pulse Menu, luego deslice el dedo hasta Contactos y pulse para entrar. Corvus leera el nombre
de la lista de contactos. Para crear un nuevo contacto, utilizamos el lamado menu contextual.
Aquellos de ustedes que trabajan con ordenadores suelen utilizar los menus contextuales cuando
trabajan con archivos, por ejemplo. Se activan con la tecla situada a la derecha de la barra
espaciadora o, si esta mirando su ordenador, probablemente también utilice el botén derecho del
raton. Los elementos del menu contextual se adaptan en funciéon de la situacidn y se refieren al
elemento de la lista en el que se encuentra actualmente o a toda la lista en la que se encuentra. Por
lo general, incluye funciones para eliminar, editar, marcar, copiar, buscar o crear nuevos elementos en
la lista. Por lo tanto, incluso ahora, cuando quieras crear un nuevo elemento en la lista, es decir,
cuando quieras afiadir un nuevo contacto a tu lista de contactos, primero debes activar el menu
contextual. Para ello, pulsa con dos dedos al mismo tiempo sobre cualquier elemento de la lista, es
decir, sobre cualquier nombre. Sin embargo, si deseas editar un contacto guardado, por ejemplo,
debes activar el menu contextual directamente sobre el contacto que deseas editar. Después de
realizar el gesto, que normalmente llamamos doble toque por simplicidad, es decir, pulsar con dos
dedos al mismo tiempo, entraras en la lista del menu contextual. Vera que, tras el doble toque, ha
accedido al menu contextual del contacto. Puede desplazarse por los elementos que contiene
deslizando el dedo, al igual que en otras listas. Veamos qué ofrece el menu contextual de los
contactos. Como hemos dicho, se trata de operaciones que se realizan sobre el contacto en el que se
encontraba al abrir el menu contextual, o bien operaciones relacionadas con toda la lista. Ahora
mismo te interesa el elemento Nuevo porque quieres crear un nuevo contacto. Al pulsarlo, se abriran
automaticamente el teclado y un campo de edicidon para introducir el nombre del nuevo contacto.
Escribe el nombre y pulsa fuera del teclado para abrir el campo de edicidn para introducir el apellido.
Escribe el apellido, pulsa fuera del teclado y se abrirdan un teclado numérico y un campo de edicidon
para introducir el nimero. Después de escribir el nUmero y pulsar fuera del teclado, el contacto se
guardara automaticamente en la lista de contactos. Ha creado correctamente un contacto. Después
de guardar el nuevo contacto, Corvus se ha configurado para mostrar el primer nombre de la lista de
contactos. Y cuando lo necesite, podra encontrar facilmente el contacto de su amigo en la lista de
contactos en . Gracias al menu contextual, puede editar contactos, etiquetarlos, asignarles tonos de
llamada o marcaciones rapidas, y mucho mas.

Hemos mostrado como guardar un contacto creando un nuevo contacto en la lista de contactos.
Hemos aprendido a abrir el menud contextual, que nos permite trabajar con los contactos.
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3.9 Crear un nuevo contacto desde el registro y desde el teclado de marcacién

Explicaremos cémo guardar un contacto desde el registro de llamadas y desde el teclado de
marcacion. También le mostraremos algunas caracteristicas interesantes del menu contextual.
Suponemos que ya domina los gestos basicos. Antes de continuar con esta seccién, asegurese de
revisar los capitulos sobre los teclados numéricos y alfanuméricos, y especialmente la seccidén sobre
como crear y guardar un nuevo contacto en el médulo de contactos.

Imaginemos una situacién en la que acabamos de terminar una llamada con un amigo que nos ha
llamado desde un nuevo teléfono mévil con un nuevo nimero de teléfono que aln no tenemos
guardado. Nos gustaria guardar este numero de teléfono. Desde la pantalla de inicio de Corvus, pulso
el elemento Menu y me desplazo hasta el elemento Registro, donde pulso. En la lista de registro,
Corvus me informa de que la ventana Registro tiene cuatro elementos, por los que podemos
desplazarnos. Estos son NUmeros marcados, Llamadas perdidas, Llamadas recibidas y Otras llamadas.
Pulso en Llamadas recibidas, donde Corvus me lee quién me ha llamado por ultima vez, cuando y cual
es el orden del elemento en la lista. Como la ultima persona que me ha llamado es un amigo cuyo
numero aln no tenemos guardado, Corvus lee su nimero de teléfono. En el caso de los contactos
guardados, Corvus lee los nombres. Guardo el nimero en mi lista de contactos abriendo el menu
contextual de ese nimero con un toque con dos dedos, es decir, un doble toque.

Deslizo el dedo hasta la opcidn «Afiadir a contactos». Tras pulsar, se abren automaticamente el
teclado y el campo de edicidn para introducir el nombre del nuevo contacto. Escribo el nombre y
pulso fuera del teclado para abrir el campo de edicidn para introducir el apellido. Introduzco el
apellido, pulso fuera del teclado y se abre un teclado numérico con el nimero de teléfono ya
introducido, por lo que solo tengo que confirmar pulsando fuera del teclado. Después de guardar el
numero de teléfono en mis contactos, Corvus leerd el nombre del contacto en el Registro, no el
numero de teléfono. Del mismo modo, por supuesto, podemos trabajar con todos los nimeros de
teléfono de otros registros de llamadas realizadas, perdidas y otras.

También podemos guardar un numero de teléfono marcandolo en el teclado numérico. Voy al
elemento Teléfono, escribo el nimero de teléfono y luego pulso dos veces fuera del teclado para que
aparezca el menu contextual. Se abre un menu contextual, en el que selecciono Aiadir a contactos y
luego procedo como se ha descrito anteriormente.

Acabamos de mostrar cémo guardar un contacto desde el registro o desde el teclado numérico.

3.10 Escribamos nuestro primer mensaje de texto

Echemos un vistazo mas de cerca al médulo Mensajes, especialmente a la seccion Nuevo mensaje. Le
mostraremos cdmo escribir un mensaje, introducir los destinatarios y enviar el mensaje.

Estds en la pantalla de inicio de Corvus. Pulsa el elemento Menu para abrir la lista y desplazate hasta
el elemento Mensajes. Al pulsar el elemento Mensajes se abre una lista de cuatro elementos que
utilizamos para gestionar los mensajes SMS en nuestro teléfono mévil. Puedes desplazarte entre los
elementos. El primer elemento, Nuevo mensaje, te permite escribir un nuevo mensaje. El elemento
«Recibidos» le lleva a una lista de mensajes que le han enviado. El tercer elemento, «Enviados»,
contiene los mensajes que ha enviado desde su teléfono movil. El Ultimo elemento, «No entregados»,
almacena los mensajes que no se han podido entregar, por ejemplo, debido a un fallo de sefial.
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Al pulsar en «Nuevo mensaje» se abre un menu con cuatro opciones, que veremos en primer lugar.
Explicaremos el significado de cada elemento de esta lista paso a paso. Es importante tener en cuenta
gue, para enviar un mensaje, es necesario introducir informacidn en varios elementos de esta lista.
Solo al final se utilizard el dltimo elemento, «Enviar», para enviar realmente el mensaje. Empecemos
por el primer elemento de la lista, que es «Editar texto». Al pulsarlo, se abre un campo de edicién con
el texto del mensaje, una linea de texto y un teclado alfanumérico. Escriba el texto del mensaje en el
campo de edicidn. La escritura en el teclado alfanumeérico se explica en la seccion dedicada a ello.
Una vez que haya escrito el texto del mensaje, pulse en la parte superior de la pantalla, fuera del
teclado, para insertarlo en el mensaje y volver a la lista de cuatro elementos que componen el nuevo
mensaje. Deslice el dedo hacia abajo para pasar al siguiente elemento, Editar destinatarios.

Al pulsar este elemento se abre un campo de edicidn con un teclado numérico en el que puede
introducir el nimero del destinatario. Puede utilizar el elemento Editar destinatarios si desea enviar
un mensaje a un numero que no tiene guardado en sus contactos. En este campo de edicién, asi
como en el campo de edicion con el mensaje escrito, puede utilizar el gesto 2-SHIFT para bajar el
volumen y tocar al mismo tiempo para que se lea en voz alta el contenido de la ventana mostrada,
incluido el texto o el nimero escrito. Introduce el nimero del destinatario en el mensaje tocando
fuera del teclado, luego vuelve a la lista de cuatro elementos del nuevo mensaje y envia el mensaje.
Como has introducido correctamente el texto y el nimero del destinatario en el mensaje, nos
saltaremos el tercer elemento de la lista por ahora y pasaremos directamente al elemento de envio.
Toca este elemento para enviar el mensaje.

Vuelva a crear un nuevo mensaje pulsando en el elemento de nuevo mensaje. Introduzca el texto del
nuevo mensaje en el primer elemento de la lista de nuevos mensajes, tal y como le hemos mostrado
hace un momento. Después de introducir el texto, intente insertar en el mensaje el nimero del
destinatario, que ha guardado en sus contactos. Por ahora, omita el segundo elemento de la lista
Nuevo mensaje y pulse el tercer elemento de la lista Afiadir destinatarios (lista). Al pulsar este
elemento, se le llevara a la lista de contactos, donde podra desplazarse por la lista y confirmar el
nombre al que desea enviar el mensaje pulsando sobre él. También puede buscar un contacto
abriendo el teclado y escribiendo el nombre. Esta funcion se describe con mas detalle en otra parte
del tutorial. Busque el contacto que desea, por ejemplo, Janka Mrkvicka, y pulse para afadirlo al
mensaje. Ahora volverd a la lista de cuatro elementos del nuevo mensaje. Vuelva a enviar el mensaje
pulsando el ultimo elemento de la lista, Enviar.

Después de enviar el mensaje, se encontrara en el elemento Nuevo mensaje. Para comprobar si el
mensaje se ha enviado correctamente, puede deslizar el dedo hacia abajo hasta el elemento
Enviados, donde se almacenan los mensajes enviados desde su teléfono. Pulse este elemento para
abrir la lista de mensajes enviados, donde el Ultimo mensaje enviado se muestra en primer lugar. Si
no encuentra alli el mensaje que acaba de enviar, puede comprobar si se ha movido al elemento No
entregable, donde se almacenan todos los mensajes que no se han podido enviar, por ejemplo,
debido a la pérdida de seial.

En este tutorial, hemos escrito y enviado con éxito nuestro primer mensaje. De hecho, hemos escrito
dos mensajes, uno enviado a un numero de teléfono introducido manualmente y otro a un
destinatario ya guardado en nuestros contactos. Para ello, hemos consultado la lista de cuatro
elementos para un nuevo mensaje y hemos aprendido a rellenar cada elemento para poder enviar
finalmente el mensaje pulsando sobre el Ultimo elemento de la lista.
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3.11 Leamos nuestro primer SMS

Ahora nos centraremos en la lectura de mensajes. Leer mensajes es relativamente sencillo, y también
te mostraremos algunos trucos que puedes utilizar al leer mensajes u otros textos. Damos por hecho
gue ya dominas los gestos basicos.

Corvus le notificard la llegada de un nuevo mensaje con una sefial acustica, que usted mismo puede
configurar en los ajustes. La informacidn sobre la recepcion de un nuevo mensaje SMS se mostrara en
la pantalla principal de Corvus, encima del elemento del menu. De este modo, nunca pasara por alto
un nuevo mensaje. Basicamente, se creara un nuevo elemento llamado «Nuevos mensajes» encima
del elemento del menu, que mostrara el nimero de mensajes recibidos y no leidos. Esta informacion
se mostrard en la pantalla de inicio hasta que tenga mensajes no leidos en su bandeja de entrada. Si
desea leer un mensaje que acaba de recibir, pulse sobre este elemento. Esto le llevara directamente a
la lista de mensajes recibidos. Por supuesto, también puede acceder a ella en cualquier momento
pulsando sobre el elemento del mend, luego deslizando el dedo y pulsando sobre el elemento de
mensajes y, finalmente, deslizando el dedo y pulsando sobre el elemento recibido. Si tiene al
remitente del mensaje guardado en sus contactos, Corvus anunciara su nombre; si no es asi,
anunciard su numero de teléfono y la posicidon del mensaje SMS recibido en la lista. Ademas, si aln
no ha leido el mensaje, Corvus también le notificard que se trata de un mensaje no leido. Al pulsar
sobre un mensaje no leido o incluso sobre un mensaje leido, el SMS se abrird en una nueva ventana y
Corvus se lo leerd inmediatamente. A esta ventana la llamamos campo no editable porque no es
posible editar el texto que contiene. El teclado no se muestra en este tipo de campo de edicién, y su
finalidad es Unicamente mostrar el texto y permitir su lectura cdmoda. Aunque Corvus te lee todo el
mensaje SMS después de abrirlo, a veces necesitamos examinar el texto del mensaje mas
detenidamente, por ejemplo, leyéndolo palabra por palabra o caracter por caracter. Sin embargo,
primero es necesario saber que, cuando se trabaja con texto, el lugar donde se esta escribiendo o
leyendo se marca con una linea vertical parpadeante: el cursor. La letra se escribe a la izquierda del
cursor. Al leer texto, el cursor puede desplazarse por caracteres, palabras, lineas, etc., dependiendo
del tipo de gesto que se utilice.

Por lo tanto, los gestos para escribir y leer estan vinculados a la posicidn del cursor en el texto. A
continuacién, repasaremos algunos de los gestos que necesitards al leer mensajes de texto u otros
textos.

Estds en tus mensajes y has abierto uno de los mensajes recibidos. El cursor se encuentra al principio
del mensaje. Esto significa que todo el texto se encuentra a la derecha del cursor. Al fin y al cabo,
todos leemos de izquierda a derecha. Por lo tanto, si quieres avanzar un caracter, realiza un gesto de
deslizamiento hacia la derecha, que mueve el cursor un caracter a la derecha. Corvus lee el siguiente
caracter, que ahora es el primero a la derecha del cursor. Es similar a utilizar el cursor en un
ordenador cldsico. Probemos a recorrer algunos caracteres de un mensaje recibido de esta manera.
Al deslizar hacia la derecha, vas avanzando gradualmente hasta el final del mensaje. Al deslizar hacia
la izquierda, el cursor se mueve un caracter hacia la izquierda, es decir, hacia atras en el texto. En este
caso, Corvus lee el cardcter que acaba de saltarse. Esto también es igual que en un ordenador. Si se
encuentra al principio del texto, Corvus anunciara «Inicio». Del mismo modo, si se encuentra al final
del texto, Corvus anunciara «Fin». Puedes moverte por los caracteres simplemente deslizando el
dedo hacia la derecha y hacia la izquierda. Moverse por los caracteres lleva demasiado tiempo y solo
es adecuado en situaciones especificas. Sin duda, utilizaras el movimiento de linea con mucha mas
frecuencia. Al deslizar el dedo hacia abajo, el cursor se mueve una linea hacia abajo. Corvus leerd
todo el texto escrito en la linea a la que acabas de deslizar el cursor. Al deslizar el dedo hacia arriba, el
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cursor se mueve una linea hacia arriba. El doble deslizamiento hacia la derecha funciona segin un
principio similar, es decir, deslizar dos dedos a la vez hacia la derecha mueve el cursor una palabra a la
derecha. Y probablemente pueda adivinar que un doble deslizamiento hacia la izquierda hara que lea
el texto al revés, palabra por palabra, hacia el principio. Recuerda los gestos adicionales de doble
deslizamiento hacia abajo y doble deslizamiento hacia arriba. Te permitian desplazarte muy
rapidamente hasta el final y, e , volver al principio de las listas. Aqui funciona de la misma manera. Un
doble deslizamiento hacia abajo mueve el cursor al final del texto, y un doble deslizamiento hacia
arriba te devuelve al principio. Con estos gestos, puedes leer un mensaje SMS por caracteres,
palabras o lineas, y llegar rapidamente al principio o al final. Si mantienes pulsado el botén de subir
volumen, es decir, 1-SHIFT, y simultdneamente deslizas un dedo hacia la derecha, se iniciara la lectura
continua, que continuara hasta que se lea todo el mensaje o hasta que vuelvas a tocar la pantalla. La
lectura fluida comienza naturalmente desde donde se encuentra actualmente el cursor y se desplaza
hasta el final del texto. También es bueno saber que la pantalla no se apaga automaticamente
durante la lectura continua, pero puedes hacerlo pulsando el botdn de encendido. La lectura
continua continuara incluso después de bloquear la pantalla, lo que ahorra bateria. Cierra el mensaje
con un doble toque.

Por ultimo, ten en cuenta que cuando te desplaces hacia abajo por la lista de mensajes, Corvus te
leera los mensajes sin que tengas que abrirlos. Asi que ten cuidado al leer mensajes de amor. Sin
embargo, esto es practico porque te ahorra mover los dedos. Si necesitas silenciar rapidamente
Corvus, pulsa y suelta el botén para bajar el volumen, es decir, 2-SHIFT, y Corvus se silenciara. Sin
embargo, al leer los mensajes de esta manera, no puedes moverte entre caracteres o palabras.

Por ultimo, aqui tienes otro buen consejo. Ten en cuenta que cuanto mayor sea el tamafio de la
fuente, menos cabra en una sola linea. Mientras que los usuarios con discapacidad visual
probablemente intentaran configurar la fuente al tamafio mds grande posible, los usuarios ciegos
pueden considerar el uso de la fuente mas pequefia posible para que el desplazamiento entre lineas
sea lo mas eficiente posible. Puedes ajustar el tamano de la fuente en la configuracién de Corvus.

Debemos admitir que consideramos que la forma en que Corvus trabaja con el texto es una de sus
caracteristicas mas destacadas en comparacion con otros programas.

Mostramos cdmo leer mensajes y probamos la funcion de lectura fluida. Para ver el texto de un
mensaje en detalle, aprendimos gestos sencillos para desplazarnos por el texto por caracteres,
palabras y lineas. Entre otras cosas, también afiadimos nuevos gestos: 1-SHIFT deslizar hacia la
derecha para iniciar la lectura fluida y una pulsacidn corta de 2-SHIFT para silenciar Corvus.

3.12 Dictado de voz

Ahora nos centraremos en el dictado por voz. Le mostraremos como escribir un mensaje e introducir
el destinatario del mensaje utilizando el dictado por voz. También enviard su primer mensaje dictado.

El control por voz se estd convirtiendo en una funcién habitual en los teléfonos, y este control
simplificado no solo lo utilizan los usuarios con discapacidad visual. La funcién de dictado por voz
funciona en todos los campos editables, por ejemplo, donde escribes tus mensajes de texto, en el
campo donde marcas un nimero, en el campo de busqueda e incluso en la calculadora. Es
especialmente Util al redactar correos electrdnicos, ya que estos suelen contener mas texto, y cuando
envias correos electrdnicos, probablemente estés conectado a Internet, lo cual es un requisito basico
para utilizar esta estupenda funcidon. Ademas del requisito de conexidn a Internet, hay otra limitacion,
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a saber, el ruido ambiental. Para obtener un reconocimiento de voz mas preciso, hay que tener en
cuenta algunas reglas: el dictado por voz funciona mejor en un entorno tranquilo, por lo que si tienes
la radio o la televisidn encendidas, o te encuentras en una calle ruidosa, puede haber problemas con
la precision de la transcripcion. Al dictar, debes hablar con claridad, evitar el argot y utilizar una
gramatica correcta.

Te explicaremos cdmo puedes utilizar la funcién de dictado de voz para escribir un mensaje SMSy
buscar los datos de contacto del destinatario. Asi es como se envia el primer mensaje dictado. Pero
primero lo primero. En la pantalla principal, pulsa Menu, luego despldzate hasta Mensajes y pulsa
para confirmar. Toque de nuevo para confirmar un nuevo mensaje y, a continuacion, toque Editar
texto. Ahora se encuentra en el campo editable para escribir el texto de su nuevo mensaje de . La
pantalla también muestra un teclado que puede utilizar en cualquier momento, pero ignérelo por
ahora. Active el reconocimiento de voz manteniendo pulsado el botén de subir volumen, es decir, 1-
SHIFT. Cuando oiga un pitido corto, que dura aproximadamente 3 segundos en la configuracion
predeterminada, puede empezar a dictar. Mantenga pulsado el botén de subir volumen durante todo
el dictado. Sostenga el teléfono en una posicién natural frente a usted. Cuando haya terminado de
dictar, suelte el botdon de subir volumen. El dictado finalizard automaticamente si hace una pausa
prolongada durante el mismo. Cuando haya terminado de dictar, el texto reconocido se insertara en
la posicién del cursor y también se reproducird en voz alta a través de la salida de voz. Si desea
continuar con el dictado, simplemente vuelva a pulsar el botdn, espere el pitido y comience a hablar.
Para finalizar el dictado, suelte el botdn de volumen de nuevo. Corvus reconoce los signos de
puntuacion y otros caracteres de uso frecuente, como puntos, comas, signos de interrogacion, nuevas
lineas, paréntesis, etc. Sin embargo, si desea terminar una frase con un punto, debe decirlo al final
del dictado. Asi, por ejemplo, si dices «Ahora mismo voy punto Voy a llamar al timbre punto», Corvus
escribird dos frases, ambas terminadas con un punto. Puedes ver y editar el texto dictado
exactamente de la misma manera que el texto escrito con el teclado. Asi, si hay un error o una falta
ortografica en tu dictado, puedes utilizar gestos para desplazarte por el texto y corregirlo con el
teclado en pantalla. O puede borrar la palabra incorrecta y dictarla de nuevo. Si esta escribiendo un
mensaje SMS y no, por ejemplo, un correo electrénico o una nota, tenemos una recomendacion para
usted. Corvus intenta escribir el texto gramaticalmente correcto, incluyendo los diacriticos. Sin
embargo, es mejor enviar mensajes de texto sin diacriticos, ya que esto le permite incluir muchos
mas caracteres en un solo mensaje. Si pagas cada mensaje de texto por separado, es mejor utilizar la
funcién de eliminacidn de signos diacriticos. Al abrir el menu contextual del mensaje, puedes utilizar
la opcidn Eliminar signos diacriticos para eliminar todos los caracteres largos y suaves del texto
actual. Esta funcion también estd disponible en otros campos de edicidn, pero es mas util en los
mensajes SMS.

Una vez que haya dictado el texto del mensaje, toque fuera del teclado para volver a la lista de
nuevos elementos de mensaje. Deslice el dedo para desplazarse al elemento Anadir destinatarios
(lista) y toquelo. Aparecera una lista de todos los contactos guardados. Para utilizar el dictado de voz
en esta lista, primero debe abrir el campo de edicidn con el teclado para buscar sus contactos. Puede
hacerlo con el gesto 1-SHIFT deslizando el dedo hacia abajo. Una vez que se muestre el campo de
edicion de busqueda, inicia la funcion de dictado manteniendo pulsado el botdn de subir volumen, es
decir, 1-SHIFT. Manténlo pulsado de nuevo y, después del pitido, dicta el nombre de la persona que
estas buscando. A continuacidn, suelta 1-SHIFT y confirma el nombre tocando fuera del teclado.
Selecciona el destinatario del mensaje en la lista y tocalo para insertarlo en el SMS. A continuacién,
solo tienes que enviar el mensaje. Vaya al Ultimo elemento de la lista y pulse para confirmar. Listo. Su
primer mensaje dictado esta listo.
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También podemos describir como funciona el dictado en el campo de edicién del mddulo del
teléfono. Toque el elemento del menu en la pantalla de inicio y, a continuacién, toque el elemento
del teléfono para acceder al campo de edicién e introducir el nimero de teléfono al que desea llamar.
Una vez mas, mantenga pulsada la tecla 1-SHIFT, dicte el numero de teléfono después del pitido y
suelte la tecla 1-SHIFT. Solo tiene que tocar fuera del teclado y ya estara en el teléfono.

En el manual de usuario encontrard mas detalles sobre los signos de puntuacion y los simbolos
matematicos que se utilizan en la calculadora. Por ultimo, dos buenos consejos. En primer lugar, si
necesita dictar un texto mas largo a Corvus, es mejor hacerlo por partes en lugar de en una sola
grabacion larga. Y en segundo lugar, se puede configurar el intervalo durante el cual se espera con la
tecla 1-SHIFT pulsada hasta que suene el pitido que indica el inicio del reconocimiento de voz. El
intervalo durante el cual se espera con la tecla Shift 1 pulsada hasta que suene el pitido que indica el
inicio del reconocimiento de voz se puede ajustar. Se puede acortar facilmente a solo 1 segundo en la
configuracién de Corvus.

Hemos mostrado como funciona el dictado de voz, que podemos utilizar en los campos de edicién
transcribibles de Corvus. La funcidn se activa manteniendo pulsada la tecla 1-SHIFT. Comenzamos a
dictar después de que suene la seial y mantenemos pulsado el botén mientras dictamos. Al soltar el
botdn, el dictado finaliza y se escribe el texto reconocido ( ). Con esta funcidn, escribimos el texto del
mensaje y buscé al destinatario del SMS. Después, solo tuvimos que enviarlo. También hicimos una
llamada telefénica con la misma facilidad.

3.13 Teclado Braille (Parte 1): Primeros pasos

El principio de la escritura braille es sencillo. Coloca los dedos en la pantalla del smartphone como si
estuvieras escribiendo en una maquina de escribir real. Corvus reconoce la posicidn de los dedos y
escribe la letra o el simbolo. Corvus conoce muchas tablas braille, por lo que incluso escribir
direcciones de correo electrénico o simbolos mds avanzados no supone ningun problema. Ademas,
con el braille, puedes leer, borrar y editar texto en el campo de edicién.

Corvus permite utilizar dos teclados simultdneamente. Para escribir textos mas cortos, puede utilizar,
por ejemplo, un teclado 3x4 (teclas estandar) o un teclado QWERTY. Si decide escribir en braille,
simplemente gire el teléfono a la posicidn correcta. El teclado braille tiene dos modos: modo de
escritura a mano y modo de mesa.

Modo portatil

Para empezar a utilizar el teclado Braille, debe activar el modo portatil o de mesa en la configuracion
y especificar si desea utilizar el teclado Braille como teclado principal para escribir todos los textos o
como teclado secundario para escribir solo cuando el teléfono esté girado a la posicién adecuada:

e Desde el entorno Corvus, abre el menu, luego los ajustes, la seccion del teclado y, por ultimo,
Configura la escritura en braille

e Aqui, habilite la opcién Modo portatil

e También habilitamos la opcién Usar como teclado secundario cuando el teléfono estd
inclinado adecuadamente

Con estos ajustes, Corvus nos permitira utilizar el teclado Braille en los campos de edicién. Todo lo
que tenemos que hacer es sostener el teléfono correctamente.
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Para empezar a escribir en braille, sostenga el teléfono de la siguiente manera: Girelo alejandolo de
usted y sosténgalo en posicidn horizontal. El puerto USB (puerto de carga) estara en el lado derecho.
Sostenga el teléfono por ambos lados entre los pulgares y los mefiiques. El borde inferior debe
descansar sobre los meniques y el borde superior sobre los pulgares. Coloque los 6 dedos restantes
sobre la pantalla. Recomendamos probar la disposicién con la pantalla apagada.

Si ahora desea escribir en el campo de edicién, simplemente abra el campo de edicidén para un nuevo
mensaje de texto, nota o mensaje de chat. Cuando sostenga el teléfono como se describe
anteriormente, se iniciara el teclado Braille.

Calibracion

Cuando inicie el teclado Braille Corvus por primera vez, este debera determinar la ubicacién exacta de
sus dedos. La calibracién se realiza en cuatro pasos:

e Coloque y levante tres dedos de la mano izquierda para los puntos 1, 2 y 3: cuando se le
indique, toque la pantalla con los dedos indice, medio y anular de la mano izquierda. Coloque
los dedos en la pantalla al mismo tiempo, como si fuera a escribir la letra .

e Coloquey levante el dedo de la mano izquierda para el punto uno: ahora toque la pantalla
con el dedo que utilizara para escribir el punto 1. Normalmente es el dedo indice de la mano
izquierda, pero también puede utilizar el anular.

e Coloquey levante tres dedos de la mano derecha para los puntos 4, 5y 6: para esta
indicacion, toque la pantalla con los dedos indice, medio y anular de la mano derecha.
Coloque los dedos en la pantalla al mismo tiempo.

e (Colocay levanta el dedo de la mano derecha para el punto 4: ahora toca la pantalla con el
dedo que usaras para escribir el punto 4. Normalmente es el dedo indice de la mano derecha,
pero también puedes usar el anular.

Ahora podemos empezar a escribir. Debajo de los dedos de la mano izquierda estdn los puntos 1, 2 y
3. Debajo de los dedos de la mano derecha estdn los puntos 4, 5 y 6. Imagina que la pantalla de tu
teléfono es una maquina Picht.

Ademas de tocar, también puedes deslizar los dedos por puntos individuales mientras escribes.
Deslizamos los dedos hacia la palma o alejandolos de ella. Cuando deslizamos los dedos hacia la
palma, doblamos los dedos hacia ella. Realizamos gestos alejdndonos de la palma separando los
dedos de ella. Para empezar, necesitaremos tres gestos basicos:

e Punto 4 hacia la palma: espacio
e Punto 4 alejado de la palma: retroceso
e Punto 5 hacia la palma: nueva linea

No es necesario calibrar el teclado cada vez. Corvus recuerda la Gltima configuracién. Ten en cuenta
gue Corvus vibra durante la calibracion. Esto te permite configurar el teclado incluso en entornos
ruidosos. Corvus respeta la configuracion de respuesta del teclado que hayas establecido. Cuando
escribes niumeros y otros simbolos especiales, Corvus te avisa de los prefijos con sonidos especiales.
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3.14 Teclado Braille (Parte 2): Escribir sobre una mesa y ajustes

Puede utilizar el modo de escritura sobre mesa en situaciones en las que disponga de una superficie
plana sobre la que colocar su smartphone. También puede utilizar sus rodillas como superficie plana.
Si desea probar el modo de escritura sobre mesa, debe habilitarlo en la configuracidn:

e En el entorno Corvus, abra el menu, ajustes, teclado
e Abra la seccién Configurar escritura Braille
e Active el modo de escritura en mesa

Tenga en cuenta que el teclado solo se activara si ha habilitado el uso del teclado Braille como teclado
secundario o si ha configurado el teclado Braille como teclado principal.

Si desea utilizar la escritura en escritorio, coloque el teléfono en posicién horizontal sobre una
superficie plana. El puerto USB debe estar en el lado derecho. Aqui también, el modo se activa
automaticamente en el campo de edicién cuando el teléfono se inclina adecuadamente, si hemos
configurado la opcién para utilizarlo como teclado secundario. O automaticamente si utilizamos el
teclado Braille como teclado principal. La calibracion se inicia cuando se utiliza por primera vez.

3.15 Teclado Braille (Parte 3): Trabajar con texto

Al escribir en un teclado Braille, tanto en modo escritorio como en modo portatil, puede utilizar
gestos especiales. Por ejemplo, si desliza el dedo sobre el cuarto punto hacia la palma de la mano,
escribird un espacio. Al deslizar el dedo en la direccidn opuesta, se borra el Ultimo cardcter escrito.
Puede deslizar no solo un solo punto, sino incluso caracteres completos. El deslizamiento se puede
realizar en dos direcciones posibles. Al deslizar un e hacia la palma, doble los dedos hacia la palma.
Para los gestos alejados de la palma, aleje los dedos de la palma.

Movimiento en el texto

e Al deslizar el dedo en el primer punto hacia la palma, nos desplazamos al caracter anterior.

e Por el contrario, al deslizar el dedo en el primer punto alejandolo de la palma, nos
desplazamos al siguiente caracter.

e Al deslizar el dedo en el segundo punto hacia la palma, movemos el cursor a la palabra
anterior.

o Al deslizar el dedo en el segundo punto alejandolo de la palma, movemos el cursor a la
palabra siguiente.

o Al deslizar el dedo en el tercer punto hacia la palma, movemos el cursor a la linea anterior.

o Al deslizar el tercer punto lejos de la palma, movemos el cursor a la siguiente linea

e Al deslizar los puntos 2 y 3 hacia la palma de la mano, se mueve el cursor al parrafo anterior

e Al deslizar los puntos 2 y 3 alejandolos de la palma, se mueve el cursor al siguiente parrafo.

e Al deslizar los puntos 1y 3 (letra k) hacia la palma de la mano, se mueve el cursor al principio
del texto.

e Al deslizar los puntos 1y 3 (letra k) alejandolos de la palma de la mano, se mueve el cursor al
final del texto.

Borrar

e Primero, mueva el cursor al lugar que desea eliminar.
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e Deslice el sexto punto hacia la palma de la mano para recordar la posicién e insertar un
marcador.

e A continuacién, mueva el cursor al final del texto que desea eliminar.

e Por ultimo, deslice el sexto punto alejdndolo de la palma de la mano para eliminar desde el
marcador hasta el cursor.

Copiar y pegar

e Primero, mueve el cursor al lugar que quieres copiar.

e Al deslizar el sexto punto hacia la palma, recordamos la posicién e insertamos un marcador.

e A continuacion, mueve el cursor hasta el final del texto.

e Desliza los puntos 1y 4 (letras c) hacia la palma de la mano para copiar el texto al
portapapeles.

e Pega el texto del portapapeles deslizando los puntos 1, 2, 3, 6 (letras v) o los puntos 3-6 hacia
la palma de la mano

e Los gestos son faciles de recordar, analogos a los atajos ctrl+c, ctrl+v

Otros gestos ttiles

e Puntos 1y 5 (letra e) hacia la palma: cambia temporalmente la respuesta de caracteres; la
configuracion solo es vélida hasta que cierre el teclado

e Puntos 2y 6 hacia la palma: cambia temporalmente la respuesta a palabras; la configuracién
solo es valida hasta que se cierre el teclado.

e Puntos 2, 3, 4, 5 (letra t) hacia la palma: cambia entre las tablas Braille primaria y secundaria,
ambas seleccionables en la configuracidn de escritura Braille.

Modo de lectura

También puede utilizar un modo de lectura especial para leer y editar texto. La ventaja de este modo
es que no tiene que deslizar los puntos, solo tiene que tocar la pantalla. Puede activar el modo de
lectura deslizando la letra R hacia la palma de la mano. Los siguientes gestos funcionan en el modo de
lectura:

e punto 1: caracter anterior

e punto 4: caracter siguiente

e punto 2: palabra anterior

e punto 5: palabra siguiente

e punto 3: linea anterior

e punto 6: linea siguiente

e Puntos 2y 3: parrafo anterior

e Puntos 5y 6: pdrrafo siguiente
e puntos 1y 3: principio del texto
e Puntos 4y 6: final del texto

No se puede escribir en el modo de lectura. Sin embargo, se pueden utilizar gestos hacia y desde la
palma de la mano, por lo que se pueden realizar operaciones de copiar, borrar, espaciar y retroceso.

El modo de lectura se finaliza con el mismo gesto utilizado para iniciarlo, es decir, deslizando la letra R
hacia la palma de la mano.
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Gestos avanzados

También puede utilizar otros gestos especiales en el teclado Braille para trabajar con texto. Estos
combinan algunas de las tareas mas frecuentes en una sola combinacién de puntos. En concreto, hay
gestos disponibles que le permiten borrar texto rapidamente. Se realizan manteniendo pulsado el
sexto punto y deslizando simultdneamente los demds puntos hacia la palma de la mano o alejdndolos
de ella. A continuacion, suelte ambos puntos:

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 1 hacia la palma de la mano: borra el caracter
anterior.

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 1 alejandolo de la palma de la mano: borra el
siguiente caracter.

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 2 hacia la palma: borra la palabra anterior

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 2 alejandolo de la palma de la mano: borra la
palabra siguiente

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 3 hacia la palma de la mano: borra la linea
anterior

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice el punto 3 alejandolo de la palma de la mano: borra la
linea siguiente.

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice los puntos 2 y 3 hacia la palma de la mano: borra el
parrafo anterior.

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice los puntos 2 y 3 alejandolos de la palma de la mano:
borra el parrafo siguiente.

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice los puntos 1y 3 (letra k) hacia la palma de la mano:
borra el texto desde el cursor hasta el principio del texto.

e Mantenga pulsado el punto 6 y deslice los puntos 1y 3 (letra k) desde la palma: elimina el
texto desde el cursor hasta el final del texto

Confirmar el texto introducido y salir del campo de edicién

Para confirmar el texto que ha escrito, no es necesario girar el teléfono y confirmarlo tocando la
pantalla. Deslice los puntos 4 y 6 hacia la palma de la mano para confirmar el texto. Si desliza los
puntos 4 y 6 en la direccidon opuesta, el campo de edicidn se cerrard y el texto no se guardara.

Gestos utiles

Si necesita recalibrar mientras escribe, deslice la letra x hacia la palma de la mano. Si esto no
funciona, puede restablecer la disposicién de los puntos en la configuracion del teclado.

Si desea probar o refrescar su memoria sobre los gestos del teclado Braille, puede activar la Ayuda.
En el modo Ayuda, Corvus solo anunciara lo que hace el gesto, pero no ocurrird nada. Puede iniciar la
Ayuda deslizando la letra h hacia la palma de la mano. También puede iniciar la Ayuda en el modo de
lectura.
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4. Introduccion a Corvus Lector de pantalla
4.1 Funciones basicas del lector de pantalla

Calendario, notas, alarmas y tiempo. Puede manejar comodamente todas estas funciones desde
Corvus. Pero, é¢alguna vez ha querido utilizar otras aplicaciones que suelen usar sus amigos y
companieros de trabajo? El conjunto de aplicaciones de Corvus no le limita. Puede salir del entorno
Corvus en cualquier momento. Pero Corvus no le abandonara. Mediante un lector de pantalla,
también leera los entornos de otras aplicaciones y del sistema operativo Android.

Exploremos la configuracidn de tu smartphone. Puedes cambiar muchos ajustes directamente en
Corvus. Otros los ofrece el propio sistema operativo Android. Hay varias formas de acceder a ellos.
Directamente en el entorno Corvus, podemos ir a MENU>AJUSTES, donde activamos el Gltimo
elemento, Ajustes de Android. Y aqui, de nuevo, el Ultimo elemento, Todos los ajustes.

La ventana que te vamos a mostrar sera diferente a la de tu smartphone. Los ajustes del sistema
varian segun los dispositivos. Sin embargo, el lector de pantalla funciona de la misma manera.
Cuando salimos del entorno Corvus, suena un tono ascendente que nos avisa del inicio del lector de
pantalla, y Corvus nos anuncia la informacion bdsica sobre la ventana en la que hemos entrado.

La navegacion entre elementos es la misma que en el entorno Corvus. Nos desplazamos entre los
elementos deslizando el dedo hacia arriba y hacia abajo. Corvus lee el elemento en el que nos hemos
centrado, representando nuestro movimiento entre los componentes individuales de la ventana que
se muestra en la pantalla.

Cuando abrimos la ventana de configuracién, Corvus nos notificd que habia 32 elementos en la
pantalla, pero solo se mostraban 14. Esto se debe a que la ventana completa no cabe en la pantalla
del smartphone. Por lo tanto, utilizamos la funcién de desplazamiento para acceder a las partes que
estan ocultas. El desplazamiento también nos puede ayudar en listas largas, para no tener que revisar
todos los elementos. Si queremos desplazarnos, deslizamos dos dedos hacia arriba o hacia abajo. Si
deslizamos hacia arriba, movemos la pantalla hacia adelante y Corvus nos lo notifica con tonos
ascendentes. Por el contrario, si queremos movernos hacia atrds, deslizamos dos dedos hacia abajo.
Corvus nos avisa del desplazamiento hacia abajo con tonos descendentes. Por defecto, no tenemos
gue preocuparnos por el desplazamiento. Corvus desplaza la pantalla automaticamente. Sin
embargo, en listas largas, es posible que desee saltarse rapidamente varios elementos, y ahi es donde
el desplazamiento resulta util.

Imaginemos una situacién en la que queremos configurar el desbloqueo del teléfono mediante una
huella dactilar. En primer lugar, al deslizar los dedos por los elementos, encontramos la categoria
Datos biométricos y seguridad. Al igual que en Corvus Environment, confirmamos el elemento
tocandolo. Volvemos a la ventana, esta vez con ajustes especificos. Podemos acceder a los ajustes de
huellas dactilares tocando el elemento Huellas dactilares. Si queremos retroceder un paso, utilizamos
el mismo gesto que en el entorno Corvus: 1-SHIFT deslizar hacia la izquierda. Solo un recordatorio:
SHIFT 1 se refiere al botdén de subir volumen.

Si quieres volver a la pantalla de inicio, puedes utilizar el gesto 1-SHIFT hacia la izquierda y hacia la
derecha. Pulsa el botdn de subir volumen, coloca el dedo en la pantalla, desliza hacia la izquierda,
mantén el dedo en la pantalla y desliza hacia la derecha. A continuacién, suelta el botén.
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Pruebe a experimentar con la configuracidn de su teléfono. Tenga en cuenta que los gestos del lector
de pantalla suelen ser los mismos que los gestos de Corvus que ya conoce.

4.2 Ajustes rapidos y barra de notificaciones

Mensajes recibidos, ajustes de conexidn, brillo de la pantalla. Estos elementos se incluyen en el menu
Ajustes rapidos y en el Panel de notificaciones, es decir, la barra de notificaciones. Veamos coémo
acceder a ellos.

En Android, hay un lugar donde las aplicaciones muestran continuamente noticias e informacion
importante. Por ejemplo, nuevos mensajes recibidos de Facebook o WhatsApp. De esta manera,
tienes todos los Ultimos eventos en un solo lugar. También puedes activar o desactivar rapidamente
los datos mdviles o activar el modo avién desde esta ubicacion.

Para acceder a los Ajustes rapidos y al Panel de notificaciones, aprenderemos un nuevo gesto. 2-
SHIFT doble deslizamiento de arriba abajo. Este gesto funciona desde dentro de Corvus. Si quieres
acceder al menu de Ajustes rapidos y al Panel de notificaciones desde el entorno normal de Android,
es decir, desde cualquier aplicacién normal que no forme parte de Corvus, simplemente baja la barra
deslizando dos dedos hacia abajo desde el borde superior de la pantalla.

Después de realizar el gesto descrito anteriormente, el menu de ajustes rapidos siempre se abrira
primero. Puede desplazarse entre los elementos deslizando el dedo hacia arriba y hacia abajo. Puede
personalizar este menu de varias maneras. Incluye, por ejemplo, datos maéviles, Wi-Fi, Bluetooth,
modo avion, etc. Puede activar o desactivar una funcion especifica, o cambiar su configuracion
tocandola.

Puede acceder a las notificaciones de las aplicaciones con el mismo gesto que utiliza para
desplazarse. Deslice dos dedos hacia arriba desde la parte inferior. En algunos dispositivos, puede
acceder al panel de notificaciones desde el menu de ajustes rapidos con un deslizamiento 1-SHIFT
hacia la izquierda. EIl método de cambio depende del fabricante especifico. Desliza el dedo de nuevo
para ver los elementos mostrados. Ademas de los ajustes rapidos, ahora también podemos acceder a
las notificaciones de las aplicaciones. Al pulsar sobre un elemento, normalmente se abre una
aplicacion especifica en una ubicacion especifica. Por ejemplo, asi es como abrimos la ventana de
conversacion de la aplicacion Messenger.

Con el tiempo, es posible que tengas demasiados elementos en el panel de notificaciones. Por lo
tanto, utilizaremos el desplazamiento para revisar los eventos mas antiguos. Podemos eliminar todas
las notificaciones activando el botdn correspondiente. Este suele estar cerca del final. De otros
tutoriales, es posible que recuerdes el gesto hacia abajo y hacia la derecha. Ahora lo utilizaremos.
Coloca el dedo en la pantalla. Desliza el dedo hacia abajo, mantén el dedo en la pantalla y desliza
hacia la derecha. El cursor ha saltado al ultimo elemento, que es el nombre de la red en este
dispositivo. Pero justo encima esta lo que estamos buscando. Asi que deslizamos hacia arriba con un
dedo y confirmamos el elemento Borrar notificaciones pulsando sobre él.

Con el tiempo, es probable que quieras especificar qué aplicaciones pueden mostrar notificaciones en
los paneles de notificaciones y cdmo debe verse la ventana de configuracién rapida. Puedes ajustar
esto directamente en la configuracion de tu smartphone.
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4.3 Enfoque inteligente

Cuando utilice Corvus Screen Reader para ver la ventana de una aplicacién, es posible que los
elementos estén divididos innecesariamente en varios elementos, lo que le obligara a deslizar el dedo
con demasiada frecuencia. Por un lado, esto tiene una gran ventaja, ya que con esta interpretacion de
la pantalla, Corvus no pierde tiempo con andlisis de contenido innecesarios, lo que le permite
mantener una respuesta muy rapida incluso en teléfonos antiguos. Esto significa que, incluso cuando
otros lectores se comportan de forma lenta y pesada, Corvus sigue siendo rapido. Por otro lado,
ahora hay smartphones muy potentes en el mercado, por lo que algunos usuarios pueden apreciar
gue se deslicen menos para alcanzar su objetivo, ya que no notaran la diferencia en el tiempo de
respuesta. Este problema se resuelve con una funcién llamada Smart Focus, que es opcional en
Corvus, por lo que los usuarios pueden elegir la solucién que mas les convenga, a diferencia de otros
lectores. Ahora veamos cdmo funciona Smart Focus y cdmo activarlo.

En primer lugar, echemos un vistazo a cdmo se ve la ventana de configuracion de simplificacién de
controles en un smartphone sin la funcién Smart Focus activada. Observe que cada elemento tiene
informacion de texto adjunta, que tenemos que revisar paso a paso, aunque los elementos estén
esencialmente relacionados. Para cada elemento, asi como para su descripcion de texto relacionada,
tenemos que deslizar hacia abajo por separado. Sin embargo, Corvus puede combinar elementos
relacionados en muchos casos. Todo lo que tienes que hacer es activar Smart Focus. La funcién se
encuentra en la configuracidn del lector de pantalla.

Vaya a MENU > AJUSTES > LECTOR DE PANTALLA, donde podra activar la opcién Smart Focus. Toque
para cambiar su estado a Activado.

Cuando volvemos a la ventana de configuracién de accesibilidad, vemos que Corvus ha vinculado las
etiquetas a los elementos para que podamos escuchar la descripcién directamente en el elemento o
pasar directamente al siguiente. Smart Focus conecta las etiquetas a los campos de edicion o
botones, lo que reduce la necesidad de deslizar el dedo excesivamente por la pantalla.

4.4 Deslizadores

En el entorno Android, es posible que te encuentres con controles deslizantes. Se trata de un
elemento de control que se utiliza, por ejemplo, para ajustar el volumen del teléfono o el brillo de la
pantalla.

Si queremos ajustar el valor del control deslizante, primero debemos enfocarlo. Es decir, mover el
foco del lector hacia él. Probémoslo, por ejemplo, en el control deslizante de brillo de la pantalla, que
se encuentra en el menu de ajustes rapidos. Desde el entorno Corvus, activamos el menu de ajustes
rapidos con un gesto de doble deslizamiento hacia abajo con 2-SHIFT. El menu de ajustes rapidos
aparecera en la pantalla y, como pertenece al entorno Android, el lector de pantalla también se
activara. A continuacién, busque el control deslizante de brillo de pantalla deseado, ya sea
desplazandose hacia abajo por el contenido de la pantalla o explorandolo con el dedo.

Si queremos ajustar el valor del control deslizante, primero le indicamos a Corvus que queremos
trabajar con él. Todo lo que tenemos que hacer es pulsar y soltar el botén 1-SHIFT. Ahora podemos
ajustar el valor del control deslizante deslizando el dedo hacia la derecha o hacia la izquierda.

La segunda opcidn se encuentra en el menu contextual. Podemos abrirlo con un gesto hacia arriba 'y
hacia la derecha. Colocamos el dedo en la pantalla, deslizamos hacia arriba e inmediatamente
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después, deslizamos hacia la derecha. A continuacién, soltamos el dedo. En el menu contextual,
deslizamos hacia abajo para desplazarnos a la opcidn Introducir valor del control deslizante. Tras
pulsar, aparecera un campo de edicion en el que se puede introducir el nimero exacto. Corvus
siempre le notificara el rango que se puede introducir.

Ademas del brillo, los controles deslizantes también se pueden encontrar en los reproductores de
musica de Android, en los ajustes de volumen y en los ajustes de tamano de fuente.

4.5 Recientes, Inicio, Atras

Hay botones que aparecen en casi todas las aplicaciones. Probablemente esté familiarizado con el
botdn Inicio. Puede ser un botdn fisico, pero cada vez es mas frecuente que sea un botén tactil
situado en el centro de la parte inferior de la pantalla. A su alrededor se encuentran los botones Atras
y Recientes, que a veces se denominan botones de aplicaciones en ejecucion. Veamos como
funcionan estos botones.

Los botones Recientes, Inicio y Atrds se muestran en la parte inferior de la pantalla. También los
podemos encontrar en la ventana de ajustes rdpidos, que abrimos con un gesto de doble
deslizamiento hacia abajo con 2 SHIFT.

Ahora utilicemos la exploracidn tactil. Coloca el dedo en la parte inferior de la pantalla y deslizalo de
izquierda a derecha. Es util recordar al menos aproximadamente la posicion de cada botén donde lo
has localizado con el dedo. Si deseas activar un botdn especifico, solo tienes que tocar cualquier
parte de la pantalla después de enfocar en él.

El botén Atras siempre nos lleva un paso atras. El lector de pantalla Corvus también ofrece un atajo
para este fin: 1-SHIFT deslizar hacia la izquierda, que hace practicamente lo mismo.

El segundo botdn es el botdn Inicio. Tampoco es necesario buscar este botdn, ya que el lector Corvus
le ha asignado el atajo 1-SHIFT deslizar hacia la izquierda y hacia la derecha. Pulsa el botén de subir
volumen (es decir, 1-SHIFT), coloca el dedo en la pantalla, desliza hacia la izquierda, mantén el dedo
en la pantalla y desliza hacia la derecha. A continuacidn, suelta el botdn de volumen y Corvus te
llevara a la pantalla principal o de inicio. Sin embargo, recordar la posicion del botén de inicio
independiente en la pantalla puede ser Util si, por alguna razdn, el lector de pantalla se apagay
necesitamos volver a la pantalla principal de Corvus y a su entorno de audio.

El tercer botdn, que suele estar situado en el extremo izquierdo (pero en algunos teléfonos en el
derecho), es el boton Recientes (0, en otras palabras, el botdn de aplicaciones en ejecucion). Al
pulsarlo, se abre una ventana que muestra todas las aplicaciones Android que hemos abierto
recientemente y que siguen ejecutandose en segundo plano.

Esta ventana tiene un aspecto diferente en cada dispositivo. Explérela tocandola, ya que el
deslizamiento estandar de arriba abajo puede que no siempre funcione aqui. Pruébelo para ver cémo
le funciona.

En la parte inferior de esta ventana suele haber un botén que nos permite cerrar todas las
aplicaciones. Podemos encontrar el botdn deslizando el dedo hacia abajo y hacia la derecha. Técalo
para confirmar y se cerraran todas las aplicaciones en ejecucién. Por supuesto, no tienes que tener
miedo de usar esta funciéon. Corvus y su lector de pantalla seguirdn funcionando y, después de activar
el botdn para cerrar las aplicaciones en ejecucidn, volveras a la pantalla de inicio principal de Corvus.
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En las versiones mas recientes del sistema operativo Android, es posible que estos botones no estén
disponibles en la parte inferior de la pantalla, o que solo algunos de ellos estén disponibles. En este
caso, puedes seguir utilizando los gestos de Corvus mencionados anteriormente como alternativa. Ya
hemos mencionado que el botdn de inicio se puede activar con el gesto 1-SHIFT de deslizar hacia la
izquierda y hacia la derecha, y el botdn Atras con el gesto 1-SHIFT de deslizar hacia la izquierda. Sin
embargo, si a veces manejas el teléfono con una sola mano, es posible que te resulten Utiles los
botones de la parte inferior de la pantalla.

4.6 Abajo y a la derecha

Ya sabes como es. Te desplazas por las conversaciones solo para encontrar el botén para escribir un
nuevo mensaje. En Messenger, WhatsApp, en todas partes, ese botdn estd en la parte inferior. Hoy te
mostraremos cémo ahorrar unos minutos preciosos. Y haremos un pequeno dibujo.

Estamos en la ventana de la aplicacion WhatsApp y queremos escribir un nuevo mensaje a alguien
gue no esta en nuestra lista de contactos utilizados recientemente. Buscamos el botdn Nuevo chat. La
primera opcidn es desplazarnos por la lista hasta encontrarlo. Sin embargo, parece que esto nos
llevard mucho tiempo. En situaciones como esta, nos ayudara el gesto de deslizar hacia abajo y hacia
la derecha. Colocamos el dedo en la pantalla, deslizamos hacia abajo, mantenemos el dedo en la
pantalla y deslizamos hacia la derecha. Esto hace que Corvus salte al Ultimo elemento de la pantalla.
En nuestro caso, al elemento Nuevo chat.

El gesto también funciona a la inversa. Si queremos volver a la parte superior de la lista de mensajes,
trazamos una linea hacia arriba y hacia la izquierda. Colocamos el dedo en la pantalla, deslizamos
hacia arriba, mantenemos el dedo en la pantalla y deslizamos hacia la izquierda.

Estos gestos también son utiles al navegar por sitios web. Si tienes un sitio web abierto en Google
Chrome, puedes acceder rapidamente al menu de la aplicacion Chrome y a la barra de direcciones
deslizando hacia abajo y hacia la derecha. Probémoslo. Inicie Chrome. Se abrira la pagina de inicio.
Pero queremos introducir una nueva direccion. Deslice el dedo hacia abajo y hacia la derecha para
desplazarse al final del elemento web y acceder al menu de la aplicacién Chrome. Alli, ahora
podemos introducir la direccién de la pagina web que queremos abrir.

4.7 Uso de un teclado Braille en el lector Corvus

Si utiliza un ordenador para trabajar, probablemente haya aprendido algunos atajos de teclado con el
tiempo. Quizas también haya deseado tener un teclado con su smartphone para poder navegar
rdpidamente por las aplicaciones de Android. La buena noticia es que puede tener un teclado de este
tipo sin tener que llevarlo consigo.

Si nunca ha utilizado un teclado Braille para escribir en campos de edicién, le recomendamos que
primero se familiarice con su funcionamiento en el entorno Corvus. Los tutoriales sobre el teclado
Braille de los capitulos anteriores de esta guia pueden ayudarle en este sentido. En esta guia, damos
por supuesto que utiliza un teclado Braille para escribir y que esta familiarizado con los gestos del
teclado Braille.

Nota importante: Solo puede utilizar las funciones del teclado Braille en el entorno del lector de
pantalla a partir de Android 13.
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Para utilizar el teclado Braille en un entorno de lector de pantalla, debe habilitar los gestos avanzados
y también habilitar el control Braille:

Abre el menu principal > Ajustes > Gestos > Gestos del lector de pantalla. Activa la opcidn
Gestos avanzados.

En el mend principal, vaya a Ajustes > Lector de pantalla y active la opcién Activar control
Braille.

A partir de ahora, el teclado Braille también se activard en el lector de pantalla cuando coloques el
teléfono en la posicidon adecuada. La configuracidon se controla mediante el ajuste del teclado Braille.
Por lo tanto, si utilizas el modo de mano, el teclado se activara cuando inclines el teléfono hacia uno
de sus bordes. Si utilizas el modo de mesa, el teclado se activara cuando coloques el teléfono en

posicién horizontal.

Inicie cualquier aplicacién Android.

Gire el teléfono a la posicidn deseada. Si utiliza el teclado Braille en modo portatil, gire el
teléfono hacia su borde. Si utiliza el modo de mesa, coloque el teléfono en posicién
horizontal como si fuera a escribir en el teclado Braille en un campo de edicion.

Ahora se pueden utilizar los siguientes atajos para el control:

Punto 1 desde la palma: siguiente objeto (igual que el gesto de deslizar hacia abajo).

Punto 1 a la palma: objeto anterior (igual que el gesto de deslizar hacia arriba).

Punto 3 a la palma: Desplazarse hacia arriba (igual que deslizar dos veces hacia arriba).
Punto 3 desde la palma: desplazarse hacia abajo (igual que deslizar dos veces hacia abajo).
Puntos 1y 3 a la palma: Saltar delante de un objeto grande (igual que el gesto hacia arriba y
hacia la izquierda).

Puntos 1y 3 desde la palma: saltar detras de un objeto grande (igual que el gesto hacia abajo
y a la derecha).

Puntos 4 y 6 hacia la palma: hacer clic en un objeto (igual que tocar).

Puntos 4 y 6 desde la palma: Botdn Atras (igual que deslizar 1-SHIFT hacia la izquierda o el
botdn Atrds en la parte inferior de la pantalla).

Puntos 4 y 5 hacia la palma: Inicio (igual que mantener pulsado 2-SHIFT, o el gesto 1-izquierda
y derecha, o pulsar el botdn de inicio en la parte inferior de la pantalla).

Puntos 5y 6 hacia la palma: Vista general (igual que el botdn reciente en la parte inferior de
la pantalla).

Puntos 4, 5y 6 hacia la palma: Panel de notificaciones.

Puntos 4, 5y 6 desde la palma: Panel de configuracién rapida.

m a la palma: menu contextual.

m desde la palma: Acciones de accesibilidad.

s a la palma: Lectura fluida.

Para desplazarse por los elementos, utilice:

b: Botdn siguiente.

C: Casilla de verificacidn siguiente.
e: Campo de edicidn siguiente.

s: Deslizador siguiente.
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Los atajos anteriores se centrardn en el siguiente tipo de elemento. Puede desplazarse en la direccidn
opuesta pulsando el sexto punto antes de la letra. Por ejemplo, para desplazarse al campo de edicidn
anterior, pulse el punto 6 y, a continuacidn, escriba la letra e.

Si desea refrescar su memoria sobre los atajos, puede iniciar la funcidén de ayuda. Deslice la letra h en
la palma de su mano. Después de realizar el atajo o el gesto, Corvus anunciara su funcién. Puede
desactivar la funcion de ayuda deslizando la letra h en la palma de su mano nuevamente.

Si no le gusta el modo portatil ni el modo de mesa al escribir en el teclado Braille, puede crear su
propia posicién que se adapte a sus necesidades. En la configuracidon del teclado Braille, desactive la
opcion de ajustar automaticamente el modo segun la posicidn del dispositivo. A continuacion,
cuando desee escribir en el teclado Braille, utilice el gesto 1-SHIFT deslizando tres dedos hacia arriba.
Este gesto funciona tanto en el lector de pantalla como en el entorno Corvus.

4.8 Trabajar con sitios web

4.8.1 Introduccion a la web

¢Alguna vez ha pensado en navegar por la web con su smartphone? En este tutorial, le mostraremos
como utilizar gestos para navegar por los elementos de las paginas web en un navegador web.

Si esta acostumbrado a navegar por sitios web en un ordenador, probablemente utilice atajos de
teclado para navegar entre los elementos. Por ejemplo, la letra H salta a los encabezados. Funciona
de manera similar en un smartphone, con la diferencia de que utilizaremos gestos. Los smartphones
mads nuevos también permiten utilizar un teclado Braille, que le permite navegar por los elementos
utilizando letras. Te mostraremos gradualmente cdmo navegar por sitios web, cémo desplazarte
entre elementos individuales, cdmo definir gestos para los tipos de elementos mas utilizados y cémo
editar la lista de objetos que no utilizas. También te mostraremos cdmo navegar por sitios web
utilizando un teclado Braille. La guia se divide en varias partes. En la primera parte, te mostraremos
como cargar un sitio web y cambiar entre los objetos por los que deseas navegar.

Los sitios web pueden ser sencillos, pero también pueden ser muy extensos. Hemos preparado el
tutorial para que incluso los usuarios que solo navegan por sitios web en sus teléfonos inteligentes y
no tienen experiencia en la navegacién web en un ordenador puedan orientarse rapidamente.

En esta guia utilizaremos el navegador Google Chrome. Sin embargo, también tenemos buena
experiencia con otros navegadores, como Microsoft Edge. Los controles del navegador pueden variar,
pero la navegacion por los elementos de las paginas web es la misma.

Cuando inicie Google Chrome, se encontrara en la pagina de inicio o en la ultima pagina que visito.
Para acceder al campo de edicion para introducir una nueva direccion web, deslice el dedo hacia
abajo y hacia la derecha. Esto significa que debe deslizar el dedo hacia abajo, mantenerlo sobre la
pantalla y deslizarlo hacia la derecha. Esto le llevara mas alla del objeto grande, en este caso toda la
pagina web cargada. A continuacidn, verds mas opciones del navegador. Al deslizar hacia abajo
repetidamente, llegaras al campo de edicién para introducir una direccién. Toca e introduce la
direccion.

Consejo: En Chrome, también puede introducir lo que esta buscando en este campo de edicién, como
«receta de sopa» o «inmobiliaria en la ciudad».
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Una vez que se haya cargado la pagina, puedes navegar por todo el contenido deslizando el dedo
hacia abajo para avanzar y hacia arriba para retroceder. Puedes activar el elemento seleccionado
(enlace, botdn, campo de edicién) tocdndolo.

Ten en cuenta que el tono de la salida de voz cambiara dentro de la pagina web. Asi es como Corvus
distingue entre la interfaz de la aplicacion y la pagina web. Puedes ajustar el cambio de tono en la
configuracién de voz.

La navegacion web descrita anteriormente es sencilla, pero lleva mucho tiempo. Normalmente
buscamos algo especifico en los sitios web. Por ejemplo, si queremos leer un articulo, buscamos el
titular. Si estamos rellenando un formulario, nos interesan los elementos del formulario. Podemos
especificar a qué objetos queremos navegar en la pagina. Corvus solo saltara entre objetos
especificos.

Los encabezados se suelen utilizar en los sitios web para marcar los titulos de los articulos, y también
se utilizan para marcar los resultados de busqueda. Si queremos navegar por los encabezados,
primero tenemos que establecer el tipo de objeto por el que queremos navegar. Para ello, deslizamos
el dedo hacia abajo con 1-SHIFT o hacia arriba con 1-SHIFT. Después de seleccionar el tipo de objetos,
navegamos deslizando el dedo hacia la izquierda y hacia la derecha.

Ten en cuenta que el deslizamiento hacia abajo sigue funcionando. Asi, si nos detenemos en un
encabezado, podemos seguir leyendo el contenido deslizando el dedo hacia abajo sin saltarnos nada.

En los sitios web, puede iniciar la lectura continua con el gesto de deslizar hacia la derecha con 1-
SHIFT. Puede detenerla con el botdn 2-SHIFT.

Con el gesto de deslizar hacia arriba y hacia abajo con 1-SHIFT, puede centrarse en diferentes tipos de
objetos, como elementos de formulario, botones, tablas, palabras, caracteres, etc.

4.8.2 Configuracion de navegacion web

Navegar por sitios web en tu smartphone puede resultar tedioso. Aqui te mostraremos cémo reducir
la lista de objetos disponibles a los que se puede acceder al cambiar con el gesto de deslizar hacia
arriba y hacia abajo 1-SHIFT. También te mostraremos cémo definir gestos para los elementos mas
utilizados.

Probablemente haya notado que hay bastantes opciones disponibles al navegar por los objetos
disponibles en las paginas web. No utiliza muchas de ellas y le gustaria reducir la lista. O bien, le
gustaria mantener en la lista las que no utiliza y definir sus propios gestos para las que utiliza con
frecuencia.

La lista de objetos disponibles mediante los gestos de deslizamiento hacia arriba y hacia abajo de 1-
SHIFT se puede reducir. Esto le permite excluir los objetos que no utiliza con frecuencia.

e En el menu principal, activa los ajustes, el lector de pantalla y los objetos ocultos preferidos
en la web.

e Deslice el dedo hacia arriba y hacia abajo para desplazarse por los objetos disponibles.

e Marque los que desee omitir de la lista deslizando hacia la derecha.

e (Cierre la configuracidn tocando.

También puede especificar el tipo de objeto que se preestablecera. Esto significa que, después de
cargar una pagina web, este tipo se establecerd automaticamente y podrd encontrarlo

Paginad2 z 46



automaticamente deslizando el dedo hacia la derecha y hacia la izquierda. Puede hacerlo en ajustes >
lector de pantalla > objeto preferido preestablecido. Aqui, seleccione uno de los objetos disponibles.

También puede definir sus propios atajos para desplazarse entre objetos. Proceda de la siguiente
manera:

e En el mend, abra Configuracion > Gestos > Gestos del lector de pantalla > Gestos web

e En el menu contextual, active la opcidn Definir atajo

e Laventana que se abre ofrece varias opciones: La opcidn Mayus determina si el gesto
utilizara la tecla Mayus.

e Laopcién Gesto determina el gesto especifico que utilizara. Por ejemplo, un triple
deslizamiento hacia arriba.

e La opcién Funcion determina la funcidn especifica. Por ejemplo, desplazarse al elemento de
formulario anterior.

e Guarde la configuracién activando el elemento Guardar.

Recuerde que Corvus distingue entre el area de la pagina web y el area de la aplicacidn, por lo que
puede utilizar diferentes combinaciones de atajos y gestos para la web y para las aplicaciones.

Con el tiempo, probablemente descubrird que desea tener algunos tipos de objetos en la lista de
objetos disponibles y establecer gestos especificos para otros. Depende de usted cdmo proceder;
Corvus permite una gran creatividad en este sentido. Si utiliza un teclado Braille, le recomendamos
gue lea también la guia que describe cdmo navegar por la web utilizando un teclado Braille.

4.8.3 Uso de un teclado Braille en la web

¢Utiliza su smartphone para navegar por la web? ¢ Utiliza gestos para navegar por diferentes tipos de
objetos? Al igual que en las aplicaciones normales de Android, la navegacidon por documentos web
puede ser aln mas rdpida con un teclado Braille. Sin embargo, le recomendamos que primero se
familiarice con su funcionamiento en los capitulos anteriores de esta guia.

Para utilizar el teclado Braille en un entorno de lector de pantalla, debe habilitar los gestos avanzados
y también habilitar el control Braille, tal y como se describe en el capitulo sobre el uso del teclado
Braille con Corvus Reader. Al iniciar Google Chrome, se cargara su pagina de inicio o la Ultima pagina
gue visitd. A partir de este momento, solo podra utilizar el teclado Braille. Incline el teléfono sobre su
borde si utiliza el modo portatil, o coléquelo en posicién horizontal si esta acostumbrado a utilizar el
modo de escritorio. Corvus le avisara cuando se active el teclado. Si utiliza la navegacion rapida en los
sitios web de su ordenador, se acostumbrara rapidamente a los atajos utilizados:

e Deslizar el punto 1 desde la palma de la mano te permite avanzar en la pagina.

e Deslizar el punto 1 hacia la palma de la mano le permite retroceder en la pagina.

e Para cargar una nueva direccién web, muévete mas allad del objeto grande y desliza los puntos
1y 3 alejandolos de la palma de la mano.

e Pulse la letra e para saltar al campo de entrada de la direccidn.

e Para confirmar el campo de entrada de la direccién, deslice los puntos 4 y 6 hacia la palma de
la mano. Del mismo modo, después de introducir la direccién, deslice los puntos 4 y 6 hacia la
palma de la mano.

e Utilice la letra h para avanzar por los encabezados.

e Utilice la letra K para avanzar por los enlaces.

e Utilice la letra B para avanzar por los botones.
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e Utilice la letra C para desplazarse por las casillas de verificacion.
e Utilice la letra F para avanzar por los elementos del formulario.
e Utilice la letra | para avanzar por las listas.

e Utilice la letra t para avanzar por las tablas.

Estos atajos nos permiten avanzar. Si queremos ir en la direccién opuesta, utilizamos letras
mayusculas; por ejemplo, en el estdndar eslovaco, insertamos la letra 6 antes de la letra. Por ejemplo,
para desplazarnos al elemento anterior del formulario, primero pulsamos el nimero 6 y luego la letra
f.

Si queremos desplazarnos por los encabezados de tercer nivel, por ejemplo, primero pulsamos el
numero (puntos 3, 4, 5, 6) seguido de la letra c (puntos 1, 4).

También puede desplazarse por los encabezados de un nivel especifico en la direccion opuesta. En
este caso, primero escriba los puntos 4, 5 (prefijo para las letras griegas) y luego el nimero del
encabezado, por ejemplo, los puntos 1, 4 para un encabezado de tercer nivel.

Otros gestos utiles en el teclado Braille

e Desde el teclado Braille, también podemos retroceder una pagina, es decir, pulsar el botén
Atras, de forma similar a realizar el gesto 1-SHIFT deslizando el dedo hacia la izquierda. Para
ello, deslizamos los puntos 4 y 6 desde la palma.

e Podemos volver a la pantalla de inicio deslizando los puntos 4 y 5 hacia la palma.

4.9 Teléfono inteligente con Corvus Reader temporalmente en manos de una persona
vidente

Ya sabemos que podemos utilizar varios gestos de Corvus en el entorno Android. Sin embargo, es
posible que te encuentres en una situacién en la que alguien que no esta familiarizado con Corvus, o
con los detalles del control de los teléfonos inteligentes por parte de personas ciegas en general,
guiera ayudarte con tu teléfono inteligente. En el mejor de los casos, Corvus puede distraer a una
persona vidente, pero a menudo puede resultar irritante. Las personas videntes rara vez comprenden
gue la forma en que las personas ciegas controlan los teléfonos inteligentes debe ser
fundamentalmente diferente a la que ellas mismas estan acostumbradas. Después de todo, existe
una situacidn similar con los ordenadores personales y su control, no a través del ratén, sino
exclusivamente a través del teclado.

Imagina una situacién en la que una persona vidente quiere ver algo en tu smartphone o ayudarte a
configurar algo. En ese caso, probablemente querras hacer algunos ajustes para que puedan
utilizarlo.

Las funciones del lector de pantalla se pueden desactivar basicamente de dos maneras.

El primer método es mas adecuado para desactivar el lector de forma permanente. Lo utilizan mas
los usuarios con discapacidad visual que aun pueden ver parcialmente el teléfono y no quieren que el
lector se inicie automaticamente después de salir del entorno Corvus. En este caso, en la
configuracién del lector, que se encuentra en MENU>CONFIGURACION>LECTOR DE PANTALLA,
desactive la opcion Activar automaticamente al salir de Corvus. Si esta opcidn esta desactivada, el
lector no se iniciara cuando se inicie una aplicacién normal de Android o cuando se activen el menu
de configuracién rapida y el panel de notificaciones, y el teléfono se comportara exactamente como
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lo haria con un usuario vidente. Si configura esta opcidn porque desea dejar su teléfono a una
persona vidente durante un tiempo, recuerde que cuando le devuelva el teléfono, el gesto de volver a
la pantalla de inicio de Corvus no funcionara. Por lo tanto, tendrd que pedirle que lo active o
aprender a activar usted mismo el botdn INICIO, que suele estar situado en el centro de la parte
inferior de la pantalla o debajo de ella. En el entorno Corvus, podra reactivar facilmente la funcién de
lector después de salir de Corvus.

Si necesita desactivar temporalmente el lector de pantalla en cualquier aplicaciéon de Android, en la
configuracidn de Android, asi como en el panel de notificaciones y el menu de configuracion rapida, la
segunda opcidn es mas adecuada. Simplemente pulse ambos botones de volumen (para bajar y subir
el volumen) pulsando primero el botdn de subir volumen, manteniéndolo pulsado, pulsando el botén
de bajar volumen y luego soltandolos.

Qird un sonido caracteristico, que es la forma en que Corvus le indica que las funciones del lector de
pantalla estan desactivadas. Ahora, deslizar el dedo por los elementos y pulsar para activarlos no
funcionara. El teléfono se comporta casi como si Corvus no estuviera instalado. Puede desactivar el
modo utilizando el mismo atajo.

Sin embargo, este atajo estd desactivado por defecto. Si queremos activarlo para poder utilizarlo, lo
encontraremos en los ajustes de Corvus, pero esta vez en la seccidon Gestos. Aqui, confirmamos la
opcién Gestos en el lector de pantalla. A continuacion, activamos la opcidn Activar atajo para cambiar
la navegacion tactil.

Esto nos permite activar y desactivar la navegacion tactil en las aplicaciones o ajustes de Android
pulsando simultdaneamente los botones de volumen. Tenga en cuenta que al pulsar simultdneamente
los botones de volumen se activa o desactiva el lector proporcionado por el sistema (véase la
descripcidn de los ajustes mds arriba) y es operado por Android. La combinacién de botones descrita
anteriormente se utiliza para activar y desactivar el modo especial del lector Corvus.

Recuerde que cuando le dé su teléfono a una persona vidente, debe desactivar el oscurecimiento de
la pantalla, aumentar el brillo si es necesario y cambiar el teclado predeterminado si es necesario.
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5. (Y luego qué? - Conclusion

Si desea mas informacién, no dude en explorar nuestro sitio web. Ademas de Corvus, también
encontrard un manual de usuario completo y otra informacién util disponible para su descarga.

También le recomendamos que consulte la Ayuda de Corvus directamente en el conjunto de
aplicaciones de Corvus, donde encontrara, por ejemplo, listas de gestos utilizados en Corvus.

Puede acceder a la ayuda contextual en el entorno Corvus con el gesto 2-SHIFT + DOUBLE TAP (es
decir, pulsando el botdn de bajar volumen y tocando simultdneamente la pantalla con dos dedos).

Para terminar, nos gustaria desearle no solo que disfrute mucho con Corvus, sino sobre todo que
nuestro conjunto de aplicaciones se convierta en su asistente indispensable en su vida cotidiana.
También esperamos recibir sus comentarios sobre si esta guia y, sobre todo, Corvus le han ayudado y
de qué manera, y qué otras mejoras le gustaria que se introdujeran.

Mas informacion en www.corvuskit.com
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