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1. Introducere

Din 2013, organizatia non-profit Touch&Speech dezvolta propriul set de aplicatii pentru a face
telefoanele mobile Android accesibile persoanelor nevazatoare si cu deficiente de vedere. Numele
setului nostru de aplicatii este Corvus.

Apropo Stiti ce inseamna de fapt numele setului nostru de aplicatii? Corvus tnseamna corb in latina.
n natur3, corbul este un simbol al inteligentei, dar se caracterizeaz3 si prin vocea sa specifici. Credem
ca Corvus, care va vorbeste cu vocea sa, va fi si pentru dvs. un simbol al inteligentei, pe care vi-I
transmite de pe smartphone-ul dvs.

Denumirea Corvus ca ,set de aplicatii” sugereaza ca nu este vorba de o singura aplicatie, ci de un
pachet software cuprinzator format din doua parti principale, si anume aplicatiile Corvus
Environment si Corvus Reader.

Ghidul ,,Corvus - Notiuni introductive” va va ghida prin urmatoarele subiecte de baza:
e Instalarea si configurarea initiald a Corvus si a smartphone-ului dvs. Android
e Notiuni introductive despre Corvus Environment
e Notiuni introductive despre Corvus Screen reader

Acest document este destinat sa serveasca drept ghid de referinta. Nu contine descrieri detaliate ale
modului in care functioneaza partile individuale ale setului de aplicatii. Recomandam utilizatorilor sa
citeasca si manualul de utilizare detaliat, care contine o descriere completa a mediului special si a
cititorului de ecran Corvus. 1l puteti gési pe site-ul web mentionat la sfarsitul acestui ghid.

1.1 Care este diferenta dintre Corvus Environment si Corvus Reader?

Pentru a simplifica si eficientiza cat mai mult posibil efectuarea sarcinilor obisnuite cu un smartphone,
am dezvoltat un set de aplicatii, inclusiv propriul nostru lansator, incorporat intr-un mediu de utilizare
unificat. Acest lucru Tnseamna ca, in timp ce Tn aplicatiile Android standard fiecare ecran arata diferit
si contine o multime de informatii inutile pe langa informatiile necesare, in mediul nostru ecranele
sunt foarte simple, functionale si va ofera exact informatiile de care aveti nevoie. Acestea comunica
cu utilizatorii nevazatori prin intermediul unei voci la alegere si ofera utilizatorilor cu deficiente de
vedere pictograme usor de distins si fonturi mari contrastante. Ne referim la acest mediu special de
utilizare, dezvoltat special pentru utilizatorii nevazatori si cu deficiente de vedere, ca Mediul Corvus,
iar aplicatiile care 1l utilizeaza ca aplicatii ale Mediului Corvus.

Si chiar daca navigarea pe ecranele Corvus Environment este la fel de intuitiva ca utilizarea unui vechi
telefon cu taste, Corvus profitd la maximum de inteligenta smartphone-urilor si nu ramane in urmain
ceea ce priveste functionalitatea. In Corvus Environment, puteti efectua apeluri, trimite mesaje text,
trimite e-mailuri, lucra cu documente, descarca si citi carti. Corvus Environment are mai multe functii
special concepute pentru nevazatori, permitandu-va sa recunoasteti bancnotele, sa sortati rufele, sa
aflati daca sotul/sotia a uitat sa stinga lumina in bucatarie si chiar sa va ajute sa navigati sau sa
identificati compotul din camara.

Si, desi Corvus Environment vine cu zeci de aplicatii proprii, Corvus Reader face ca toate celelalte
aplicatii si mediul Android standard sa fie accesibile persoanelor nevdzatoare. Desigur, are comenzi la
fel de usoare si intuitive si foloseste chiar si aceeasi tastatura ca aplicatiile Corvus Environment.
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Datorita Corvus, nu sunteti limitati la functiile pe care le-am pregatit pentru dvs., ci puteti utiliza si
alte aplicatii Android. Utilizatorii Corvus prefera sa utilizeze nu numai aplicatii concepute in principal
pentru a facilita viata persoanelor cu deficiente de vedere (de exemplu, Be My Eyes - asistenta
voluntara prin telefon, aplicatii de navigatie pentru nevazatori, aplicatii pentru recunoasterea
obiectelor sau textelor etc.), dar, datorita Corvus, au acces si la internet, retele sociale sau, de
exemplu, aplicatii pentru achizitionarea de bilete de calatorie si altele care pot fi utile atat pentru ei,
cat si pentru persoanele fara dizabilitati.

Este important de mentionat ca Corvus nu va impune nimic. Utilizati doar ceea ce vi se potriveste.
Combinatia dintre Corvus Environment si Corvus Reader este ideala pentru majoritatea utilizatorilor.
Cu toate acestea, este posibil sa utilizati doar Corvus Reader, de exemplu, deoarece sunteti deja
familiarizat cu mediul standard Android. Utilizati lansatorul standard Android si alegeti cititorul nostru
pentru raspunsul sau rapid si controlul excelent.
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2. Instalarea si configurarea initiala a Corvus si a smartphone-ului dvs.
Android

2.1 Sa incepem cu instalarea

Corvus poate fi instalat pe smartphone-urile care ruleaza sistemul de operare Android. Verificati
versiunea sistemului de operare acceptata pe site-ul web Corvus, care poate fi gasita si la sfarsitul
acestui manual. Metoda de instalare a Corvus si configurarea smartphone-ului, care trebuie efectuata
direct in sistemul de operare, poate varia in functie de versiunea sistemului de operare Android sau
de faptul ca utilizati un telefon cu asa-numitul Android ,,pur” sau cu o suprapunere suplimentara
(cum ar fi One Ul de la SAMSUNG) etc. Prin urmare, acest manual nu va poate oferi instructiuni
complet exacte, ci doar puncte mai generale care sunt importante de urmat in timpul instalarii.
Denumirile elementelor din meniul Android si orice mesaje de sistem afisate sunt, prin urmare, doar
orientative si pot diferi de acest ghid in cazuri individuale.

Unele setari din mediul Android pot fi mai dificil de gasit. Prin urmare, imediat dupa ce intrati in
Setari in Android (nu in mediul Corvus), va recomandam sa utilizati cAmpul de cautare pentru a
introduce numele asteptat sau, mai bine, doar o parte din numele setarii pe care doriti sa o gasiti.
Apoi selectati setarea pe care o cautati din lista de optiuni sugerate.

Tnainte de a instala Corvus, vd recomandam sa efectuati urmatorii pasi si sd verificati aceste setari ale
telefonului (acest lucru poate facilita foarte mult primii pasi ai unei persoane nevazatoare cu
telefonul):

e Conexiunea la internet (fie prin WiFi, fie prin date mobile) trebuie sa fie configurata si activa.

o verificati daca este selectatd limba corecta (aceasta afecteaza recunoasterea vocala etc.),

e Cand inlocuiti telefonul, transferati datele de pe vechiul dispozitiv, dacad este necesar (este
mai convenabil ca asistentii vazatori sa efectueze acest transfer in timp ce nu ruleaza nicio
tehnologie de asistenta pe telefon, deoarece instalarea Corvus modifica semnificativ modul
de functionare al telefonului, ceea ce este o necesitate pentru persoanele nevazatoare, dar
poate fi confuz pentru persoanele vazatoare).

e Actualizati sistemul de operare (incercati acest lucru de mai multe ori).

e Actualizati toate celelalte aplicatii de pe telefonul dvs. prin Google Play sau Play Store.

e Recomandam cu tarie ca incepatorii sa dezactiveze protectia cu cod PIN a cartelei SIM (odata
ce ati invatat sa utilizati Corvus, puteti reactiva protectia daca considerati ca este necesar).

e Llansati browserul web Chrome pentru prima data si parcurgeti configurarea initiala.

Instalarea Corvus consta in urmatorii pasi

e Configurarea sau instalarea unui sintetizator vocal adecvat.
e Instalarea setului de aplicatii Corvus
e Configurarea initiala a Corvus si a telefonului dvs.

2.2 Configurarea sau instalarea sintetizatorului vocal
Pentru ca smartphone-ul dvs. sa poata oferi feedback vocal (mai simplu spus, sa poata ,vorbi”),

trebuie sa aveti sintetizatorul vocal instalat si configurat corect pe telefonul dvs., pe langa Corvus.
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Aceasta este integrata in setul de aplicatii Corvus. Este vorba de sintetizatorul vocal eSpeak, care se
caracterizeaza in primul rand prin fiabilitate ridicata, extrem de importanta pentru utilizatorii
nevazatori. eSpeak are timpi de raspuns foarte buni si, daca este necesar, poate fi setat la viteze de
vorbire extrem de mari. Daca decideti sa utilizati eSpeak integrat, puteti configura utilizarea acestuia
direct in setarile Corvus dupa instalarea Corvus.

Cu toate acestea, multi utilizatori considera ca sunetul excesiv de mecanic al eSpeak este un
dezavantaj. De aceea, Corvus va permite sa utilizati si orice alta sinteza vocala instalata pe
smartphone-ul dvs. Este recomandabil sa configurati acest lucru pe telefonul dvs. inainte de a instala
Corvus, astfel incat Corvus sa poata incepe sa vorbeasca imediat dupa lansare.

Marea majoritate a smartphone-urilor de astazi au sintetizatorul vocal preinstalat. Cu toate acestea,
uneori este necesar sa descarcati pachetele lingvistice corespunzatoare. Pentru a face acest lucru,
trebuie sa aveti o conexiune activa la internet atunci cand configurati sintetizatorul vocal. Cel mai
frecvent utilizat este sintetizatorul Google TTS, iar in telefoanele SAMSUNG, sintetizatorul acestui
producator de telefoane este, de asemenea, preinstalat.

Puteti selecta tipul de sinteza si limba acesteia Tn mediul Android, in Setari. Cautati elementul ,Text-
to-speech” sau ceva similar. Acesta poate fi gasit, de exemplu, in ,Setari de accesibilitate”, ,Usurinta
de utilizare” sau ,,Limba si introducere”, etc. Aici, de obicei, puteti reda un esantion de voce pentru a
auzi cum suna vocea.

Daca nu va place eSpeak sau sintetizarea preinstalata pe telefonul dvs., puteti instala orice sintetizare
obisnuita care accepta limba dvs., de exemplu, din Google Play (sau Play Store). Cele mai comune
sunt sintetizatorul vocal gratuit RH Voice si sintetizatoarele cu plata Vocalizer TTS si Acapela TTS. Cu
toate acestea, puteti incerca si alte sintetizatoare disponibile.

Puteti instala sintetizatorul selectat la fel ca orice alta aplicatie obisnuita. Cu toate acestea, de obicei
este necesar sa lansati aplicatia de sintetizare, sa selectati limba dorita si sa descarcati pachetul
lingvistic corespunzator. Cand instalati si configurati vocea specifica pe care doriti sa o foloseasca
telefonul Corvus, urmati instructiunile furnizate de creatorii sintetizatorului ales. Dupa instalarea
sintetizatorului pe dispozitiv, trebuie sa il setati ca implicit, conform procedurii descrise mai sus.

2.3 Instalarea setului de aplicatii Corvus

n prezent, nu distribuim programul Corvus prin Google Play sau Play Store. Puteti descérca fisierul
APK de instalare Corvus de pe site-ul oficial Corvus, mentionat la sfarsitul acestui manual, sau il puteti
obtine de la distribuitorul dvs. Daca nu ati descarcat fisierul de instalare Corvus.apk de pe internet
folosind smartphone-ul, copiati-l de pe PC in memoria telefonului mobil sau pe cardul de memorie in
mod standard.

Porniti instalarea apasand pe fisierul APK descarcat sau copiat. Puteti sa-| activati direct dupa
descarcarea din browserul de internet sau din bara de notificari dupa descarcare, sau sa-l gasiti si sa-I
activati folosind orice manager de fisiere.

Deoarece aplicatia nu este instalata din Google Play, vi se va solicita sa permiteti instalarea aplicatiilor
din alte surse. Aceasta optiune trebuie activata. Este posibil ca Android sa va ofere optiunea de a
permite instalarea numai din aplicatia din care instalati in prezent Corvus sau sa va furnizeze o lista cu
toate aplicatiile relevante, iar dvs. va trebui sa cautati aplicatia Tn aceasta lista. Acordati aplicatiei
permisiunea corespunzatoare direct sau bifati aplicatia pe care Corvus o va putea instala in lista de
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aplicatii oferite. Tn mod implicit, aceasta poate fi browserul Chrome (dac instalati Corvus direct de pe
Internet) sau aplicatia Fisierele mele (daca o instalati din aceasta aplicatie).

Daca nu vedeti o solicitare de a permite instalarea aplicatiilor din alte surse si, ca urmare, instalarea
Corvus esueaza, cautati singur permisiunile pentru a instala aplicatii din alte surse. Tn setarile Android
,» ' (sau folosind caseta de cdutare), incercati sa cautati ceva de genul , Install unknown apps”
(Instalati aplicatii necunoscute). Pe dispozitivele SAMSUNG cu Android 16, de exemplu, aceastd setare
este ascunsa in elementul ,Aplicatii”, unde trebuie sa activati elementul ,,Mai multe optiuni” (poate fi
marcat si cu trei puncte sau o roata dintata). Acolo, activati ,,Special access” (Acces special) si apoi
yInstall unknown apps” (Instalare aplicatii necunoscute). Din lista furnizata, selectati aplicatiile pe care
Corvus le va putea instala. Tn mod implicit, acestea pot fi browserul Chrome sau aplicatia My Files
(Fisierele mele). Apoi reporniti instalarea Corvus apasand pe fisierul APK descarcat.

Daca instalarea se incheie in continuare cu o eroare si utilizati un dispozitiv SAMSUNG, deschideti
sectiunea ,Securitate si confidentialitate” din setarile Android. Aici, dezactivati functia ,Blocare
automata” (probabil ca nu veti gasi aceasta functie pe telefoanele altor producatori decat SAMSUNG).
Apoi, activati elementul ,,Securitate aplicatii” si apoi elementul ,,Protectie aplicatii”. Acolo, gasiti si
activati ,Mai multe optiuni” (poate fi marcat cu trei puncte sau o roata dintata) si apoi ,,Protectia

aplicatiilor - setari”, unde puteti debifa optiunea Protectia aplicatiilor (sau o puteti dezactiva).

n unele cazuri, instalarea Corvus poate fi respinsa si de functia Play Protect. in acest caz, va trebui sa
confirmati instalarea in fereastra de avertizare Play Protect (linkul de confirmare se afla in textul
informativ) sau, ca si in cazul anterior, puteti dezactiva temporar functia Play Protect in setarile
Android, unde deschideti sectiunea , Securitate si confidentialitate”. Acolo, sub ,Securitate aplicatii”,
introduceti Google Play Protect, unde activati ,Setari” (marcat si cu trei puncte sau o roata dintata) si
debifati ,Verificati aplicatiile folosind Play Protect - Play Protect poate verifica acest dispozitiv...”. Apoi
faceti clic pe butonul ,Dezactivati”. In acest pas, vi se poate solicita s3 verificati cu o parol3 sau
amprenta digitala.

Deoarece structura elementelor individuale din setarile Android se schimba foarte des, va puteti ajuta
si cautand n setdrile Android. Apoi incercati sa instalati din nou Corvus asa cum este descris la
inceputul acestui capitol si nimic nu ar trebui sa va impiedice sa faceti acest lucru.

incepand cu acest pas, instalarea va continua in acelasi mod ca si instalarea oricirei alte aplicatii.
Dupa instalare, puteti lansa Corvus.

2.4 Setari initiale pentru Corvus si telefonul dvs.

Pentru a continua cu setarile Corvus, trebuie sa stapaniti cel putin operatiunile de baza din mediul
Corvus. Am incercat sa facem comenzile cat mai intuitive posibil. Elementele din mediul Corvus sunt
organizate Tntr-o structurd arborescenta si puteti naviga prin elementele individuale din liste glisand
n jos si inapoi. Daca doriti sa accesati un element sau sa il confirmati, atingeti de doua ori ecranul cu
un deget. Puteti reveni glisand spre stanga. Daca, in ciuda simplitatii sale, considerati ca Corvus nu
este suficient de intuitiv sau daca aceasta scurta prezentare generala nu v-a ajutat, va recomandam sa
cititi cel putin primele capitole din sectiunea urmatoare a manualului — Notiuni introductive despre
mediul Corvus.

Setarile de baza pentru Corvus si telefonul dvs. sunt configurate in Corvus Environment, la care puteti
accesa dupa lansarea Corvus, dar unele setari vor trebui configurate si in setarile de baza Android.
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2.4.1 Prima lansare a Corvus

Dupa lansarea Corvus pentru prima data, pe ecran poate aparea un mesaj care sa indice ca setul
nostru de aplicatii a fost creat pentru o versiune mai veche de Android si, prin urmare, este posibil sa
nu functioneze corect pe telefonul dvs. Acest mesaj apare deoarece Corvus se straduieste sa ofere
acces nu numai la cele mai recente functii Android , ci si la functii pe care noile aplicatii nu le pot
controla. Acest mesaj de sistem, care poate parea alarmant, nu este asadar adevarat. Este pretul pe
care 1l platim pentru a putea controla functiile smartphone-ului din mediul Corvus, pe care altfel le-
am putea controla doar prin intermediul unui cititor de ecran daca Corvus ar evita acest mesaj.
Corvus este Intotdeauna testat cu cea mai recenta versiune de Android si utilizeaza cele mai noi
tehnologii disponibile. Prin urmare, nu trebuie sa va faceti griji si puteti ignora aceasta informatie.

Pe versiunile mai vechi de Android, dupa instalarea Corvus, cand apasati butonul de pornire, sistemul
va poate solicita sa selectati un ecran de pornire implicit. Daca selectati Corvus in fereastra care
apare, Corvus va fi setat ca ecran de pornire si se va lansa imediat.

Daca ati configurat corect unul dintre sintetizatoarele preinstalate furnizate de producatorul
telefonului sau daca ati instalat si configurat un alt sintetizator asa cum este descris in capitolul
anterior, ar trebui sa auziti telefonul rostind ceea ce este afisat pe ecranul sau dupa ce Corvus a pornit
corect. Daca acest lucru nu se intampla, verificati urmatoarele:

e Telefonul nu trebuie sa fie in modul ,,Nu deranjati”.

e incercati sd resetati sinteza vocald cu gestul 2-SHIFT glisand spre dreapta. In setul de aplicatii
Corvus, folosim butonul de reducere a volumului ca 2-SHIFT. Apasati butonul de reducere a
volumului si ar trebui sa auziti doua tonuri in succesiune rapida. Tindnd apasat butonul, glisati
degetul spre dreapta pe ecran.

e Daca Corvus inca nu vorbeste, repetati gestul de doua ori la rand. Acest lucru va forta
utilizarea sintezei vocale eSpeak. Apoi verificati setarile de sinteza vocala descrise in capitolul
anterior.

Dorim sa informam utilizatorii nevazatori ca mediul Corvus, in care ati intrat dupa lansarea Corvus,
este un mediu special pentru utilizatorii nevazatori si cu deficiente de vedere, care are propriul
raspuns vocal. Prin urmare, daca instalati Corvus singur folosind un alt cititor de ecran, trebuie sa
dezactivati intotdeauna cititorul de ecran dupé ce intrati in mediul Corvus. Tn caz contrar, Corvus nu
va functiona corect. Cu toate acestea, atunci cand descriem setarile initiale, ne vom concentra in
primul rand pe cazul mai frecvent in care un asistent vazator ajuta un utilizator orb cu instalarea si
configurarea Corvus. Presupunem ca utilizatorii nevazatori care sunt capabili sa instaleze Corvus
singuri folosind un alt cititor de ecran vor putea deduce din aceasta descriere procedura pe care o vor
utiliza pana cand Corvus, inclusiv propriul cititor Corvus incorporat, va fi pe deplin operational.

Acum trebuie sa efectuati acesti trei pasi:

e verificati setarile Android direct din mediul Corvus,
e activati licenta Corvus.
o verificati din nou setarile Android din mediul Corvus.

Pentru a atribui permisiunile initiale necesare Corvus, urmati acesti pasi:

e Atingeti de doua ori elementul Meniu si derulati in jos submeniul pentru a gasi elementul
Ajutor, pe care il activati, de asemenea, prin atingere dubla. Apoi gasiti si activati elementul
Verificati setarile Android.
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e Vaaparea un mesaj care va va informa ca cititorul de ecran Corvus nu este activat in prezent
si ca dialogurile sistemului nu vor fi redate vocal pana cand nu il activati.

o Daca instalati Corvus cu ajutorul vederii, aceasta informatie nu este relevanta pentru
dvs.

o Daca instalati Corvus fara a va folosi vederea, va trebui sa activati intotdeauna
cititorul de ecran curent dupa afisarea unui dialog de sistem (adica dupa iesirea din
mediul Corvus) pentru a efectua setarile corespunzatoare in mediul Android. De
fiecare data cand reveniti la mediul Corvus dupa efectuarea setarilor, va trebui sa
dezactivati cititorul de ecran curent. Prin urmare, este o idee buna sa retineti acest
lucru si sa configurati in prealabil o comanda rapida adecvata pentru
dezactivarea/reactivarea cititorului de ecran original.

Atingeti de doua ori pentru a iesi din fereastra de mesaje dupa ce ati citit-o.

e Veti vedea apoi o lista cu setdrile care trebuie efectuate sau permisiunile care trebuie
atribuite. Faceti dublu clic pe fiecare element din list3, cititi cu atentie explicatia, faceti din
nou dublu clic si, daca doriti sa activati functia descrisa, selectati Confirmare in pasul urmator
facand dublu clic (sau glisand si facand dublu clic). Efectuati operatiunea necesara in dialogul
de sistem care apare. Pentru ca Corvus sa functioneze corect, recomandam in special
utilizatorilor noi sa activeze toate permisiunile necesare din lista.

e Daca, dupa activarea uneia dintre permisiuni, va aflati din nou in ecranul principal Corvus la
elementul Meniu, reveniti la Control setari Android asa cum este descris in primul punct si
continuati sa atribuiti permisiuni individuale.

e Unul dintre elementele din lista este Cititor ecran activ. Elementul este setat pe ,Oprit”.
Atingeti elementul, cititi informatiile afisate si atingeti din nou. Apoi:

o Daca instalati Corvus vizual, glisati Tn jos pentru a selecta si atingeti pentru a activa
elementul ,, Activati in modul silentios (pentru persoanele cu deficiente de vedere)”.
Acest lucru se datoreaza faptului ca cititorul de ecran activat modifica semnificativ
modul Tn care este controlat smartphone-ul, ceea ce ar cauza complicatii
semnificative pentru o persoana vazatoare atunci cand efectueaza setari
suplimentare. Acum vom activa doar serviciul relevant in sistem si vom activa cititorul
in sine in ultimul pas, daca instalam telefonul pentru un utilizator orb.

o Daca efectuati instalarea fara vedere, puteti atinge ,, Activati in modul vorbit (pentru
nevazatori)” pentru ca Corvus Reader sa inceapa sa vorbeasca imediat ce obtine
toate permisiunile necesare.

e 1n,Accesibilitate” (in setdrile Android), gasiti sectiunea ,Servicii” sau ,,Aplicatii instalate” sau
un element similar si accesati serviciul ,,Corvus”, pe care il puteti activa comutand
comutatorul corespunzator in pozitia Pornit.

e Daca, dupa ce atingeti elementul Corvus in versiunile superioare de Android, apare un
avertisment care indica faptul ca setarile restrictionate pentru acest serviciu nu sunt
disponibile din motive de securitate sau ca aplicatiei i-a fost refuzat accesul, confirmati cu
butonul OK. ATENTIE! Utilizatorii vazatori pot avea impresia ca elementul Corvus din lista de
servicii nu este disponibil. Cu toate acestea, este posibil si necesar sa il atingeti si apoi sa
confirmati avertismentul. n caz contrar, nu va fi posibil s3 continuati cu setdrile importante.

e Apoi utilizati sageata din stanga sus sau butonul , Navigate Up” (nu butonul ,Back”) pentru a
reveni la ,,Android Settings”, accesati ,Applications” si selectati ,,Corvus” din aplicatiile
instalate. Activati butonul ,More options” (pentru utilizatorii vazatori, acestea sunt trei
puncte aliniate in coltul din dreapta sus al ecranului) si confirmati optiunea de a permite
setdrile restrictionate. in acest pas, vi se poate solicita sa introduceti parola sau si verificati
cu amprenta digitald. Daca nu vedeti cele trei puncte din coltul din dreapta sus (sau butonul
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»Mai multe optiuni”), probabil ati omis sa atingeti serviciul Corvus si avertismentul ulterior.
Reveniti si urmati pasul anterior.

e Apoi reveniti la ,,Setdri Android”. n , Accesibilitate”, gasiti sectiunea ,,Servicii” sau ,Aplicatii
instalate” sau un element similar si localizati serviciul ,Corvus”. Atingeti-I si activati-I
comutand comutatorul in pozitia Pornit.

e Vaaparea un avertisment de securitate, impreuna cu informatii despre ceea ce are acces
Corvus Reader. Confirmati informatiile apasand pe Permiteti.

e Continuati sa atribuiti permisiuni si setari conform listei din Verificarea setarilor Android din
Ajutorul Corvus pana cand nu mai pot fi atribuite alte permisiuni.

Dupa efectuarea verificarii initiale a setarilor Android, activati licenta Corvus. Puteti gasi activarea
licentei si in Ajutorul Corvus, la , Licenta”. Acolo, selectati ,,Activare online”, apoi selectati tipul de
licenta pe care doriti sa il activati din listd (in functie de licentele disponibile la momentul instalarii
Corvus si de faptul daca ati achizitionat o licenta sau sunteti interesat de o licenta gratuitd). Apoi
urmati instructiunile din Activation Wizard (Asistentul de activare). Pentru a efectua activarea, este
necesar ca telefonul dvs. sa fie conectat la Internet si, in functie de tipul de activare, poate fi necesar

sa aveti instalata si cartela SIM corespunzatoare.

Dupa activarea cu succes a licentei Corvus, vor fi deblocate functii suplimentare, care pot necesita
atribuirea altor permisiuni decat cele deja atribuite. Prin urmare, reveniti la Ajutorul Corvus si, in
,Verificare setdri Android”, urmati procedura descrisa mai sus pentru a atribui permisiunile nou
afisate pana cand nu mai pot fi atribuite alte permisiuni.

2.4.2 Alte setari Android recomandate

Dupa instalarea Corvus si efectuarea setarilor initiale (asa cum este descris in capitolul anterior), va
recomanddm si efectuati si setiri suplimentare in functie de tipul telefonului dvs. Tn primul rand,
luati in considerare setdrile direct in mediul Android, adica in afara mediului Corvus. Cu toate acestea,
le putem accesa si din meniul mediului Corvus, navigadnd la MENU > SETARI > SETARI ANDROID
SELECTATE si apoi apasand pe ,Toate setarile”.

Din nou, unele dintre setarile enumerate mai jos pot sa nu fie disponibile pentru dispozitivul dvs.,
versiunea sistemului de operare, interfata producatorului etc. sau pot avea denumiri diferite.

Majoritatea telefoanelor va permit sa activati o functie care va permite sa anulati un apel apasand
butonul de pornire. Va recomandam sa activati aceasta functie. De obicei, aceasta se gaseste in
setdrile Android, la ,,Accesibilitate”, in sectiunea ,Control sistem” sau in sectiunea ,Interactiune si
dexteritate” (pe dispozitivele SAMSUNG).

Pe dispozitivele SAMSUNG, puteti configura acceptarea apelurilor apasand butonul de crestere a
volumului n acelasi loc.

Tn plus, luati in considerare aceste setri:

e Modul de afisare - pentru persoanele cu deficiente de vedere, este adesea recomandabil sa
luati in considerare modul intunecat

e Eye Comfort Shield sau Blue Filter — pot fi potrivite pentru persoanele cu deficiente de vedere

e Luminozitate - scazuta pentru persoanele nevazatoare, ridicata pentru persoanele cu
deficiente de vedere,

e Luminozitate adaptiva — dezactivata,

e Panouri laterale - dezactivat,
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e Sensibilitate la atingere - activata,

e Economizor de ecran — niciunul,

e Tip blocare ecran - niciunul (potrivit pentru incepatori; utilizatorii avansati pot folosi, desigur,
si date biometrice. Daca setati un PIN sau o parola, va recomandam o parola deoarece, spre
deosebire de un PIN, utilizatorul o va putea introduce folosind tastatura Corvus),

e Always On Display si functii conexe — dezactivate,

e Rotire imagine — dezactivata pentru persoanele cu deficiente de vedere,

e Buton lateral / Apdsare lunga — Meniu de oprire

e Buton tastatura pe bara de navigare — activat

e Buton Ease of Access — dezactivat

e Buton lateral si buton de crestere a volumului — TalkBack (disponibil numai pe dispozitivele
Samsung)

e Butoane de crestere si reducere a volumului — Corvus (sau nimic, la discretia dvs.)

2.4.3 Setari suplimentare in Corvus (pentru utilizatorii nevazatori)

n Corvus Environment, mai precis in MENU > SETTINGS, recomandam utilizatorilor nevizitori sa ia in
considerare urmatoarele setari

e DISPLAY > Dimensiune font — Foarte mic
e KEYBOARD > Activare butoane fnapoi si meniu - Activat

I11 ATENTIE !!1 Tn plus, va recomanddm insistent ca, dacd ati configurat telefonul si Corvus in modul
pentru vedere slaba (fara Corvus Reader in functiune), dar acum un utilizator nevazator va folosi si el
telefonul, s3 setati optiunea ,Activare automats la iesirea din Corvus” din MENU > SETARI > CITITOR
DE ECRAN pe , Activat” apasand pe ea. Aceastad optiune modifica semnificativ modul in care sunt
controlate aplicatiile Android standard. Cu toate acestea, este esentiala pentru utilizatorii nevazatori!

2.4.4 Setari suplimentare in Corvus (pentru persoanele cu deficiente de vedere)

n Corvus Environment, mai precis in MENU > SETARI, recomand3m utilizatorilor cu deficiente de
vedere (cei care nu depind inca exclusiv de raspunsul vocal) sa ia in considerare urmatoarele setari

e MEDIU > Metoda de control - butoane si gesturi (asa-numitul mod Touch, nepotrivit pentru
utilizatorii nevazatori),

e DISPLAY > Dimensiune font - foarte mare

e KEYBOARD > Activare butoane fnapoi si meniu - Activat

e daca feedback-ul vocal trebuie activat sau dezactivat in mod implicit si daca utilizatorul il va
activa singur atunci cand utilizeaza Corvus numai atunci cand are cu adevarat nevoie de el sau
il va dezactiva atunci cand il deranjeaza:

o VORBIRE > Nu utilizati iesirea vocala - dezactivat / activat (determind starea implicitd)
o GESTURI > GESTURI UNIVERSALE > Gestul de resetare TTS permite, de asemenea,
dezactivarea iesirii vocale - activat (permite activarea unui meniu special)

e Dacad este necesar, este posibila si activarea Corvus Reader, care citeste continutul ecranului
n aplicatii terte. Cu toate acestea, Corvus Reader modifica semnificativ controlul telefonului
in afara mediului Corvus, deci este recomandabil sa il activati numai daca utilizatorul cu
deficiente de vedere are cu adevarat nevoie de acces vocal. In caz contrar, pentru a facilita
lucrul cu aplicatii in afara Corvus, puteti lua in considerare si utilizarea functiei de marire a
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ecranului la, care face de obicei parte din Android. Daca trebuie sa activati Corvus Reader,
accesati MENU > SETARI > CITITOR ECRAN > Activare automatd la iesirea din Corvus si setati-I
pe , Activat”.

2.4.5 Dezinstalarea Corvus

Aplicatia Corvus poate fi dezinstalata prin intermediul managerului de aplicatii, la fel ca orice alta
aplicatie. Cu toate acestea, pe versiunile mai vechi ale sistemului de operare Android, este posibil ca
butonul de dezinstalare s nu fie disponibil. Tn acest caz, procedati dupa cum urmeaza:

e 1n mediul Corvus, activati elementul MENIU > SETARI > SETARI ANDROID SELECTATE > Toate
aplicatiile implicite.

e Schimbati aplicatiile implicite pentru activitati individuale (aplicatia telefon, aplicatia SMS,
aplicatia de start etc.) cu altele decat Corvus.

e Acum veti putea dezinstala Corvus in mod standard.
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3. Notiuni introductive despre mediul Corvus
3.1 Sa incepem

n acest capitol, vd vom prezenta pentru prima datd mediul Corvus. Veti descoperi cit de usor este s3
navigati in meniul sau si, datorita primelor doua gesturi, vom vizualiza informatii despre starea
telefonului pe ecranul principal.

Presupunem ca stiti deja cum sa tineti corect telefonul, unde se afla ecranul tactil si unde se afla
celelalte comenzi. Presupunem, de asemenea, ca ati pornit deja telefonul si ca Corvus este instalat si
activat corect.

Daca nu sunteti familiarizat cu ecranele tactile, va trebui mai intai sa exersati glisarea usoara a
degetului pe ecran. Glisarea este ca 0 mangaiere rapida a ecranului tactil. Tineti telefonul intr-o mana
si folositi degetul celeilalte maini pentru a glisa in jos. Incepeti glisarea in treimea superioard a
ecranului, dar nu chiar la marginea superioara, si terminati in treimea inferioara a ecranului. Gestul
trebuie facut cu o anumita viteza; nu trebuie sa fie prea lent. Daca ati facut-o corect si ecranul este
deblocat, Corvus va suna si va va notifica cu privire la anumite informatii. Continutul nu este
important in acest moment; important este c3 ati reusit s3 activati Corvus. incercati o glisare de jos in
sus in mod similar. Practic, desenati un arc cu varful degetului. Incepeti in aer, atingeti ecranul si
ridicati din nou degetul. Puteti alterna glisarile si le puteti exersa temeinic. Pentru a fi siguri, retineti
ca glisarea trebuie sa fie o miscare lind. Nu trebuie sa asezati degetul pe ecran, sa il retrageti dupa un
moment si apoi sd 1l ridicati din nou dup3 un alt moment. Tn acest caz, smartphone-ul nu va rspunde
intotdeauna. Retineti ca, atunci cand utilizati telefonul, nu conteaza unde atingeti ecranul. Ceea ce
conteaza sunt gesturile pe care le efectuati pe ecran.

O glisare in jos este practic echivalentd cu apasarea sagetii in jos pe o tastatura fizica clasica. in mod
similar, o glisare 1n sus este echivalenta cu apasarea sagetii in sus. O glisare va va deplasa intotdeauna
cu un element in jos in lista.

Sa aruncam o privire la lista de pe ecranul principal al Corvus. Primul element din listd se numeste
Meniu, sau mai bine zis, Corvus anunta intrarea in meniu. Puteti accesa acest meniu apasand butonul
HOME. Deoarece acest element se afla in partea de sus a listei, puteti vizualiza celelalte elemente
glisand in jos. Pe ecranul principal, veti gasi starea bateriei si a semnalului, iar la sfarsitul listei, data si
ora curente. Veti sti, de asemenea, ca sunteti la sfarsitul listei, deoarece Corvus va emite un semnal
sonor cand glisati, in plus fata de repetarea ultimului element. Puteti reveni in lista glisand in sus.
Retineti ca Corvus nu numai cd anunta elementele individuale, dar va spune si la sfarsit la ce element
va aflati in prezent si cate elemente sunt in total. Puteti sti ca va aflati la inceputul listei datorita
semnalului sonor caracteristic, pe langa repetarea elementului atunci cand glisati. O liniuta sub forma
de linie, care este adaugata la elementul in directia in care nu puteti continua, va ajuta utilizatorii cu
deficiente de vedere sa identifice Tnceputul si sfarsitul listei.

Asadar, am Tnvatat primele doua gesturi de care avem nevoie pentru a controla Corvus. Glisarea in jos
si glisarea n sus sunt practic identice cu sagetile in jos si in sus de pe o tastatura clasica. Am pus
Corvus in miscare si am consultat imediat informatiile despre starea telefonului nostru.
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3.2 Intrare si iesire

Aici va vom familiariza mai in detaliu cu mediul Corvus. Veti invata cum sa intrati in meniu, cum sa
vizualizati elementele acestuia si cum sa reveniti. Acest lucru va va familiariza cu lista de aplicatii pe
care Corvus le integreaza.

Presupunem ca deja cunoasteti telefonul si stiti cum sa utilizati gesturile de glisare in sus si in jos.

Tnainte de a incepe, asigurati-va c3 va aflati pe primul element din ecranul principal, pe care Corvus il
anunta ca intrare Tn meniu. Acum va vom arata cum sa activati acest element. Cu alte cuvinte, cum sa
intrati Tn acest element. Acum va aflati pe elementul de meniu, n care puteti intra apasand. Aceasta
se refera la gestul de a atinge ecranul telefonului de doua ori in succesiune rapida cu varful degetului.
Din nou, nu conteaza unde atingeti ecranul. Important este sa o faceti suficient de repede. Daca ati
atins corect, Corvus va emite din nou un sunet si va anunta numele ferestrei de meniu si primul
element din lista acelei ferestre, care este telefonul. Acest lucru inseamna ca ati intrat cu succes in
meniu. Uneori ne referim la acest lucru ca la o scufundare cu un nivel mai adanc. Puteti vizualiza
elementele din lista de meniu n acelasi mod ca si elementele din lista de pe ecranul principal, glisand
n jos si Tnapoi in sus. Tn aceast3 list3, veti gisi, de exemplu, elementul Aplicatii, unde puteti vedea tot
ce are de oferit Corvus. Atingeti un element pentru a-l deschide. Acest lucru va va duce mai adanc in
aplicatie. Cand deschideti cu succes elementul Aplicatii, Corvus va va notifica ca ati intrat in fereastra
aplicatiei si ca va aflati la primul element (de exemplu, Notebook) din lista de elemente. Desigur, pana
cand veti citi acest text, pot exista mult mai multe elemente, deoarece Corvus se dezvolta rapid.
Puteti vizualiza elementele din lista glisand in jos si Tnapoi in sus. Ne referim la aceste functii si ca
aplicatii Corvus. Daca doriti sa reveniti la un nivel superior, puteti face acest lucru cu a doua miscare
pe care vrem sa v-o invatam. Nu va faceti griji, este foarte simplu. Pentru a urca un nivel, glisati o data
spre stanga. Din nou, atingeti usor ecranul cu o miscare arcuita, trageti degetul de la dreapta la stanga
si ridicati-l imediat. in Corvus, veti reveni la fereastra meniului si veti rimane pe elementul aplicatiei.
Daca doriti sa urcati inca un nivel in liste, glisati din nou spre stanga. Retineti ca puteti sta pe orice
element din lista pentru a urca un nivel; nu trebuie sa fiti in partea de sus. Daca stati pe elementul de
meniu de pe ecranul principal si Tncercati sa glisati din nou spre stanga, nu veti urca un nivel, iar
Corvus va va avertiza cu un sunet.

Asadar, am Tnvatat cum sa introducem elemente individuale in liste, am revizuit modul de navigare in
liste si, in final, am Thvatat cum sa revenim la nivelul anterior. Am folosit gestul de atingere, adica
atingerea de doua ori cu un deget oriunde pe ecran pentru a intra in meniu. Acest lucru poate fi
comparat cu tasta Enter de pe tastatura. De asemenea, am invatat cum sa revenim cu un nivel Thapoi
cu un simplu gest de glisare spre stanga.

3.3 Primul apel din contacte si jurnalul de apeluri

Poate ca aveti un smartphone pentru multe lucruri, dar cu siguranta 1l aveti pentru a efectua apeluri.
Din ecranul de start, atingeti primul element, Corvus Menu, pentru a accesa lista, care incepe cu
elementul telefon. Corvus va spune ,,elementul de meniu telefon 1 din 9”. Glisati in jos pentru a
accesa elementul contacte. Corvus va spune ,contacte 2 din 9”. Atingeti pentru a accesa lista de
contacte telefonice stocate pe smartphone. Glisati in jos sau in sus pentru a va deplasa prin contacte,
la fel ca pe ecranul de start sau in orice alta lista de elemente. Corvus va citi numele individuale si
ordinea lor in listd. Contactele sunt sortate alfabetic. in sectiunea urmatoare veti invita cum s3
cautati introducand numele pe care il cdutati, dar deocamdata trebuie sa gasiti contactul glisand. Sa
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presupunem ca o cautati pe Barbara. Glisati Tn jos pana o gasiti in lista. Dar daca doriti sa o sunati pe
Zuzana? Lista de contacte este lunga, iar derularea acesteia v-ar face mana sa va doara. Ati putea, de
exemplu, sa tastati numele Zuzana in bara de cautare, daca ati sti cum, dar Zuzana incepe cu Z, asa ca
va fi cu siguranta undeva la sfarsitul listei. O puteti gasi mult mai repede daca invatati un gest
suplimentar care va va duce la ultimul element din lista. Acest gest este o glisare in jos cu doua
degete. Ce faceti cu un deget cand derulati in jos un element, acum faceti cu doua degete in acelasi
timp. Glisati in jos de sus. Si probabil v-ati dat seama deja ca, daca trebuie sa o sunati pe Anka din
partea de sus a listei in loc de Zuzana, faceti acelasi gest in sens invers, glisdnd in sus cu doua degete
in acelasi timp. Astfel de gesturi cu doua degete, in care glisati cu ambele degete intr-o anumita
directie, sunt denumite si glisari duble. Un sfat util: daca gestul nu functioneaza si nu puteti derula
lista, Tncercati sa indepartati degetele unul de celdlalt. Utilizatorii adesea tin degetele lipite, dar
telefonul le considera atunci ca fiind un singur deget foarte gros. Si acum puteti in sfarsit sa efectuati
un apel. Dar inca un lucru: Tnainte de a Tncepe sa sunati, amintiti-va ca inca nu ati invatat cum sa
incheiati un apel, asa ca rugati persoana pe care o sunati sa incheie apelul.

De exemplu, selectati Betka din lista de contacte si efectuati apelul atingand din nou elementul Betka.
Apelul va incepe imediat.

Jurnalul de apeluri functioneaza in mod similar, inregistrand toate apelurile primite, efectuate si
pierdute. Atingeti elementul de meniu de pe ecranul de start si glisati in jos pentru a gasi elementul
Jurnal. Tn lista Jurnal exist3 patru elemente in care puteti gisi informatii despre apelurile dvs. Primul
element contine informatii despre numerele apelate, al doilea element contine apelurile pierdute, al
treilea element contine apelurile primite, iar al patrulea element contine alte apeluri. Unele tipuri de
telefoane stocheaza apelurile respinse in elementul alte apeluri. Sa revenim la elementul Apeluri
efectuate. Cand atingeti acest element, veti vedea ultimul apel pe care I-ati efectuat catre Betka cu
putin imp Tn urma. Tn plus fata de numele persoanei pe care ati sunat-o, Corvus afiseazs si data si ora
la care a fost efectuat apelul. Deruland aceasta lista, puteti rasfoi numerele pe care le-ati sunat si
puteti efectua un apel direct din aceasta lista atingdnd numarul dorit. Listele cu apeluri pierdute,
primite si alte apeluri functioneazi in acelasi mod. in cele din urmé, v3 vom arita ce se intampla cand
cineva va suna si nu raspundeti. Acest lucru se numeste apel pierdut sau apel ratat. Desigur, ar fi
impracticabil sa verificati intotdeauna jurnalul de apeluri pierdute pentru a vedea daca exista ceva
nou acolo. Corvus retine acest lucru si afiseaza aceste informatii pe ecranul de start Thaintea
elementului de meniu in cazul unui apel ratat. Acest lucru se face pentru a nu trece cu vederea
niciodata informatiile despre un apel ratat. Practic, un element nou numit Apeluri ratate este creat
deasupra elementului de meniu, afisand numarul de apeluri ratate pe care nu le-ati vizualizat inca in
jurnal. Aceste informatii vor fi afisate pe ecranul de start pana cand exista un element in jurnalul de
apeluri ratate pe care nu I-ati vazut inca. Daca doriti sa vedeti cine v-a sunat, atingeti elementul
Apeluri pierdute. Veti fi redirectionat direct catre jurnalul de apeluri pierdute, unde puteti vedea cine
v-a sunat in listd sau puteti atinge numéarul pentru a-l forma direct. inci o observatie. Uneori,
informatiile despre apelurile pierdute vor aparea pe ecranul de start. Puteti atinge pe ele pentru a
vizualiza cele mai recente apeluri pierdute si apoi reveni la ecranul principal. Daca ati vazut toate
elementele noi, informatiile despre apelurile pierdute vor disparea de pe ecranul de start. Dar daca
acestea sunt inca afisate, inseamna ca unele apeluri pierdute v-au scapat din atentie. Si trebuie sa
derulati lista in jos.

Tocmai am pus in practica ceea ce am invatat pana acum. Datoritd gesturilor pentru deplasarea prin
liste si gesturilor pentru introducerea si revenirea la un element, am reusit sa ne orientdm nu numai
n lista de contacte, ci si in jurnalul de apeluri. Am efectuat un apel atingdnd numele contactului.

Paginal6 z 44



Pentru a ne deplasa rapid la sfarsitul si inceputul listei, am Tnvatat sa folosim gesturi suplimentare cu
doua degete, si anume glisari duble, adica glisare dubla in jos si glisare dubla in sus.

3.4 Raspunsul, efectuarea si incheierea unui apel

n acest capitol, veti afla despre ecranul care afiseaza un apel primit. Veti invita apoi cum s
acceptati, sa incheiati sau sa respingeti un apel. Presupunem ca sunteti deja familiarizat cu telefonul
dvs. si stiti cum sa utilizati gesturile de baza in Corvus.

Tn tutorialele anterioare, am vorbit despre apelarea unui numér de telefon. Dar ce faceti cind cineva
va sund? Cand primiti un apel, pe ecranul smartphone-ului apare o lista scurta care contine doua
elemente: numele apelantului si numarul sau de telefon. Daca numele apelantului nu este salvat in
contactele dvs., va fi afisat doar numarul de telefon al apelantului. Puteti naviga Tn aceasta lista in
acelasi mod ca si in alte liste, adica glisand in jos si Thapoi.

Exista mai multe moduri de a raspunde, anula si respinge un apel. Cea mai eficienta modalitate de a
raspunde la apeluri este utilizarea butoanelor de volum. Daca apesi de doua ori rapid pe oricare
dintre butoanele de volum in timp ce telefonul suna, vei raspunde la apel. Daca apesi o singura data
pe oricare dintre butoanele de volum, apelul nu va fi preluat, dar tonul de apel va fi dezactivat si vei
putea sa raspunzi sau sa lasi telefonul sa sune. Aceasta metoda necesita ca Corvus sa fie aplicatia de
apelare implicita si functioneaza pe Android 6 si versiuni ulterioare.

Unele telefoane (cum ar fi cele de la SAMSUNG) va permit sa raspundeti la un apel apasand si tinand
apasat butonul de crestere a volumului. Cu toate acestea, aceasta functie trebuie mai intai activata in
setdrile Android (de obicei se gaseste in setarile ,,Accesibilitate”, sub ,Interactiune si dexteritate”).

Puteti incheia un apel apasand butonul de pornire, dar aceasta functie trebuie, de asemenea, activata
n setari. Pe telefoanele SAMSUNG, de exemplu, se afla in sectiunea , Accesibilitate”, sub , Interactiune
si dexteritate”; pe telefoanele altor producatori, poate fi in sectiunea , Control sistem” sau in alte
parti ale setarilor Android. Este posibil sa fie nevoie sa cautati putin cand configurati telefonul sau sa
utilizati functia de cautare din setarile Android.

O alta modalitate de a gestiona apelurile este sa le acceptati sau sa le respingeti cu gesturi. Aceasta
metoda de gestionare a apelurilor trebuie activata in setarile Corvus. Puteti respinge un apel primit cu
un gest cu doua degete, si anume o glisare dubla spre stanga. Acest gest se efectueaza in acelasi mod
ca o glisare spre stanga, cu exceptia faptului ca glisati cu doua degete in acelasi timp. Acest lucru va
respinge apelul. Pentru a accepta un apel primit, utilizati o gesta cu doua degete, cunoscuta sub
numele de glisare dubla spre dreapta. Aceasta gesta se efectueaza in acelasi mod ca si glisarea spre
dreapta, cu exceptia faptului ca glisati pe ecran cu doua degete in acelasi timp.

Gesturile cu doua degete trebuie efectuate cu o distanta suficienta intre cele doua degete, astfel incat
telefonul sa nu le considere ca fiind un singur deget mare. Cand primiti un apel, veti vedea pe ecran o
lista cu mai multe elemente, pe care o puteti vizualiza ca orice alta lista, adica glisand in jos si inapoi
in sus. Veti vedea ca primul element din lista contine informatii despre persoana care va suna si
durata apelului. Al doilea element din lista controleaza difuzorul. Atingeti acest element pentru a
activa difuzorul in timpul unui apel. Atingeti din nou acelasi element pentru a dezactiva difuzorul.

Urmatorul element din lista este utilizat pentru a dezactiva microfonul, iar urmatorul pentru a activa
Bluetooth.
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Apoi, exista un element pentru deconectare, care incheie apelul in acelasi mod ca si apasarea
butonului POWER. Pentru a activa acest element si a anula astfel apelul, atingeti de doua ori
elementul cu un deget.

Pe ecranul de apel, exista si o optiune de apelare tonala, pe care o puteti utiliza pentru a controla
centralele automate, de exemplu atunci cand apelati operatorul dvs.

O alta notd importanta: smartphone-urile urmaresc adesea pozitia lor Tn raport cu urechea
apelantului. Prin urmare, pentru ca acestea sa raspunda la gesturile dvs., este necesar sa indepartati
telefonul de ureche si, in mod ideal, sa il asezati in pozitie orizontald, cu ecranul orientat n sus sau
spre dvs.

ncd un sfat practic pentru final. Cand telefonul sund, Corvus va informeaza despre numérul de
telefon si numele apelantului. Pentru a va concentra asupra vocii lui Corvus, puteti dezactiva sunetul
telefonului apasand scurt butonul POWER, asa cum s-a descris mai sus.

Acum am invatat cum sa raspundem si sa respingem un apel primit si cum sa anulam un apel in curs.
Toate acestea se pot face fie cu butoanele de volum, fie cu butoanele HOME si POWER, fie glisand de
doua ori spre stanga pentru a respinge un apel si glisand de doua ori spre dreapta pentru a accepta
un apel. V-am aratat, de asemenea, cum sa dezactivati soneria, astfel incat sa puteti auzi in liniste
numele si numarul apelantului.

3.5 Apelarea prin formarea unui numar de pe tastatura

Acum veti fi introdus pentru prima data in cdmpul editabil, pe care 1l veti utiliza pentru a tasta
folosind tastatura unica Corvus. Deocamdata, acesta va fi campul de editare numerica si tastatura
numerica din modulul Telefon. Credem ca, dupa finalizarea acestei parti a tutorialului, veti putea
introduce numere in orice cdmp de editare numerica, dar, mai important, veti putea efectua primul
apel atunci cand nu aveti numarul de telefon al persoanei apelate salvat in contacte si trebuie sa il
introduceti manual.

Va aflati pe ecranul de start Corvus, unde atingeti Meniu si intrati in lista, primul element fiind
Telefon. Apoi atingeti din nou Telefon. Se va deschide campul de editare Dial, care contine o linie
pentru introducerea numerelor si o tastatura cu butoane sub ea. Pentru a lucra n acest camp de
editare, trebuie sa invatati sa faceti distinctia intre gesturile pe care le utilizati pe tastatura si gesturile
pe care le puteti utiliza numai in campul de editare de deasupra tastaturii. Cand tastatura este afisat3,
aceasta ocupa aproximativ 2/3 din ecranul de jos. Acest lucru inseamna ca spatiul pentru gasirea
numerelor pe tastatura este suficient de mare pentru manipulare.

Tastatura este formata din douasprezece campuri dispuse 1n patru randuri, cu trei campuri in fiecare
rand. Prin urmare, are aceeasi dispunere a numerelor ca un telefon standard cu taste, adica o
tastatura 3x4. Numerele sunt aranjate dupa cum urmeaza: 1, 2, 3 in primul rand, 4, 5, 6 in al doilea
rand, 7, 8, 9n al treilea rand si * sau +, 0 si # in ultimul rand.

Partea ecranului pe care se afla tastatura poate fi vizualizata prin atingere. Puteti misca degetul pe
ecran, iar Corvus va citi numerele aflate sub degetul dvs. Cand gasiti numarul pe care trebuie sa il
introduceti, ridicati degetul si numarul va fi introdus in campul de text. Corvus va anunta acest lucru
printr-un semnal sonor si va citi din nou numarul. Glisand si ridicind degetul, puteti introduce
intregul numar de telefon pe care trebuie sa 1l formati. Nu va faceti griji daca degetul dvs. iese in afara
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tastaturii, nu va fi o problema. Daca se intampla acest lucru, Corvus va va notifica ca sunteti in afara
tastaturii. Va aflati atunci in zona campului editabil.

Daca faceti accidental o greseala si introduceti o cifra diferita de cea de care aveti nevoie, nu va faceti
griji. Stergerea este foarte usoara. Doar atingeti o data zona tastaturii cu doua degete in acelasi timp.
Acest gest va sterge cifra din stdnga cursorului. Daca repetati gestul, puteti sterge treptat intregul
numar pe care l|-ati introdus. Corvus citeste intotdeauna cifra pe care o sterge si va informeaza ca a
fost sters. Acest lucru va ofera control deplin asupra procesului de stergere.

Daca trebuie sa verificati ce ati introdus, mutati degetul in zona de deasupra tastaturii, unde Corvus
va va notifica ca va aflati in afara tastaturii. Apoi, puteti glisa spre stanga pentru a muta cursorul
treptat spre prima cifra introdusa si glisa spre dreapta pentru a reveni la sfarsitul numarului introdus.
Cu toate acestea, exista o alta modalitate de a citi cu usurinta intreaga fereastra.

Pentru a activa aceasta functie, veti invata un nou gest. Acest gest este o combinatie intre apasarea
butonului de volum si glisarea. Butoanele de volum sunt de obicei apasate cu degetul mainii care tine
smartphone-ul, iar glisarea se efectueaza cu degetul celeilalte maini. Asadar, apasati butonul de
reducere a volumului, adica 2-SHIFT, tineti-l apasat, atingeti ecranul cu un deget, apoi eliberati
butonul de volum. Corvus va anunta campul de editare, butoanele numerice si numarul introdus.
Atingand ecranul cu un deget in zona campului de editare, adica in afara tastaturii, activati numarul si
incepeti apelul.

Am Tnvatat cum sa introducem un numar de telefon in cdmpul de editare si ne-am familiarizat cu
tastatura numerica. Cu o simpla atingere cu doua degete, am sters cifra incorecta, iar cu o miscare de
reducere a volumului si o atingere simultana, am citit cu voce tare continutul ferestrei curente cu
numdrul introdus. Tn cele din urma3, atingand in afara tastaturii, am format numarul de telefon.

3.6 Utilizarea tastaturii alfanumerice ,Taste standard” si cautarea unui contact

Acum aveti ocazia sa va familiarizati cu functionarea de baza a uneia dintre numeroasele tastaturi
alfanumerice pe care Corvus le ofera utilizatorilor sdi. Aceasta este o tastatura numita ,Taste
standard”, care se bazeaza pe conceptul unei tastaturi 3x4. O puteti utiliza pentru a cauta un contact,
ceea ce va va economisi mult timp atunci cand efectuati apeluri.

Atingeti pentru a introduce primul element, Meniu. in lista urmatoare, glisati in jos pentru a gisi
contactele si atingeti pentru a le introduce. Imediat dupa introducerea contactelor, Corvus va va
notifica ca se afla la primul element din numarul total de contacte. Deoarece doriti sa cautati Martin,
iar litera M se afla undeva la mijlocul alfabetului, este clar ca nu veti putea face acest lucru deruland
lista. Deci, trebuie sa incepeti o cautare. Totusi, acest lucru este foarte usor. Tot ce trebuie sa faceti
este sa activati tastatura apasand si tindnd apasat butonul de crestere a volumului, pe care il numim
1-SHIFT, si glisand simultan Tn jos cu cealalta mana. Apoi eliberati butonul 1-SHIFT. Butoanele de
volum sunt de obicei apdsate cu degetul mainii care tine smartphone-ul, iar glisarea se efectueaza cu
degetul celeilalte maini.

Corvus va anunta: ,,cautare, cdmp de editare, o litera mare, butoane”. Aceasta inseamna ca ati trecut
la fereastra de editare a cautarii si, in acelasi timp, ati lansat tastatura alfanumerica care va introduce
textul cu prima litera majuscula. Cuvantul ,butoane” defineste tipul de tastatura, deoarece in Corvus
cunoastem mai multe tipuri de tastare. Cu toate acestea, butoanele sunt printre cele mai comune,
asa ca vom demonstra tastarea pe ele.
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Introduceti textul pe care doriti sa 1l cautati in cAmpul de editare a cdutarii. Cautati prietenul dvs.
Martin, deci trebuie sa tastati cuvantul Martin. La fel ca in cazul tastaturii numerice, ecranul este
acum Tmpartit Tn doua parti. Tastatura propriu-zisa se afla in cele doua treimi inferioare ale ecranului,
iar deasupra acesteia se afla zona de tastare. Tastatura este impartita in 12 taste in trei coloane si
patru randuri. Asa cum am mentionat Tn introducere, aceasta este o asa-numita tastatura 3x4, iar cei
dintre voi care inca isi amintesc vechile telefoane Nokia cu taste vor fi foarte fericiti, deoarece sunt
deja familiarizati cu ea.

Fiecarei taste i sunt atribuite mai multe caractere si este o idee buna sa le invatati bine. Dispunerea
caracterelor si a literelor pe tastatura este descrisa in detaliu in manualul complet de utilizare. Fiecare
tasta are trei sau mai multe caractere. Pentru a va ajuta sa incepeti, vom explica doar caracterele din
primele trei-patru pozitii de pe fiecare tasta; restul le puteti gasi in manualul de utilizare.

Primul rand de pe butonul 1, adica primul din stdnga, contine caracterele pentru punct, virguld, semn
de intrebare si semn de exclamare. Al doilea buton are literele alfabetului de baza in ordinea a, b, c.
Al treilea buton are literele d, e, f. In al doilea rand, avem alte 3 butoane, pe care le vom eticheta cu 4,
5si 6. Al patrulea buton are literele g, h, i. Al cincilea buton are j, k, |, iar al saselea buton are m, n, o.
in al treilea rand, al saptelea buton are literele p, g, r, s. Al optulea buton are literele t, u, v. Al nouslea
buton are w, x, v, z. in al patrulea rand, pe a zecea tast3, se afld un asterisc, plus, minus si bara oblic.
Pe a unsprezecea tasta se afla un spatiu, zero si intrerupere de linie. Pe a douasprezecea tasta se afla
o cruce, ghilimele, semnul dolarului si semnul procentului.

Tastarea literelor din primele pozitii este similara cu tastarea pe un tastatura numerica. Deplasati
degetul peste tastele de pe tastatura, iar Corvus citeste prima litera a fiecarei taste. Cand ridicati
degetul de pe tastatura, litera este introdusa in cdmpul de editare, Corvus emite un semnal sonor si
repeta litera tastata.

Deci, doriti sa scrieti cuvantul Martin. Stiti ca litera M se afla pe a sasea tasta, asa ca asezati degetul
pe tastatura in locul unde va asteptati sa se afle aceasta tasta. Scanand ecranul cu Corvus, care citeste
ce se afla sub degetul dvs., veti gasi cu siguranta tasta, chiar daca nu o apasati imediat. Corvus scrie
caractere numai cand ridicati degetul de pe tastatura. Asadar, nu trebuie sa va faceti griji ca trebuie sa
va uitati la tastaturd. Cand Corvus citeste litera M, ridicati degetul de pe ecran. Corvus va confirma ca
litera a fost inregistrata citind-o din nou si emitand un semnal sonor. Apoi cautati litera A, despre care
stiti ca este prima litera de pe a doua tasta. Daca va deplasati accidental in afara tastaturii, Corvus va
va notifica si puteti reveni cu usurinta la campul tastaturii.

Dupa introducerea literei A, introduceti litera R, despre care stiti ca se afla pe a saptea tasta, dar a
treia in ordine. Tn acelasi timp, stim c3 prima literd de pe a saptea tasta este p, pe care o gésiti in
acelasi mod ca literele M si A. Cu toate acestea, cand o gasiti, nu ridicati degetul, ci atingeti oriunde
pe ecran cu un alt deget pana cand Corvus va spune ca este gata sa tasteze litera R dorita. Deoarece R
este a treia litera de pe a saptea tasta, trebuie doar sa atingeti de doua ori cu celalalt deget. Cand
Corvus anunta litera R, ridicati ambele degete de pe tastatura pentru a introduce litera. T este usor,
deoarece este din nou prima litera de pe tasta 8. Gasiti a 8-a tasta cu un deget si ridicati degetul
pentru a introduce litera T. Pentru litera |, care este a treia in ordine pe a patra tastd, si, de asemenea,
pentru litera N, care este a doua pe a 6-a tasta, veti folosi din nou atingeri. Mai intai, gasiti tastele
corespunzatoare, lasati un deget pe tasta pe care ati gasit-o si atingeti cu celdlalt deget pana cand
auziti litera dorita.

Daca gresiti aici, la fel ca pe tastatura numerica, puteti sterge caracterul incorect apasand scurt cu
ambele degete oriunde pe tastatura. Daca doriti sa cititi ntregul text pe care l-ati scris, utilizati acelasi
gest ca pe tastatura numerica, adica apasati si tineti apasat butonul de reducere a volumului 2-SHIFT,
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atingeti cu un deget si eliberati butonul. Pentru a confirma textul pe care |-ati scris, trebuie sa atingeti
campul de editare, adica in afara tastaturii.

Va fi afisata o lista de contacte, filtrand toate contactele cu numele Martin. Daca aveti mai multe
persoane cu numele Martin salvate in contacte, puteti glisa pentru a gasi persoana pe care doriti sa o
apelati. Desigur, nu trebuie sa introduceti numele complet; puteti introduce doar litera M sau o parte
din numele Mart, dar n acest caz, smartphone-ul dvs. va cauta toate numele care contin litera M sau
o parte din cuvantul Mart. Asadar, ar gasi si Marta. Dar sa revenim la Martin. Pentru a efectua un
apel, atingeti Martin. Si ati apelat.

Tnca un sfat pentru final: majoritatea utilizatorilor sunt familiarizati cu dispunerea caracterelor pe
butoanele individuale ale vechilor telefoane cu taste. De aceea, Corvus citeste in mod implicit doar
primul caracter de pe buton. Cu toate acestea, daca aveti probleme in a va aminti caracterele de pe
butoane, nu va faceti griji. Mergeti la setarile Corvus, selectati setarile tastaturii si activati feedback-ul
extins atunci cand atingeti tastatura. Corvus va citi apoi toate caracterele de pe fiecare buton.

Am invatat sa tastam pe o tastatura alfanumerica, cunoastem noul gest 1-SHIFT de glisare in jos
pentru a afisa tastatura si am revizuit gesturile pentru stergerea textului si citirea continutului
ecranului. Datorita acestui lucru, am putut sa-I filtram pe prietenul nostru Martin din contactele
noastre si sa-l sunam.

Daca nu va place aceasta tastaturd, o puteti inlocui cu alta, selectdnd una dintre optiunile oferite Tn
MENU > SETARI > TASTATURA, sub ,Tastatura pentru introducere alfanumerica”.

3.7 Utilizarea unei tastaturi alfanumerice QWERTY si cautarea unui contact

Ca alternativa la tastaturile 3x4, Corvus ofera si propria tastaturd QWERTY. O puteti configura asa cum
este descris la sfarsitul capitolului anterior. Spre deosebire de tastatura 3x4, tastatura QWERTY
necesitd o pozitionare mai precisa a degetelor atunci cand cautati un caracter specific, dar pentru
multi utilizatori care nu mai stiu sa tasteze pe telefoanele mobile vechi cu taste, aceasta tastatura
poate fi mai acceptabila.

Vom demonstra utilizarea tastaturii QWERTY folosind exact acelasi exemplu ca si utilizarea tastaturii
3x4 din capitolul anterior, schimband doar numele contactului pe care il cautam.

Deci, daca ati configurat tastatura QWERTY pentru introducerea alfanumerica, vom incepe in acelasi
mod ca in cazul anterior. Atingeti pentru a introduce primul element, Meniu. Tn lista urmétoare, glisati
in jos pentru a gasi Contacte si atingeti pentru a introduce. Imediat dupa introducerea contactelor,
Corvus va va notifica ca se afla pe primul element din numarul total de contacte. Deoarece doriti sa
cautati Masha, iar litera M se afla undeva in mijlocul alfabetului, activati tastatura pentru a putea
cauta contactul tastand. Puteti lansa tastatura apdsand si tinand apdsat butonul de crestere a
volumului, pe care il numim 1-SHIFT, in timp ce glisati in jos cu cealalta mana. Apoi eliberati butonul
1-SHIFT.

Corvus va va spune: ,cautare, camp de editare, o litera majuscula, tastatura QWERTY”. Aceasta
inseamna ca ati trecut la fereastra de editare a cautarii si, Tn acelasi timp, ati lansat tastatura
alfanumerica care va introduce textul cu prima litera majuscula. Cuvintele ,tastatura QWERTY”
definesc tipul de tastatura, deoarece Corvus recunoaste mai multe tipuri de tastare.

Asadar, introduceti textul pe care doriti sa 1l cautati in cAmpul de editare al cautarii. Cautati prietena
dvs. Masha, asa ca trebuie sa tastati cuvantul Masha. La fel ca in cazul tastaturilor anterioare, ecranul
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este acum Tmpartit in doua parti. Cu toate acestea, partea inferioara este acum putin mai mica.
Ocupa mai putin de jumatate din inaltime (dar aceasta inaltime este reglabild) si contine tastatura
propriu-zisa. Deasupra acesteia se afla spatiul pentru tastare. Tastatura este impartita in 44 de taste in
cinci randuri in configuratia de baza, iar dispunerea tastelor pe ecran seamana cu dispunerea tastelor
de pe tastatura unui computer.

Randul de sus are zece taste si este numeric (contine numerele de la 1 1a 9 in stanga si numarul 0 in
dreapta). Randul urmator contine 10 caractere (nu specificam intentionat literele sau caracterele,
deoarece acestea depind de limba). Al treilea rand are noua taste si este usor decalat fata de primele
doua (ca pe o tastatura fizica). Al patrulea rand (de asemenea cu noua taste) incepe cu tasta SHIFT,
continua cu sapte caractere (in functie de limba) si se termina cu tasta BACK SPACE. Al cincilea rand
are 6 taste, care sunt raspandite pe intreaga tastatura. Prima tasta SYMBOL va permite sa comutati
tastatura in modul caractere speciale (simboluri), urmata de doua taste cu caractere sau simboluri
utilizate frecvent, o bara de spatiu extinsa, o alta tasta cu un caracter si un, in cele din urma, in
partea dreapta jos, o tasta de formatare. Pentru tastele care contin litere care au variante cu semne
diacritice (de exemplu, litera A poate avea o varianta cu o vocala lunga, litera S poate avea variante cu
semne moi etc.), sunt atribuite mai multe caractere (adica nu numai litera de baza din prima pozitie,
ci si toate variantele sale cu diacritice in celelalte pozitii).

Tastarea literelor din primele pozitii este similara cu tastarea pe un tastatura numerica. Deplasati
degetul pe tastele tastaturii si Corvus incepe sa citeasca prima litera a fiecarei taste pe masura ce
degetul trece peste ea. Cand ridicati degetul de pe tastatura, litera este introdusa in campul de
editare, Corvus emite un semnal sonor si repeta litera tastata. Cu toate acestea, este necesar sa
mentineti o anumita viteza de navigare, astfel incat Corvus sa nu inceapa sa citeasca urmatoarele
litere de pe tasta pe care va deplasati.

Deci, doriti sa tastati cuvantul Masa. Din utilizarea unei tastaturi fizice, stiti ca litera M se afla pe al
patrulea rand al tastaturii, in partea dreapta. Asadar, plasati degetul pe tastatura in locul in care va
asteptati sa se afle aceastad tasta. Scanand ecranul cu Corvus, care citeste ce se afla sub degetul dvs.,
veti gasi cu siguranta tasta, chiar daca nu o apasati imediat. Corvus inregistreaza caracterele numai
cand ridicati degetul de pe tastaturd. Asadar, nu trebuie sa va faceti griji ca trebuie sa va uitati la
tastatura. Cand Corvus citeste litera M, ridicati degetul de pe ecran. Corvus va confirma ca litera a fost
inregistrata citind-o din nou si emitand un semnal sonor. Daca va deplasati accidental in afara
tastaturii, Corvus va va notifica si puteti reveni cu usurinta la campul tastaturii.

Apoi, cdutati litera 4 (adica a cu vocala lungd). Presupuneti ca va fi pe tasta impreuna cu litera a
scurtd. Adicd, in al treilea rand din extrema stanga. Asadar, asezati degetul pe locatia presupusa si
folositi miscari mici pentru a gasi pozitia exacta a tastei cu litera a. Cu toate acestea, deoarece nu
doriti sa tastati un a scurt, ci un a lung, lasati degetul pe tasta fara sa il miscati si asteptati pana cand
Corvus citeste caracterul dorit — adica un a lung. Apoi ridicati degetul, iar Corvus tasteaza si repeta
litera. Daca nu reusiti sa ridicati degetul si Corvus incepe sa citeasca urmatoarele caractere in ordine,
|asati degetul pe buton. Corvus va repeta toate caracterele atribuite butonului in mod ciclic pana
cand ridicati degetul. Apoi va reveni la 4 lung.

Puteti scrie litera § intr-un mod similar. Asezati degetul pe tastatura, gasiti litera s, apoi asteptati un
moment cu degetul pe tasta cu litera s pAnd cand Corvus citeste litera §, apoi ridicati degetul. in cele
din urma, la fel ca in cazul literei M, tastati litera a.

Daca faceti o greseal3, la fel ca in cazul tastaturii numerice, puteti sterge caracterul incorect atingand
oriunde pe tastatura cu ambele degete Tn acelasi timp. Puteti utiliza si butonul BACK SPACE de pe
tastatura, care se foloseste in acelasi mod ca atunci cand doriti sa introduceti un caracter. Acesta este
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citit cand asezati degetul pe el si activat cand ridicati degetul de pe ecran. Cu butonul SHIFT, puteti
comuta intre introducerea literelor majuscule sau, prin activarea repetata a acestuia, intre
introducerea tuturor literelor majuscule. Butonul SYMBOL este utilizat pentru a comuta tastatura in
modul de introducere a caracterelor speciale (simboluri). in acest mod, SHIFT este utilizat pentru a
comuta intre mai multe straturi ale tastaturii (fiecare strat contine propriul set de caractere
speciale/simboluri). Daca doriti sa cititi intregul text pe care I-ati introdus, utilizati aceeasi miscare ca
si pentru tastatura numerica, adica apasati si tineti apasat butonul de reducere a volumului 2-SHIFT +
TAP cu un deget si eliberati butonul. Pentru a confirma textul pe care |-ati scris, trebuie sa atingeti
campul de editare, adica in afara tastaturii.

Apoi continuati ca in capitolul anterior. Veti vedea o lista de contacte din care au fost filtrate toate
contactele numite Masha. Daca aveti mai multe contacte cu numele Masha salvate in agenda dvs.,
glisati pentru a gasi persoana pe care doriti sa o apelati. Pentru a efectua un apel, atingeti contactul
specific si apelul va fi initiat.

Tncd doud sfaturi pentru a termina. Daci glisati degetul prea incet pe tastatura QWERTY, Corvus poate
incepe sa citeasca urmatorul caracter de pe una dintre taste. Cu toate acestea, in setdrile implicite ale
acestei tastaturi, nu este posibil sa schimbati caracterele glisand catre o alta tasta atunci cand cititi
urmatorul caracter atribuit unei taste . Pana cand ridicati degetul, numai caracterele atribuite tastei
pe care ati facut pauza se vor roti. Totusi, acest lucru poate fi modificat in setarile tastaturii QWERTY,
iar tastatura poate fi setata astfel incat caracterul sa se schimbe la trecerea la o alta tasta, chiar daca
atribuirea caracterelor la tasta a inceput deja. De asemenea, puteti activa un mod in care tastatura
QWERTY se va comporta similar cu tastatura descrisa in capitolul anterior atunci cand selectati
caractere suplimentare atribuite unei taste. Acest lucru inseamna ca nu selectati caractere
suplimentare atribuite tastelor asteptand, ci atingdnd cu un al doilea deget.

n acest capitol, am incercat si tastdm pe o tastaturd QWERTY alfanumeric3, am revizuit gestul 1-
SHIFT + SWIPE DOWN pentru a afisa tastatura si am revizuit gesturile pentru stergerea textului si
citirea continutului ecranului. Datorita acestui lucru, am putut sa o filtrdm pe prietena noastra Masha
din contactele noastre si sa o sunam.

Puteti citi mai multe despre modul in care functioneaza alte tastaturi, inclusiv tastarea extrem de
eficienta si controlul smartphone-ului folosind o tastatura Braille, precum si alte functii utile ale
Corvus care pot facilita tastarea si editarea textului, in manualul complet de utilizare.

3.8 Crearea unui contact nou folosind meniul contextual

Acum va vom explica cum puteti salva un contact si vd vom explica, de asemenea, utilizarea meniului
contextual, in special in contacte.

Mai intai, vd vom ardta cum sa creati un contact in lista de contacte. Pe ecranul de start, atingeti
Meniu, apoi glisati catre Contacte si atingeti pentru a intra. Corvus va citi prenumele din lista de
contacte. Pentru a crea un contact nou, folosim asa-numitul meniu contextual. Cei dintre voi care
lucrati cu calculatoare folositi in mod obisnuit meniurile contextuale atunci cand lucrati cu fisiere, de
exemplu. Le activati cu tasta situata in dreapta barei de spatiu sau, daca va uitati la computer,
probabil utilizati si butonul din dreapta al mouse-ului. Elementele din meniul contextual se adapteaza
in functie de situatie si se refera fie la lucrul cu elementul din listd pe care va aflati in prezent, fie la
intreaga lista Tn care va aflati. De obicei, include functii pentru stergerea, editarea, marcarea,
copierea, cautarea sau crearea de elemente noi in lista. Prin urmare, chiar si acum, cand doriti sa
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creati un element nou in listd, adica cand doriti sa adaugati un contact nou in lista de contacte,
activati mai intai meniul contextual. Puteti face acest lucru atingand cu doud degete in acelasi timp
orice element din lista, adica orice nume. Cu toate acestea, daca doriti sa editati un contact salvat, de
exemplu, trebuie sa activati meniul contextual direct pe contactul pe care doriti sa 1l editati. Dupa
efectuarea gestului, pe care il numim de obicei atingere dubla pentru simplitate, adica atingerea cu
doua degete 1n acelasi timp, veti intra n lista meniului contextual. Veti vedea ca, dupa dubla atingere,
ati accesat meniul contextual al contactului. Puteti derula elementele din acesta glisand, la fel ca in
alte liste. Sa vedem deci ce are de oferit meniul contextual pentru contacte. Dupa cum am spus,
acestea sunt toate operatiuni pe care le efectuati fie asupra contactului pe care va aflati cand ati
apelat meniul contextual, fie operatiuni legate de intreaga listd. Tn acest moment, sunteti interesat de
elementul Nou, deoarece doriti sa creati o noua contact. Cand 1l atingeti, tastatura si un camp de
editare pentru introducerea prenumelui noii contacte se vor deschide automat. Tastati numele si
atingeti in afara tastaturii pentru a deschide campul de editare pentru introducerea numelui de
familie. Tastati numele de familie, atingeti in afara tastaturii si se vor deschide o tastatura numerica si
un camp de editare pentru introducerea numarului. Dupa ce introduceti numarul si atingeti in afara
tastaturii, contactul va fi salvat automat in lista de contacte. Ati creat cu succes un contact. Dupa
salvarea noului contact, Corvus s-a setat automat pe primul nume d e din lista de contacte. Si cand
aveti nevoie, puteti gasi cu usurinta contactul prietenului dvs. in lista de contacte la . Datorita
meniului contextual, puteti edita contacte, le puteti eticheta, le puteti atribui tonuri de apel sau
apeluri rapide si multe altele.

Am aratat cum sa salvati un contact prin crearea unui contact nou in lista de contacte. Am invatat
cum sa afisam meniul contextual, care ne permite sa lucram cu contactele.

3.9 Crearea unui contact nou din registru si din tastatura de apelare

Vom explica cum sa salvati un contact din jurnalul de apeluri si din tastatura numerica. Va vom arata,
de asemenea, cateva caracteristici interesante ale meniului contextual. Presupunem ca ati stapanit
deja gesturile de bazi. nainte de a trece la aceastd sectiune, asigurati-va cd ati revizuit capitolele
despre tastaturile numerice si alfanumerice si, in special, sectiunea despre crearea si salvarea unui
contact nou Tn modulul de contacte.

Sa ne imagindam o situatie Tn care tocmai am terminat un apel cu un prieten care ne-a sunat de pe un
telefon mobil nou, cu un numar de telefon nou pe care nu I-am salvat inca. Am dori sa salvdm acest
numar de telefon. Din ecranul de start Corvus, ating elementul Meniu si derulez pana la elementul
Registru, pe care il ating. In lista de registru, Corvus ma informeaza ca fereastra Registru are patru
elemente, pe care le putem derula. Acestea sunt Numere apelate, Apeluri pierdute, Apeluri primite si
Alte apeluri. Apas pe Apeluri primite, unde Corvus imi citeste cine m-a sunat ultima data, cand si care
este ordinea elementului in lista. Deoarece ultima persoana care m-a sunat a fost un prieten al carui
numar nu l-am salvat inca, Corvus Tmi citeste numarul sdau de telefon. Pentru contactele salvate,
Corvus citeste numele. Salvez numarul in lista mea de contacte afisand meniul contextual pentru acel
numar cu o atingere cu doua degete, adica o atingere dubla.

Glisez catre elementul ,,Adaugare la contacte”. Dupa apasare, tastatura si campul de editare pentru
introducerea prenumelui noului contact se deschid automat. Tastam numele si apasam in afara
tastaturii pentru a deschide campul de editare pentru introducerea numelui de familie. Introduc
numele de familie, ating in afara tastaturii si se deschide o tastatura numerica cu numarul de telefon
deja introdus, asa ca tot ce trebuie sa fac este sa confirm atingand in afara tastaturii. Dupa salvarea
numarului de telefon in contactele mele, Corvus va citi numele contactului din registru, nu numarul
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de telefon. in mod similar, putem lucra, desigur, cu toate numerele de telefon din alte registre de
apeluri efectuate, pierdute si alte apeluri.

De asemenea, putem salva un numar de telefon formandu-| pe tastatura numerica. Merg la
elementul Telefon, introduc numarul de telefon, apoi apas de doua ori in afara tastaturii pentru a
afisa meniul contextual. Se deschide un meniu contextual, din care selectez Adaugare la contacte si
apoi procedez asa cum am descris mai sus.

Tocmai am aratat cum se salveaza un contact din registru sau din tastatura numerica.

3.10 Sa scriem primul nostru mesaj text

Sa aruncam o privire mai atenta asupra modulului Mesaje, in special asupra sectiunii Mesaj nou. Va
vom arata cum sa scrieti un mesaj, sa introduceti destinatarii si sa trimiteti mesajul.

Va aflati pe ecranul de start Corvus. Atingeti elementul Meniu pentru a deschide lista si derulati pana
la elementul Mesaje. Atingerea elementului Mesaje deschide o listd de patru elemente pe care le
folosim pentru a gestiona mesajele SMS de pe telefonul nostru mobil. Puteti derula intre elemente.
Primul element, Mesaj nou, vd permite sa scrieti un mesaj nou. Elementul ,,Received” (Primite) va
duce la o listd de mesaje care v-au fost trimise. ,, ” (Mesaje trimise) Al treilea element, ,Sent”
(Trimise), contine mesajele pe care le-ati trimis de pe telefonul mobil. Ultimul element,
,Undeliverable” (Nedeliverabile), stocheaza mesajele care nu au putut fi livrate, de exemplu, din
cauza unei defectiuni a semnalului.

Atingand Mesaj nou se deschide un meniu cu patru optiuni, pe care le vom analiza mai intai. Vom
explica pas cu pas semnificatia fiecarui element din aceasta lista. Este important de retinut ca, pentru
a trimite un mesaj, trebuie sa introduceti informatii Tn mai multe elemente din aceasta lista. Abia la
final veti utiliza ultimul element, Trimitere, pentru a trimite efectiv mesajul. Sa incepem cu primul
element din lista, care este Editare text. Cand il atingeti, se deschide un camp de editare cu textul
mesajului, o linie de text si o tastatura alfanumerica. Tastati textul mesajului in campul de editare.
Tastarea pe tastatura alfanumerica este explicata in sectiunea dedicata acestui subiect. Dupa ce ati
scris textul mesajului, atingeti partea de sus a ecranului, Tn afara tastaturii, pentru a-l insera in mesaj
si a reveni la lista cu cele patru elemente care alcatuiesc mesajul nou. Glisati in jos pentru a trece la
urmatorul element, Editare destinatari.

Atingerea acestui element deschide un camp de editare cu o tastatura numerica in care puteti
introduce numarul destinatarului. Puteti utiliza elementul Editare destinatari daca doriti sa trimiteti
un mesaj citre un numar pe care nu il aveti salvat in contacte. in acest cdmp de editare, precum si in
campul de editare cu mesajul scris, puteti utiliza gestul 2-SHIFT de reducere a volumului si atingeti in
acelasi timp pentru a citi cu voce tare continutul ferestrei afisate, inclusiv textul sau numarul scris.
Introduceti numarul destinatarului in mesaj apasand in afara tastaturii, apoi reveniti la lista de patru
elemente din mesajul nou si trimiteti mesajul. Deoarece ati introdus cu succes textul si numarul
destinatarului Tn mesaj, vom sari peste al treilea element din lista pentru moment si vom trece direct
la elementul de trimitere. Apasati acest element pentru a trimite mesajul.

Creati din nou un mesaj nou apasand pe elementul mesaj nou. Introduceti textul mesajului nou in
primul element din lista de mesaje noi, asa cum v-am aratat mai devreme. Dupa introducerea
textului, ncercati sa inserati in mesaj numarul destinatarului, pe care I-ati salvat in contacte.
Deocamdata, sariti peste al doilea element din lista Mesaj nou si atingeti al treilea element din lista
Addugare destinatari (lista). Atingand acest element, veti fi redirectionat catre lista de contacte, unde
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puteti derula lista si confirma numele persoanei careia doriti sa 1i trimiteti mesajul, atingand-o.
Alternativ, puteti cduta un contact afisand tastatura si introducand numele. Aceasta functionalitate
este descrisa mai detaliat intr-o alta parte a tutorialului. Gasiti contactul pe care il cautati, de exemplu
Janka Mrkvicka, si atingeti-l pentru a-l addauga la mesaj. Acum va aflati din nou in lista cu patru
elemente din mesajul nou. Trimiteti din nou mesajul atingand ultimul element din lista, Trimitere.

Dupa trimiterea mesajului, veti fi in elementul Mesaj nou. Pentru a verifica daca mesajul a fost trimis
cu succes, puteti glisa Tn jos pana la elementul Trimis, unde sunt stocate mesajele trimise de pe
telefonul dvs. Atingeti acest element pentru a deschide lista mesajelor trimise, ultimul mesaj trimis
fiind afisat primul in lista. Daca nu gasiti mesajul pe care tocmai l-ati trimis, puteti verifica daca a fost
mutat in elementul Necorespunzator, unde sunt stocate toate mesajele care nu au putut fi trimise, de
exemplu din cauza pierderii semnalului.

n acest tutorial, am scris si trimis cu succes primul nostru mesaj. De fapt, am scris doud mesaje, unul
trimis la un numar de telefon introdus manual si celalalt catre un destinatar deja salvat in contactele
noastre. Pentru a face acest lucru, am analizat lista cu patru elemente pentru un mesaj nou si am
invatat cum sa completam fiecare element, astfel incat sa putem trimite in cele din urma mesajul
atingand ultimul element din lista.

3.11 Sa citim primul nostru SMS

Acum ne vom concentra pe citirea mesajelor. Citirea mesajelor este relativ simpla si va vom arata, de
asemenea, cateva trucuri pe care le puteti utiliza atunci cand cititi mesaje sau alte texte. Presupunem
ca ati stapanit deja gesturile de baza.

Corvus va va notifica despre un mesaj nou cu un semnal sonor, pe care il puteti seta singur in setari.
Informatiile despre livrarea unui mesaj SMS nou vor fi afisate pe ecranul principal Corvus, deasupra
elementului de meniu. Astfel, nu veti rata niciun mesaj nou. Practic, un element nou numit Mesaje
noi va fi creat deasupra elementului de meniu, afisand numarul de mesaje primite si necitite. Aceste
informatii vor fi afisate pe ecranul de start pana cand veti avea mesaje necitite Tn casuta de e-mail.
Daca doriti sa cititi un mesaj pe care tocmai l-ati primit, atingeti acest element. Veti fi redirectionat
direct catre lista de mesaje primite. Desigur, puteti ajunge acolo Tn orice moment atingand elementul
din meniu, apoi glisand si atingand elementul mesaje si, in final, glisdnd si atingand elementul primit.
Daca expeditorul mesajului este salvat in contactele dvs., Corvus va anunta numele acestuia; daca nu,
va anunta numarul de telefon si pozitia mesajului SMS primit in list3. in plus, dacd nu ati citit inc3
mesajul, Corvus va va notifica ca este un mesaj necitit. Atingdnd un mesaj necitit sau chiar un mesaj
citit livrat, SMS-ul se va deschide intr-o fereastra noua si Corvus vi-l va citi imediat. Numim aceasta
fereastra un camp needitabil, deoarece nu este posibil sa editati textul din ea. Tastatura nu este
afisata intr-un astfel de cdmp de editare, iar scopul sau este doar de a afisa textul si de a permite
citirea acestuia in mod confortabil. Chiar daca Corvus va citeste intregul mesaj SMS dupa deschiderea
acestuia, uneori este necesar sa examinam textul mesajului mai amanuntit, de exemplu citindu-I
cuvant cu cuvant sau caracter cu caracter. in primul rand, ins3, este necesar s3 stiti ¢, atunci cand
lucrati cu text, locul in care scrieti sau cititi Tn prezent este marcat de o linie verticala intermitenta —
cursorul. Litera este scrisa in stanga cursorului. Cand cititi textul, cursorul se poate deplasa prin
caractere, cuvinte, linii si asa mai departe, in functie de tipul de gest pe care il utilizati.

Gesturile pentru scriere si citire sunt, prin urmare, legate de pozitia cursorului in text. Acum vom
trece n revista cateva dintre gesturile de care veti avea nevoie atunci cand cititi mesaje text sau alt
text.

Pagina26 z 44



Va aflati In mesajele dvs. si ati deschis unul dintre mesajele primite. Cursorul se afla la inceputul
mesajului. Aceasta inseamna ca tot textul se afla in dreapta cursorului. La urma urmei, cu totii citim
de la stanga la dreapta. Prin urmare, daca doriti sa va deplasati cu un caracter mai departe, efectuati
un gest de glisare spre dreapta, care deplaseaza cursorul cu un caracter spre dreapta. Corvus citeste
urmatorul caracter, care este acum primul din dreapta cursorului. Este similar cu utilizarea unui cursor
pe un computer clasic. Sa incercam sa parcurgem cateva caractere dintr-un mesaj primit in acest fel.
Glisand spre dreapta, ajungeti treptat la sfarsitul mesajului. Glisarea spre stanga muta cursorul cu un
caracter spre stanga, adica inapoi in text. De data aceasta, Corvus citeste caracterul pe care tocmai I-
ati sarit. Si acest lucru este similar cu ceea ce se intampla pe un computer. Daca va aflati la inceputul
textului, Corvus va anunta ,,Start”. in mod similar, dacd va aflati la sfarsitul textului, Corvus va anunta
,End”. Puteti parcurge caracterele glisand pur si simplu spre dreapta si spre stanga. Parcurgerea
caracterelor consuma prea mult timp si este potrivita numai in situatii specifice. Cu siguranta veti
utiliza mult mai des deplasarea pe linii. Glisarea in jos muta cursorul cu o linie Tn jos. Corvus va citi
intregul text scris in linia Tn care tocmai ati glisat cursorul. Glisarea Tn sus muta cursorul cu o linie in
sus. Glisarea dubla spre dreapta functioneaza pe un principiu similar, adica glisarea cu doua degete
simultan spre dreapta muta cursorul cu un cuvant spre dreapta. Si probabil puteti ghici ca o glisare
dubla spre stanga va face ca textul sa fie citit Tnapoi, cuvant cu cuvant, spre inceput. Amintiti-va
gesturile suplimentare de glisare dubla in jos si glisare dubla in sus. Acestea va permiteau sa va
deplasati foarte repede la sfarsit si, , inapoi la inceputul listelor. Functioneaza la fel si aici. O glisare
dubla in jos muta cursorul la sfarsitul textului, iar o glisare dubla in sus va readuce la inceput. Cu
aceste gesturi, puteti citi un mesaj SMS dupa caractere, cuvinte sau linii si puteti ajunge rapid la
inceput sau la sfarsit. Daca tineti apasat butonul de crestere a volumului, adica 1-SHIFT, si glisati
simultan spre dreapta cu un deget, veti incepe citirea continua, care va continua pana cand intregul
mesaj este citit sau pana cand atingeti din nou ecranul. Citirea continua incepe in mod natural de la
locul in care se afla cursorul si se deplaseaza pana la sfarsitul textului. De asemenea, este bine de stiut
ca ecranul nu se opreste automat in timpul citirii continue, dar puteti face acest lucru apasand
butonul de pornire. Citirea continua va continua chiar si dupa blocarea ecranului, economisind durata
de viatd a bateriei. Inchideti mesajul apasand de dous ori.

n cele din urm4, retineti ca atunci cand derulati lista de mesaje, Corvus va va citi mesajele fira a fi
nevoie sa le deschideti. Asadar, fiti atenti cand cititi mesaje de dragoste. Cu toate acestea, acest lucru
este practic, deoarece va menajeaza degetele. Daca trebuie sa opriti rapid sunetul Corvus, apasati si
eliberati butonul de reducere a volumului, adica 2-SHIFT, iar Corvus va tacea. Cu toate acestea, atunci
cand cititi mesaje in acest mod, nu puteti naviga intre caractere sau cuvinte.

n cele din urm4, iat3 un alt sfat util. Retineti c&, cu cat fontul este mai mare, cu atat se vor incadra
mai putine caractere pe o singura linie. in timp ce utilizatorii cu deficiente de vedere vor incerca
probabil sa seteze fontul la cea mai mare dimensiune posibila, utilizatorii nevazatori pot lua in
considerare utilizarea celui mai mic font posibil pentru a face deplasarea intre linii cat mai eficienta.
Puteti regla dimensiunea fontului in setarile Corvus.

Trebuie sa recunoastem ca consideram modul in care Corvus lucreaza cu textul ca fiind una dintre
cele mai puternice caracteristici ale sale in comparatie cu alte programe.

Am aratat cum se citesc mesajele si am incercat functia de citire fluenta. Pentru a vizualiza textul unui
mesaj in detaliu, am Tnvatat gesturi simple pentru a ne deplasa prin text dupa caractere, cuvinte si
linii. Printre altele, am adaugat si gesturi noi: glisarea 1-SHIFT spre dreapta pentru a incepe citirea
fluenta si o apasare scurta pe 2-SHIFT pentru a dezactiva sunetul Corvus.
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3.12 Dictare vocala

Acum ne vom concentra pe dictarea vocala. Va vom arata cum sa scrieti un mesaj si sa introduceti
destinatarul mesajului folosind dictarea vocalad. De asemenea, veti trimite primul dvs. mesaj dictat.

Controlul vocal devine o caracteristica obisnuita a telefoanelor, iar acest control simplificat este
utilizat nu numai de utilizatorii cu deficiente de vedere. Functia de dictare vocala functioneaza in
toate campurile editabile — de exemplu, acolo unde scrieti mesaje text, in cdmpul in care formati un
numar, in campul de cautare si chiar n calculator. Este deosebit de utila atunci cdnd compuneti e-
mailuri, deoarece acestea contin de obicei mai mult text, iar cand trimiteti e-mailuri, probabil sunteti
conectat la internet, ceea ce este o cerintd de bazd pentru utilizarea acestei functii extraordinare. In
plus fata de cerinta conexiunii la internet, exista o alta limitare, si anume zgomotul ambiental. Pentru
o recunoastere vocala cat mai precisa, trebuie sa tineti cont de cateva reguli: dictarea vocala
functioneaza cel mai bine intr-un mediu linistit, asa ca, daca aveti radioul sau televizorul pornit sau va
aflati pe o strada zgomotoasa, pot aparea probleme cu acuratetea transcrierii. Cand dictati, trebuie sa
vorbiti clar, sa evitati argoul si sa utilizati o gramatica corecta.

Va vom explica cum puteti utiliza functia de dictare vocala pentru a scrie un mesaj SMS si pentru a
cauta detaliile de contact ale destinatarului. lata cum trimiteti primul mesaj dictat. Dar sa incepem cu
inceputul. Tn ecranul principal, atingeti Meniu, apoi derulati pana la Mesaje si atingeti pentru a
confirma. Atingeti din nou pentru a confirma un mesaj nou, apoi atingeti Editati textul. Acum va aflati
in cdmpul editabil pentru a scrie textul noului mesaj d . Ecranul afiseaza, de asemenea, o tastatura pe
care o puteti utiliza oricand, dar ignorati-o pentru moment. Activati recunoasterea vocala apasand si
tinand apasat butonul de crestere a volumului — adica 1-SHIFT. Cand auziti un bip scurt, care dureaza
aproximativ 3 secunde in setarea implicita, puteti incepe dictarea. Tineti apasat butonul de crestere a
volumului pe toata durata dictarii. Tineti telefonul intr-o pozitie naturala in fata dvs. Cand ati terminat
dictarea, eliberati butonul de crestere a volumului. Dictarea se va termina automat daca faceti o
pauza mai lunga in timpul dictarii. Cand ati terminat dictarea, textul recunoscut va fi inserat in pozitia
cursorului si va fi, de asemenea, rostit cu voce tare prin iesirea vocala. Daca doriti sa continuati
dictarea, apasati din nou butonul, asteptati semnalul sonor si incepeti sa vorbiti. Pentru a incheia
dictarea, eliberati din nou butonul de volum. Corvus recunoaste semnele de punctuatie si alte
caractere utilizate frecvent, cum ar fi punctele, virgulele, semnele de intrebare, liniile noi, parantezele
etc. Cu toate acestea, daca doriti sa incheiati o propozitie cu un punct, trebuie sa il spuneti la sfarsitul
dictarii. De exemplu, daca spuneti ,I'll be right there punctuatie I'll ring the bell punctuatie”, Corvus
va scrie doua propozitii, ambele terminandu-se cu punctuatie. Puteti vizualiza si edita textul dictat
exact in acelasi mod ca si textul tastat pe tastatura. Deci, daca exista o greseala sau o eroare de
tastare Tn dictarea dvs., puteti utiliza gesturi pentru a va deplasa prin text si a-l corecta folosind
tastatura de pe ecran. Sau puteti sterge cuvantul incorect si il puteti dicta din nou. Daca scrieti un
mesaj SMS si nu, de exemplu, un e-mail sau o notd, avem o recomandare pentru dvs. Corvus incearca
sa scrie textul corect din punct de vedere gramatical, inclusiv diacriticele. Cu toate acestea, este mai
bine sa trimiteti mesaje text fara diacritice, deoarece acest lucru va permite sa incadrati mult mai
multe caractere intr-un singur mesaj. Daca platiti separat pentru fiecare mesaj text, este mai bine sa
utilizati functia de eliminare a diacriticelor. Deschizand meniul contextual al mesajului, puteti utiliza
optiunea Eliminare diacritice pentru a sterge toate caracterele lungi si moi din textul curent. Aceasta
functie este disponibila si in alte cdmpuri de editare, dar este cea mai utila in mesajele SMS.

Dupa ce ati dictat textul mesajului, atingeti in afara tastaturii pentru a reveni la lista de elemente de
mesaje noi. Glisati pentru a va deplasa la elementul Addugati destinatari (listd) si atingeti-I. Va aparea
o lista cu toate contactele salvate. Pentru a utiliza dictarea vocala Tn aceasta lista, trebuie mai intai sa
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afisati campul de editare cu tastatura pentru a cauta contactele. Puteti face acest lucru cu gestul 1-
SHIFT glisand in jos. Odata ce campul de editare a cautarii este afisat, porniti functia de dictare tinand
apasat butonul de crestere a volumului, adica 1-SHIFT. Tineti-l apasat din nou si, dupa semnalul sonor,
dictati numele persoanei pe care o cautati. Apoi eliberati 1-SHIFT si confirmati numele atingand in
afara tastaturii. Selectati destinatarul mesajului din lista si atingeti pentru a-l insera in SMS. Apoi, tot
ce trebuie sa faceti este sa trimiteti mesajul. Mergeti la ultimul element din lista si atingeti pentru a
confirma. Gata. Primul dvs. mesaj dictat este gata.

Putem descrie, de asemenea, cum functioneaza dictarea in cdmpul de editare al modulului telefon.
Atingeti elementul de meniu de pe ecranul de start, apoi atingeti elementul telefon pentru a accesa
campul de editare pentru introducerea numarului de telefon pe care doriti sa il apelati. Din nou, tineti
apasat 1-SHIFT, dictati numarul de telefon dupa semnalul sonor si eliberati 1-SHIFT. Tot ce trebuie sa
faceti este sa atingeti Tn afara tastaturii si sunteti la telefon.

Mai multe detalii despre semnele de punctuatie si simbolurile matematice utilizate in calculator pot fi
gisite In manualul de utilizare. n cele din urma3, dous sfaturi utile. in primul rand, dacd trebuie s3
dictati un text mai lung catre Corvus, este mai bine sa o faceti in parti, decéat intr-o singura inregistrare
lungd. Tn al doilea rand, intervalul in care asteptati cu 1-SHIFT ap&sat pentru semnalul sonor care
indica inceperea recunoasterii vocale poate fi setat. Intervalul in care asteptati cu tasta Shift 1 apasata
pentru semnalul sonor care indica inceperea recunoasterii vocale poate fi ajustat. Puteti sa-| scurtati
cu usurinta la doar 1 secunda in setarile Corvus.

Am aratat cum functioneaza dictarea vocald, pe care o putem utiliza in cdAmpurile de editare
transcriabile ale Corvus. Functia este activatd prin mentinerea apisatd a butonului 1-SHIFT. Thcepem
dictarea dupa ce se aude semnalul si tinem apasat butonul in timp ce dictdam. Cand eliberati butonul,
dictarea se termina si textul recunoscut este scris ( ). Folosind aceasta functie, am scris textul
mesajului si a cautat destinatarul SMS-ului. Apoi, tot ce a trebuit sa facem a fost sa-I trimitem. De
asemenea, am efectuat un apel telefonic la fel de usor.

3.13 Tastatura Braille (Partea 1): Notiuni introductive

Principiul scrierii Braille este simplu. Plasati degetele pe ecranul smartphone-ului ca si cum ati tasta
pe o masina de scris reala. Corvus recunoaste pozitia degetelor si scrie litera sau simbolul. Corvus
cunoaste multe tabele Braille, astfel incat chiar si scrierea adreselor de e-mail sau a simbolurilor mai
avansate nu reprezint3 o problema. Tn plus, folosind Braille, puteti citi, sterge si edita textul din
campul de editare.

Corvus va permite sa utilizati doua tastaturi simultan. Pentru scrierea textelor mai scurte, puteti
utiliza, de exemplu, o tastaturad 3x4 (taste standard) sau o tastatura QWERTY. Daca decideti sa scrieti
in Braille, pur si simplu rotiti telefonul in pozitia corecta. Tastatura Braille are doua moduri. Modul de
scriere de mana si modul de masa.

Modul portabil

Pentru a incepe sa utilizati tastatura Braille, trebuie sa activati modul portabil sau desktop in setari si
sa specificati daca doriti sa utilizati tastatura Braille ca tastatura principala pentru tastarea tuturor
textelor sau ca tastaturad secundara pentru tastare numai cand telefonul este rotit in pozitia
corespunzatoare:
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e Din mediul Corvus, deschideti meniul, apoi setarile, sectiunea tastatura si, in final,
Configurare tastare Braille

e Aici, activati optiunea Mod portabil

e De asemenea, activam optiunea Utilizati ca tastatura secundara cand telefonul este inclinat
corespunzator

Cu aceste setdri, Corvus ne va permite sa utilizam tastatura Braille in campurile de editare. Tot ce
trebuie sa facem este sa tinem telefonul corect.

Pentru a Tncepe sd tastati in Braille, tineti telefonul dup3 cum urmeazi: Intoarceti-I cu fata spre dvs. si
tineti-l in pozitie orizontala. Portul USB (portul de incarcare) va fi pe partea dreapta. Tineti telefonul
pe ambele parti intre degetele mari si degetele mici. Marginea inferioara trebuie sa se sprijine pe
degetele mici, iar marginea superioara pe degetele mari. Asezati celelalte 6 degete pe ecran. Va
recomandam sa incercati dispunerea cu ecranul oprit.

Daca doriti sa scrieti in campul de editare, deschideti pur si simplu cdmpul de editare pentru un nou
mesaj text, nota sau mesaj de chat. Cand tineti telefonul asa cum este descris mai sus, tastatura
Braille se va porni.

Calibrare

Cand lansati pentru prima data tastatura Braille Corvus, aceasta trebuie sa determine pozitia exacta a
degetelor. Calibrarea se efectueaza in patru pasi:

e Asezati si ridicati trei degete ale mainii stangi pentru punctele 1, 2 si 3: Cand vi se solicita,
atingeti ecranul cu degetul aratator, degetul mijlociu si degetul inelar ale mainii stangi. Asezati
degetele pe ecran in acelasi timp, ca si cum ati scrie litera I.

e Asezati si ridicati degetul mainii stangi pentru punctul unu: Acum atingeti ecranul cu degetul
pe care il veti folosi pentru a scrie punctul 1. De obicei, acesta este degetul aratator al mainii
stangi, dar puteti folosi si degetul inelar.

e Asezatisi ridicati trei degete ale mainii drepte pentru punctele 4, 5 si 6: la aceasta solicitare,
atingeti ecranul cu degetul aratator, degetul mijlociu si degetul inelar ale mainii drepte.
Asezati degetele pe ecran in acelasi timp.

e Asezati si ridicati degetul mainii drepte pentru punctul 4: Acum atingeti ecranul cu degetul pe
care il veti folosi pentru a scrie punctul 4. De obicei, acesta este degetul aratator al mainii
drepte, dar puteti folosi si degetul inelar.

Acum putem Tncepe sa scriem. Sub degetele mainii stangi se afla punctele 1, 2 si 3. Sub degetele
mainii drepte se afla punctele 4, 5 si 6. Imaginati-va ca ecranul telefonului este o masina Picht.

Pe langa atingere, puteti si sa glisati cu degetul pe puncte individuale in timp ce scrieti. Glisam spre
palma sau departe de palma. Cand glisam spre palma, indoim degetele spre palma. Efectuam gesturi
departe de palma tragand degetele departe de palma. Pentru inceput, vom avea nevoie de trei
gesturi de baza:

e Punctul 4 spre palma: spatiu
e Punctul 4 indepartat de palma: backspace
e  Punctul 5 catre palma: linie noua

Nu este necesar sa calibrati tastatura de fiecare data. Corvus retine ultima setare. Retineti ca Corvus
vibreaza in timpul calibrarii. Acest lucru va permite sa configurati tastatura chiar si in medii
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zgomotoase. Corvus respecta setdrile de raspuns ale tastaturii pe care le-ati configurat. Cand tastati
numere si alte simboluri speciale, Corvus va avertizeaza cu sunete speciale.

3.14 Tastatura Braille (Partea 2): Scrierea pe masa si setari

Puteti utiliza modul de tastare pe masa in situatii in care aveti o suprafata plana pe care sa asezati
smartphone-ul. De asemenea, puteti utiliza genunchii ca suprafata plana. Daca doriti sa Tncercati
modul de tastare pe masa, trebuie sa il activati in setari:

e in mediul Corvus, deschideti meniul, setarile, tastatura
e Deschideti sectiunea Configurare tastare Braille
e Activati modul de tastare pe masa

Retineti ca tastatura va fi activata numai daca ati activat utilizarea tastaturii Braille ca tastatura
secundara sau daca ati setat tastatura Braille ca tastatura principala.

Daca doriti sa utilizati tastarea pe masa, asezati telefonul in pozitie orizontala pe o suprafata plana.
Portul USB trebuie sa se afle pe partea dreapta. Si aici, modul se activeaza automat in campul de
editare atunci cand telefonul este inclinat corespunzator, daca am setat optiunea de a-l utiliza ca
tastatura secundara. Sau automat, daca utilizam tastatura Braille ca tastatura principala. Calibrarea
incepe la prima utilizare.

3.15 Tastatura Braille (Partea 3): Lucrul cu textul

Cand tastati pe o tastatura Braille, atat in modul desktop, cat si in modul portabil, puteti utiliza gesturi
speciale. De exemplu, daca glisati pe al patrulea punct spre palma, veti tasta un spatiu. Glisarea in
directia opusa sterge ultimul caracter tastat. Puteti glisa nu numai pe un singur punct, ci chiar si pe
caractere intregi. Glisarea poate fi efectuata in doua directii posibile. Cand glisati d ul spre palma,
indoiti degetele spre palma. Pentru gesturi indepartate de palm3, trageti degetele departe de palma.

Miscare in text

e Glisand la primul punct spre palma, ne deplasam la caracterul anterior.

e inschimb, glisand la primul punct departe de palma, ne deplasdm la caracterul urmétor.

e Prin glisarea rapida a celui de-al doilea punct catre palma, mutam cursorul la cuvantul
anterior.

e Prin glisarea pe al doilea punct departe de palma, mutam cursorul la cuvantul urmator.

e Prin glisarea rapida a degetului in directia palmei, la al treilea punct, mutam cursorul la linia
anterioara.

e Prin miscarea rapida a celui de-al treilea punct departe de palma, mutam cursorul la linia
urmatoare

e Prin glisarea punctelor 2 si 3 catre palma, mutati cursorul la paragraful anterior

e Prin glisarea punctelor 2 si 3 departe de palma, mutati cursorul la paragraful urmator

e Prin glisarea punctelor 1 si 3 (litera k) catre palma, mutati cursorul la inceputul textului

e Prin glisarea punctelor 1 si 3 (litera k) departe de palma, mutati cursorul la sfarsitul textului

Stergerea

e Mai intai, mutati cursorul in locul pe care doriti sa 1l stergeti
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e Glisati al saselea punct spre palma pentru a memora pozitia si a insera un marker
e Apoi mutati cursorul la sfarsitul textului care trebuie sters
e infinal, glisati al saselea punct departe de palm& pentru a sterge de la marcaj pana la cursor

Copierea si lipirea

e Maiintai, mutati cursorul in locul din care doriti sa copiati

e Prin glisarea celui de-al saselea punct catre palma, retinem pozitia si inseram un marker

e Apoi mutati cursorul la sfarsitul textului

e Glisati punctele 1 si 4 (literele c) spre palma pentru a copia textul in clipboard

o Lipiti textul din clipboard glisand punctele 1, 2, 3, 6 (literele v) sau punctele 3-6 spre palma
e Gesturile sunt usor de retinut, fiind similare cu comenzile rapide ctrl+c, ctrl+v

Alte gesturi utile

e Punctele 1,5 (litera e) catre palma: comuta temporar raspunsul caracterelor; setarea este
valabild numai pana cand inchideti tastatura

e Punctele 2,6 catre palma: comuta temporar raspunsul la cuvinte; setarea este valabila numai
pana cand inchideti tastatura

e punctele 2,3,4,5 (litera t) catre palma: comuta intre tabelele Braille primare si secundare,
ambele putand fi selectate in configuratia de scriere Braille

Modul de citire

De asemenea, puteti utiliza un mod special de citire pentru a citi si edita text. Avantajul acestui mod
este ca nu trebuie sa glisati punctele, ci doar sa atingeti ecranul. Puteti activa modul de citire glisand
litera R catre palma. Urmatoarele gesturi functioneaza in modul de citire:

e punctul 1: caracterul anterior

e punctul 4: caracterul urmator

e punctul 2: cuvantul anterior

e punctul 5: cuvantul urmator

e punctul 3: linia anterioara

e punctul 6: linia urmatoare

e Punctele 2, 3: paragraful anterior
e Punctele 5, 6: paragraful urmator
e punctele 1,3: inceputul textului

e Punctele 4, 6: sfarsitul textului

Nu puteti scrie in modul de citire. Cu toate acestea, puteti utiliza gesturi catre si departe de palma,
astfel incat copierea, stergerea, spatierea si backspace-ul functioneaza.

Modul de citire se incheie cu acelasi gest folosit pentru a-l porni, adica glisand litera R catre palma.

Gesturi avansate

Puteti utiliza si alte gesturi speciale pe tastatura Braille pentru a lucra cu textul. Acestea combina
unele dintre cele mai frecvente sarcini intr-o singurd combinatie de puncte. Mai precis, exista gesturi
disponibile care va permit sa stergeti rapid textul. Acestea se efectueaza tinand apasat al saselea
punct si glisand simultan celelalte puncte catre sau departe de palma. Apoi eliberati ambele puncte:

e Tineti apasat punctul 6 si glisati punctul 1 spre palma: sterge caracterul anterior
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e Tineti apasat punctul 6 si glisati punctul 1 departe de palma: sterge caracterul urmator

e Tineti apasat punctul 6 si glisati punctul 2 spre palma: sterge cuvantul anterior

e Tineti apasat punctul 6 si glisati punctul 2 departe de palma: sterge cuvantul urmator

e Tineti apasat punctul 6 si glisati punctul 3 catre palma: sterge linia anterioara

e Tineti apasat punctul 6 si glisati punctul 3 departe de palma: sterge linia urmatoare

e Tineti apasat punctul 6 si glisati punctele 2 si 3 catre palma: sterge paragraful anterior

e Tineti apasat punctul 6 si glisati punctele 2 si 3 departe de palma: sterge paragraful urmator

o Tineti apdsat punctul 6 si glisati punctele 1 si 3 (litera k) catre palma: sterge textul de la cursor
pana la inceputul textului

e Tineti apdsat punctul 6 si glisati punctele 1 si 3 (litera k) de pe palma: sterge textul de la
cursor pana la sfarsitul textului

Confirmarea textului introdus si parasirea cimpului de editare

Pentru a confirma textul pe care I-ati scris, nu este necesar sa intoarceti telefonul si sa confirmati prin
atingere. Glisati punctele 4 si 6 in palma pentru a confirma textul. Daca glisati punctele 4 si 6 n
directia opusa, campul de editare se va inchide si textul nu va fi salvat.

Gesturi utile

Daca constatati ca trebuie sa recalibrati Tn timp ce tastati, glisati litera x spre palma. Daca acest lucru
nu functioneaza, puteti reseta dispunerea punctelor in setarile tastaturii.

Daca doriti sa incercati sau sa va reimprospatati memoria cu privire la gesturile de pe tastatura Braille,
puteti activa Ajutorul. Tn modul Ajutor, Corvus va anunta doar ce face gestul, dar nu se va intampla
nimic. Puteti porni Ajutorul glisand litera h catre palma. De asemenea, puteti porni Ajutorul in modul
de citire.
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4. Notiuni introductive despre Corvus Cititor de ecran
4.1 Functii de baza ale cititorului de ecran

Calendar, note, alarme si vreme. Puteti opera toate acestea in mod convenabil din Corvus. Dar ati
dorit vreodata sa utilizati alte aplicatii pe care prietenii si colegii dvs. le folosesc h mod obisnuit?
Setul de aplicatii Corvus nu va limiteaza. Puteti parasi mediul Corvus in orice moment. Dar Corvus nu
va va parasi. Folosind un cititor de ecran, acesta va citi si mediile altor aplicatii si ale sistemului de
operare Android.

Sa exploram setarile smartphone-ului dvs. Puteti modifica multe setari direct in Corvus. Altele sunt
oferite de sistemul de operare Android. Exista mai multe moduri de a le accesa. Direct in mediul
Corvus, putem accesa MENU>SETARI, unde activdm ultimul element, Setari Android. Si aici, din nou,
ultimul element, Toate setarile.

Fereastra pe care urmeaza sa v-o aratam va fi diferita de cea de pe smartphone-ul dvs. Setarile de
sistem variaza in functie de dispozitiv. Cu toate acestea, cititorul de ecran functioneaza in acelasi
mod. Cand parasim mediul Corvus, se va auzi un sunet ascendent, care ne va avertiza despre lansarea
cititorului de ecran, iar Corvus va anunta informatii de baza despre fereastra in care am intrat.

Navigarea intre elemente este aceeasi ca in mediul Corvus. Ne deplasam intre elemente glisand Tn sus
si in jos. Corvus citeste elementul pe care ne-am concentrat, reprezentand miscarea noastra intre
componentele individuale ale ferestrei afisate pe ecran.

Cand am deschis fereastra de setari, Corvus ne-a anuntat ca pe ecran erau 32 de elemente, dar numai
14 erau afisate. Acest lucru se datoreaza faptului ca intreaga fereastra nu incape pe ecranul
smartphone-ului. Prin urmare, folosim functia de derulare pentru a accesa partile care sunt ascunse
in prezent. Derularea ne poate ajuta si in cazul listelor lungi, astfel incat sa nu fie necesar sa
parcurgem toate elementele. Dacd dorim sa derulam, glisam n sus sau in jos cu doud degete. Daca
glisdm Tn sus, afisajul se deplaseaza inainte, iar Corvus ne anuntd cu tonuri ascendente. Tn schimb,
daca vrem sa ne deplasam fnhapoi, glisam in jos cu doua degete. Corvus ne anunta derularea in jos cu
tonuri descendente. Tn mod implicit, nu trebuie si ne facem griji cu privire la derulare. Corvus
deruleaza afisajul automat. Cu toate acestea, in listele lungi, este posibil sa doriti sa sariti rapid peste
o serie de elemente, iar aici derularea este utila.

Sa ne imagindam o situatie Tn care dorim sa configuram deblocarea telefonului folosind amprenta
digitala. Mai intai, glisand prin elemente, gasim categoria Date biometrice si securitate. La fel ca in
Corvus Environment, confirmam elementul atingandu-I. Ne intoarcem in fereastra, de data aceasta cu
setari specifice. Putem accesa setarile amprentei digitale atingand elementul Amprente digitale. Daca
dorim sa revenim cu un pas fnapoi, folosim aceeasi gestura cunoscuta din mediul Corvus: 1-SHIFT
glisare la stanga. Va reamintim ca SHIFT 1 se refera la butonul de crestere a volumului.

Daca doriti sa reveniti la ecranul de start, puteti utiliza gestul 1-SHIFT stanga si dreapta. Apasati
butonul de crestere a volumului, asezati degetul pe ecran, glisati spre stanga, tineti degetul pe ecran
si glisati spre dreapta. Apoi eliberati butonul.

Tncercati sd experimentati cu setérile telefonului. Retineti ca gesturile cititorului de ecran sunt adesea
aceleasi cu gesturile Corvus pe care le cunoasteti deja.
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4.2 Setari rapide si bara de notificari

Mesaje primite, setari de conexiune, luminozitatea ecranului. Aceste elemente sunt incluse Th meniul
Setari rapide si in Panoul de notificari, adica bara de notificari. S3 vedem cum se acceseaza.

n Android, existd un loc in care aplicatiile afiseazd continuu stiri si informatii importante. De exemplu,
mesaje noi primite de pe Facebook sau WhatsApp. Tn acest fel, aveti toate evenimentele recente intr-
un singur loc. De asemenea, puteti activa sau dezactiva rapid datele mobile sau activa modul avion
din aceasta locatie.

Pentru a accesa Setari rapide si Panoul de notificari, vom Tnvata un nou gest. 2-SHIFT glisare dubla de
sus in jos. Acest gest functioneaza din interiorul Corvus. Daca doriti sa accesati meniul Setari rapide si
Panoul de notificari din mediul Android normal, adica din orice aplicatie normala care nu face parte
din Corvus, trageti pur si simplu bara in jos glisand cu doua degete de la marginea superioara a
ecranului.

Dupa efectuarea gestului descris mai sus, meniul Setari rapide se va deschide intotdeauna primul.
Puteti naviga intre elemente glisdnd in sus si in jos. Puteti personaliza acest meniu in diferite moduri.
Acesta include, de exemplu, date mobile, Wi-Fi, Bluetooth, modul avion etc. Puteti activa sau
dezactiva o functie specificd sau puteti modifica setarile acesteia atingand-o.

Puteti accesa notificarile din aplicatii cu aceeasi miscare pe care o utilizati pentru a derula. Glisati in
sus cu doua degete de jos. Pe unele dispozitive, puteti accesa panoul de notificari din meniul Setari
rapide cu o glisare 1-SHIFT spre stanga. Metoda de comutare depinde de producatorul specific. Glisati
din nou pentru a vizualiza elementele afisate. In plus fata de setérile rapide, acum putem accesa si
notificarile din aplicatii. Atingerea unui element deschide de obicei o aplicatie specifica intr-o locatie
specifica. De exemplu, astfel deschidem fereastra de conversatie a aplicatiei Messenger.

n timp, este posibil s3 aveti prea multe elemente in panoul de notificiri. Prin urmare, vom folosi
derularea pentru a parcurge evenimentele mai vechi. Putem sterge toate notificarile activand butonul
corespunzator. Acesta se afla de obicei aproape de sfarsit. Din alte tutoriale, este posibil sa va amintiti
gestul in jos si la dreapta. Acum 1l vom folosi. Asezati degetul pe ecran. Glisati in jos, tineti degetul pe
ecran si glisati spre dreapta. Cursorul a sarit acum la ultimul element, care este numele retelei de pe
acest dispozitiv. Dar chiar deasupra lui se afla ceea ce cautam. Asadar, glisdm in sus cu un deget si
confirmam elementul Stergeti notificarile apasand pe el.

n timp, probabil veti dori sa specificati ce aplicatii pot afisa notificiri pe panourile de notificiri si cum
ar trebui sa arate fereastra de setdri rapide. Puteti regla acest lucru direct in setarile smartphone-ului.

4.3 Focalizare inteligenta

Cand utilizati Corvus Screen Reader pentru a vizualiza fereastra unei aplicatii, este posibil sa constatati
ca elementele sunt impartite inutil in mai multe elemente, ceea ce va obliga sa glisati prea des. Pe de
o parte, acest lucru are un mare avantaj, deoarece, cu aceasta interpretare a ecranului, Corvus nu
pierde timp cu analiza inutila a continutului, ceea ce ii permite sa mentina un raspuns foarte rapid
chiar si pe telefoanele mai vechi. Acest lucru inseamna c3, chiar si in cazul in care alte cititoare se
comporta lent si greoi, Corvus ramane rapid. Pe de alta parte, in prezent exista smartphone-uri foarte
puternice pe piata, astfel incat unii utilizatori ar putea aprecia mai putine glisari pentru a-si atinge
obiectivul, deoarece nu vor observa diferenta in timpul de raspuns. Aceasta problema este rezolvata
de o functie numita Smart Focus, care este optionala in Corvus, astfel incat utilizatorii pot alege
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solutia care li se potriveste cel mai bine, spre deosebire de alte cititoare. Acum sa vedem cum
functioneaza Smart Focus si cum se activeaza.

Mai intai, sa aruncam o privire la cum arata fereastra de setari pentru simplificarea controlului pe un
smartphone fara functia Smart Focus activata. Retineti ca fiecare element are atasate informatii
textuale, pe care trebuie sa le parcurgem pas cu pas, chiar daca elementele sunt in esenta legate intre
ele. Pentru fiecare element, precum si pentru descrierea textuala aferenta, trebuie sa glisdam in jos
separat. Cu toate acestea, Corvus poate combina elementele legate intre ele in multe cazuri. Tot ce
trebuie sa faceti este sa activati Smart Focus. Functia poate fi gasita in setarile cititorului de ecran.

Accesati MENU>SETARI>CITITOR DE ECRAN, unde puteti activa elementul Smart Focus. Atingeti
pentru a-i schimba starea in Activat.

Cand ne intoarcem acum la fereastra de setari de accesibilitate, constatam ca Corvus a legat
etichetele de elemente, astfel incat sa putem asculta descrierea direct la element sau sa trecem
direct la urmatorul. Smart Focus conecteaza etichetele la cdAmpurile de editare sau butoane, reducand
necesitatea de a glisa excesiv pe ecran.

4.4 Cursori

Tn mediul Android, puteti intalni glisoare. Acesta este un element de control pe care il utilizati, de
exemplu, pentru a regla volumul telefonului sau luminozitatea ecranului.

Daca dorim sa reglam valoarea glisorului, trebuie mai intai sa ne concentram asupra acestuia. Adica,
sa mutam atentia cititorului asupra acestuia. Sa incercam, de exemplu, pe glisorul Luminozitate ecran,
care se afla in meniul de setari rapide. Din mediul Corvus, activdam meniul de setari rapide cu o
miscare dubla de glisare in jos cu 2-SHIFT. Meniul de setari rapide va aparea pe ecran si, deoarece
apartine mediului Android, cititorul de ecran va fi, de asemenea, activat. Apoi, gasiti glisorul dorit
pentru luminozitatea ecranului fie deruland continutul ecranului in jos, fie explorandu-I cu degetul.

Daca dorim sa ajustam valoarea glisorului, mai intai fi spunem lui Corvus ca vrem sa lucram cu
glisorul. Tot ce trebuie sa facem este sa apasam si sa eliberam butonul 1-SHIFT. Acum putem ajusta
valoarea glisorului glisand spre dreapta sau spre stanga.

A doua optiune se afld in meniul contextual. O putem deschide cu o miscare in sus si la dreapta.
Punem degetul pe ecran, glisam in sus si, imediat dupa aceea, glisdm la dreapta. Apoi eliberam
degetul. Tn meniul contextual, glisim n jos pentru a ne deplasa la optiunea Introducere valoare glisor.
Dupa apasare, va aparea un camp de editare Tn care puteti introduce numarul exact. Corvus va va
notifica intotdeauna intervalul care poate fi introdus.

in plus fatd de luminozitate, glisoarele pot fi gisite si in playerele muzicale Android, setrile de volum
si setarile de dimensiune a fontului.

4.5 Recent, Acasa, inapoi

Existd butoane care apar in aproape toate aplicatiile. Probabil sunteti familiarizati cu butonul Acasa.
Acesta poate fi un buton fizic, dar din ce in ce mai des este un buton tactil situat in centrul partii
inferioare a ecranului. In jurul acestuia se afla butoanele Thapoi si Recent, care sunt uneori denumite
butonul aplicatiilor Tn executie. Sa vedem cum functioneaza aceste butoane.
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Butoanele Recent, Acasd si Inapoi sunt afisate Tn partea de jos a ecranului. Le putem gési si in
fereastra de setari rapide, pe care o deschidem cu o miscare dubla de glisare n jos cu 2-SHIFT.

Acum sa folosim explorarea tactila. Asezati degetul in partea de jos a ecranului si glisati-l de la stdnga
la dreapta. Este util sa va amintiti macar aproximativ pozitia fiecarui buton pe care l-ati localizat cu
degetul. Daca doriti sa activati un buton specific, atingeti oriunde pe ecran dupa ce v-ati concentrat
asupra lui.

Butonul Tnapoi ne duce intotdeauna cu un pas inapoi. Cititorul de ecran Corvus oferd si o comand3
rapida in acest scop: 1-SHIFT glisare la stanga, care face practic acelasi lucru.

Al doilea buton este butonul Acasa. Nici pentru acest buton nu trebuie sa cautati, deoarece cititorul
Corvus i-a atribuit comanda rapida 1-SHIFT glisare la stanga si la dreapta. Apasati butonul de crestere
a volumului (adica 1-SHIFT), asezati degetul pe ecran, glisati la stanga, tineti degetul pe ecran si glisati
la dreapta. Apoi eliberati butonul de volum si Corvus va va duce la ecranul principal sau ecranul de
start. Cu toate acestea, retinerea pozitiei butonului separat Acasa de pe ecran poate fi utila daca, din
anumite motive, cititorul de ecran se opreste si trebuie sa revenim la ecranul principal Corvus si la
mediul sdu audio.

Al treilea buton, situat de obicei in extrema stanga (dar pe unele telefoane in dreapta), este butonul
Recent (sau, cu alte cuvinte, butonul aplicatiilor care ruleaza). Atingerea acestuia ne duce la o
fereastra care afiseaza toate aplicatiile Android pe care le-am deschis recent si care inca ruleaza in
fundal.

Aceasta fereastra arata diferit pe diferite dispozitive. Explorati-o atingdnd-o, deoarece glisarea
standard de sus in jos nu functioneaza intotdeauna aici. Incercati-o pentru a vedea cum functioneaza
pentru dvs.

n partea de jos a acestei ferestre, existd de obicei un buton care ne permite sa inchidem toate
aplicatiile. Putem gasi butonul glisand in jos si spre dreapta. Atingeti-l pentru a confirma, iar toate
aplicatiile care ruleaza se vor inchide. Desigur, nu trebuie sa va fie teama sa utilizati aceasta functie.
Corvus si cititorul sau de ecran vor continua sa ruleze, iar dupa activarea butonului pentru inchiderea
aplicatiilor care ruleaza, va veti regasi inapoi pe ecranul principal Corvus.

n versiunile mai noi ale sistemului de operare Android, este posibil ca aceste butoane s3 nu fie
disponibile in partea de jos a ecranului sau doar unele dintre ele si fie disponibile. n acest caz, puteti
utiliza in continuare gesturile Corvus mentionate mai sus ca alternativa. Am mentionat deja ca
butonul Acasa poate fi activat cu gestul 1-SHIFT de glisare la stanga si la dreapta, iar butonul Thapoi cu
gestul 1-SHIFT de glisare la stanga. Cu toate acestea, dacad uneori utilizati telefonul cu o singura mana,
butoanele din partea de jos a ecranului va pot fi utile.

4.6 Jos si la dreapta

Stiti cum este. Derulati conversatiile doar pentru a gisi butonul pentru a scrie un mesaj nou. In
Messenger, WhatsApp, peste tot, acel buton se afla in partea de jos. Astazi, va vom arata cum sa
economisiti minute pretioase. Si vom face un mic desen.

Ne aflam in fereastra aplicatiei WhatsApp si vrem sa scriem un mesaj nou cuiva care nu se afla in lista
noastra de contacte utilizate recent. Cautam butonul New Chat (Chat nou). Prima optiune este sa
deruldm lista pana cand il gdsim. Cu toate acestea, se pare ci acest lucru va dura mult timp. Tn astfel
de situatii, ne va ajuta gestul de glisare in jos si spre dreapta. Punem degetul pe ecran, glisam in jos,
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tinem degetul pe ecran si glisam spre dreapta. Acest lucru face ca Corvus sa sara la ultimul element
de pe ecran. In cazul nostru, la elementul New Chat.

Gestul functioneaza si in sens invers. Daca vrem sa ne intoarcem la Tnceputul listei de mesaje, trasam
o linie In sus si spre stanga. Punem degetul pe ecran, glisam in sus, tinem degetul pe ecran si glisam
spre stanga.

Aceste gesturi sunt utile si atunci cand navigati pe site-uri web. Daca aveti un site web deschis in
Google Chrome, puteti accesa rapid meniul aplicatiei Chrome si bara de adrese glisand in jos si spre
dreapta. Sa incercam. Lansati Chrome. Se va deschide pagina de pornire. Dar vrem sa introducem o
adresa noua. Glisati n jos si spre dreapta pentru a va deplasa la sfarsitul elementului web si a accesa
meniul aplicatiei Chrome. Acolo, putem introduce acum adresa paginii web pe care vrem sa o
deschidem.

4.7 Utilizarea unei tastaturi Braille in cititorul Corvus

Daca utilizati un computer pentru munca, probabil ca ati invatat de-a lungul timpului cateva comenzi
rapide de la tastatura. Poate ca v-ati dorit sa aveti o tastatura si pentru smartphone, pentru a putea
naviga rapid in aplicatiile Android. Vestea buna este ca puteti avea o astfel de tastatura fara a fi nevoie
sa o purtati cu dvs.

Daca nu ati utilizat pana acum o tastatura Braille pentru a scrie in cdmpurile de editare, va
recomandam sa va familiarizati mai intai cu modul in care functioneaza aceasta in mediul Corvus.
Tutorialele privind tastatura Braille din capitolele anterioare ale acestui ghid va pot ajuta Tn acest
sens. In acest ghid, presupunem c3 utilizati o tastaturd Braille pentru tastare si ca sunteti familiarizat
cu gesturile de pe tastatura Braille.

Nota importanta: Puteti utiliza functiile tastaturii Braille Tn mediul cititorului de ecran numai incepand
cu Android 13.

Pentru a utiliza tastatura Braille intr-un mediu de citire a ecranului, trebuie sa activati gesturile
avansate si, de asemenea, sa activati controlul Braille:

e Deschideti meniul principal > Setdri > Gesturi > Gesturi cititor de ecran. Activati optiunea
Gesturi avansate.

e Din meniul principal, accesati Setari > Cititor de ecran si activati optiunea Activare control
Braille.

De acum Tnainte, tastatura Braille va fi activata si in cititorul de ecran cand setati telefonul in pozitia
corespunzatoare. Setarea este controlata de setarea tastaturii Braille. Deci, daca utilizati modul
portabil, tastatura va fi activata cand inclinati telefonul catre una dintre margini. Daca utilizati modul
de masa, tastatura va fi activata cand asezati telefonul in pozitie orizontala.

e Lansati orice aplicatie Android.

e Rotiti telefonul in pozitia doritd. Daca utilizati tastatura Braille in modul portabil, rotiti
telefonul catre marginea sa. Daca utilizati modul de masa, asezati telefonul in pozitie
orizontald, ca si cum ati scrie pe tastatura Braille intr-un camp de editare.

Urmatoarele comenzi rapide pot fi utilizate acum pentru control:

e Punctul 1 din palma: obiectul urmator (la fel ca gestul de glisare in jos).
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e Punctul 1 catre palma: obiectul anterior (la fel ca gestul de glisare in sus).

e  Punctul 3 catre palma: Derulare in sus (la fel ca glisarea dubla in sus).

e Punctul 3 din palma: Derulare in jos (la fel ca glisarea dubla in jos).

e Punctele 1si 3 catre palma: Salt in fata unui obiect mare (la fel ca gestul in sus si spre stanga).

e Punctele 1si 3 de la palma: Sari in spatele unui obiect mare (la fel ca gestul in jos si la
dreapta).

e Punctele 4 si 6 in palma: Faceti clic pe un obiect (la fel ca atingerea).

e Punctele 4 si 6 din palma: Butonul Thapoi (la fel ca glisarea 1-SHIFT spre stanga sau butonul
Tnapoi din partea de jos a ecranului).

e Punctele 4 si 5 in palma: Acasa (la fel ca tinerea apdsata a 2-SHIFT, sau gestul 1-stdnga si
dreapta, sau apasarea butonului Acasa din partea de jos a ecranului).

e Punctele 5 si 6 catre palma: Prezentare generala (la fel ca butonul recent din partea de jos a
ecranului).

e Punctele 4, 5, 6 catre palma: panoul de notificari.

e Punctele 4, 5, 6 de la palma: panoul de setari rapide.

e m catre palma: Meniu contextual.

e mde la palma: Actiuni de accesibilitate.

e s catre palma: Citire fluida.

Pentru a va deplasa intre elemente, utilizati:

e  b: Butonul Urmatorul.

C: Caseta de selectare urmatoare.
e e: Campul de editare urmator.

e s: Glisor urmator.

Comentzile rapide de mai sus se vor concentra pe urmatorul tip de element. Puteti naviga in directia
opusa apasand al saselea punct inaintea literei. De exemplu, pentru a naviga la cdmpul de editare
anterior, apasati punctul 6 si apoi tastati litera e.

Daca doriti sa va reimprospatati memoria cu privire la comenzile rapide, puteti lansa functia de ajutor.
Glisati litera h in palma. Dupa efectuarea comenzii rapide sau a gestului, Corvus va anunta functia
acesteia. Puteti dezactiva functia de ajutor glisand din nou litera h in palma.

Daca nu va place nici modul portabil, nici modul de masa atunci cand tastati pe tastatura Braille,
puteti crea propria pozitie care vi se potriveste. in setdrile tastaturii Braille, dezactivati optiunea de
ajustare automata a modului in functie de pozitia dispozitivului. Apoi, cand doriti sa tastati pe
tastatura Braille, utilizati gestul 1-SHIFT glisand trei degete n sus. Acest gest functioneaza atat in
cititorul de ecran, cat si in mediul Corvus.

4.8 Lucrul cu site-urile web

4.8.1 Notiuni introductive despre web

V-ati gandit vreodata s3 navigati pe web de pe smartphone? in acest tutorial, vd vom ardta cum sa
utilizati gesturile pentru a naviga intre elementele paginilor web intr-un browser web.

Daca sunteti obisnuit sa navigati pe site-uri web pe un computer, probabil utilizati comenzi rapide de
la tastatura pentru a naviga intre elemente. De exemplu, litera H sare la titluri. Functioneaza similar
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pe un smartphone, cu diferenta ca vom utiliza gesturi. Smartphone-urile mai noi va permit, de
asemenea, sa utilizati o tastatura Braille, care va permite sa navigati intre elemente folosind litere. Va
vom arata treptat cum sa navigati pe site-uri web, cum sa va deplasati intre elemente individuale,
cum sa definiti gesturi pentru cele mai utilizate tipuri de elemente si cum sa editati lista obiectelor pe
care nu le utilizati. Va vom arata, de asemenea, cum sa navigati pe site-uri web utilizand o tastatura
Braille. Ghidul este Tmpértit in mai multe parti. In prima parte, vd vom ardta cum sa incircati un site
web si sa comutati intre obiectele pe care doriti sa le navigati.

Site-urile web pot fi simple, dar pot fi si foarte extinse. Am pregatit tutorialul astfel incat chiar si
utilizatorii care navigheaza pe site-uri web doar pe smartphone-uri si nu au experienta in navigarea pe
web pe un computer sa se poata orienta rapid.

n acest ghid, vom folosi browserul Google Chrome. Cu toate acestea, avem experientd buni si cu alte
browsere, cum ar fi Microsoft Edge. Comenzile browserului pot varia, dar navigarea intre elementele
de pe paginile web este aceeasi.

Cand lansati Google Chrome, veti ajunge pe pagina de start sau pe ultima pagina vizitata. Pentru a
accesa campul de editare pentru introducerea unei noi adrese web, glisati in jos si spre dreapta.
Aceasta Tnseamna ca glisati cu degetul in jos, tineti degetul pe ecran si glisati spre dreapta. Astfel veti
trece de obiectul mare, in acest caz intreaga pagina web incarcata. Veti vedea apoi mai multe optiuni
ale browserului. Glisand Tn jos in mod repetat, veti ajunge la cdmpul de editare pentru introducerea
unei adrese. Atingeti si introduceti adresa.

Sfat: in Chrome, puteti introduce si ceea ce ciutati in acest cdmp de editare, cum ar fi ,reteta de
supa” sau ,,imobiliare in oras”.

Odata ce pagina s-a incarcat, puteti naviga prin intregul continut glisand in jos pentru a avansa si
glisand in sus pentru a reveni Thapoi. Puteti activa elementul selectat (link, buton, cdmp de editare)
atingandu-I.

Retineti ca tonul vocii se va modifica in cadrul paginii web. Astfel distinge Corvus intre interfata
aplicatiei si pagina web. Puteti regla modificarea tonului in setarile de vorbire.

Navigarea pe web descrisa mai sus este simpla, dar consuma mult timp. De obicei, cdutam ceva
specific pe site-uri web. De exemplu, daca vrem sa citim un articol, cdutam titlul. Daca completam un
formular, ne intereseaza elementele formularului. Putem specifica obiectele catre care vrem sa
navigam pe pagina. Corvus va sdri apoi numai intre obiectele specifice.

Titlurile sunt utilizate de obicei pe site-urile web pentru a marca titlurile articolelor, iar titlurile sunt
utilizate si pentru a marca rezultatele cautarii. Daca dorim sa navigam prin titluri, trebuie mai intai sa
setam tipul de obiect pe care dorim sa il parcurgem. Facem acest lucru cu o glisare in jos cu 1-SHIFT
sau o glisare in sus cu 1-SHIFT. Dupa selectarea tipului de obiecte, navigam glisand la stanga si la
dreapta.

Retineti ca glisarea in jos functioneaza in continuare. Deci, daca ne oprim la un titlu, putem continua
sa citim continutul glisand in jos fara a sari peste nimic.

Pe site-uri web, puteti incepe citirea continua cu gestul 1-SHIFT glisand spre dreapta. Puteti opri
citirea cu butonul 2-SHIFT.

Folosind gestul de glisare in sus si Tn jos cu 1-SHIFT, va puteti concentra pe diferite tipuri de obiecte,
cum ar fi elemente de formular, butoane, tabele, cuvinte, caractere si asa mai departe.
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4.8.2 Setari de navigare pe web

Navigarea pe site-uri web pe smartphone poate parea plictisitoare. Aici va vom ardta cum sa
restrangeti lista obiectelor disponibile care sunt accesibile atunci cand comutati cu gestul de glisare in
sus si in jos 1-SHIFT. VA vom arata, de asemenea, cum sa definiti gesturi pentru elementele utilizate
cel mai frecvent.

Probabil ati observat cd exista destul de multe optiuni disponibile atunci cand navigati printre
obiectele disponibile pe paginile web. Nu utilizati multe dintre ele si doriti sa restrangeti lista. Sau
doriti sa pastrati in lista cele pe care nu le utilizati si sa definiti propriile gesturi pentru cele pe care le
utilizati frecvent.

Lista obiectelor disponibile prin gesturile de glisare in sus si in jos cu 1-SHIFT poate fi restransa. Acest
lucru va permite sa excludeti obiectele pe care nu le utilizati des.

e Din meniul principal, activati setarile, cititorul de ecran, obiectele preferate ascunse pe web.
e Glisati Tn sus si in jos pentru a derula prin obiectele disponibile.

e Marcati cele pe care doriti sa le omiteti din lista glisand spre dreapta.

e inchideti setdrile apasand.

De asemenea, puteti specifica tipul de obiect care va fi presetat. Aceasta inseamna ca, dupa
incarcarea unei pagini web, acest tip va fi setat automat si 1l puteti gasi automat glisand spre dreapta
si spre stanga. Puteti face acest lucru in setari > cititor de ecran > obiect preferat presetat. Aici,
selectati unul dintre obiectele disponibile.

De asemenea, puteti defini propriile comenzi rapide pentru a va deplasa intre obiecte. Procedati dupa
cum urmeaza:

e Din meniu, deschideti Setari > Gesturi > Gesturi cititor ecran > Gesturi web

e Din meniul contextual, activati elementul Definiti comanda rapida

e Fereastra care se deschide ofera mai multe optiuni: Elementul Shift determina daca gestul
dvs. va utiliza tasta Shift.

o Elementul gest determina gestul specific pe care il veti utiliza. De exemplu, o glisare tripla in
sus.

o Elementul Functie determina functia specifica. De exemplu, trecerea la elementul de
formular anterior.

e Salvati setarile activand elementul Salvare.

Retineti ca Corvus face distinctie intre zona paginii web si zona aplicatiei, astfel incat puteti utiliza
combinatii diferite de comenzi rapide si gesturi pentru web si pentru aplicatii.

n timp, probabil veti descoperi cd doriti s3 aveti anumite tipuri de obiecte in lista de obiecte
disponibile si sa setati gesturi specifice pentru altele. Depinde de dvs. cum procedati; Corvus permite
0 mare creativitate in acest sens. Daca utilizati o tastatura Braille, vd recomandam sa cititi si ghidul
care descrie modul de navigare pe web folosind o tastatura Braille.

4.8.3 Utilizarea unei tastaturi Braille pe web

Utilizati smartphone-ul pentru a naviga pe web? Utilizati gesturi pentru a naviga intre diferite tipuri
de obiecte? Similar navigarii in aplicatiile Android obisnuite, navigarea in documentele web poate fi si
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mai rapida cu o tastatura Braille. Cu toate acestea, va recomandam sa va familiarizati mai intai cu
modul de functionare al acesteia in capitolele anterioare ale acestui ghid.

Pentru a utiliza tastatura Braille intr-un mediu de citire a ecranului, trebuie sa activati gesturile
avansate si, de asemenea, sa activati controlul Braille, asa cum este descris in capitolul privind
utilizarea tastaturii Braille cu Corvus Reader. Cand lansati Google Chrome, se va incarca pagina de
pornire sau ultima pagina pe care ati vizitat-o. Din acest moment, puteti utiliza numai tastatura
Braille. Tnclinati telefonul pe margine dac utilizati modul portabil sau asezati-l in pozitie orizontal3
daca sunteti obisnuit sa utilizati modul desktop. Corvus va anunta cand tastatura este activata. Daca
utilizati navigarea rapida pe site-urile web de pe computer, va veti obisnui rapid cu comenzile rapide
utilizate:

e Glisarea punctului 1 din palma va deplaseaza inainte pe pagina.

e Glisand punctul 1 spre palma, va deplasati tnapoi pe pagina.

e Pentru aincdrca o noud adresa web, treceti dincolo de obiectul mare si glisati punctele 1 si 3
departe de palma.

e Apasati litera e pentru a trece la cdmpul de introducere a adresei.

e Pentru a confirma cAmpul de introducere a adresei, glisati punctele 4 si 6 spre palma. Tn mod
similar, dupa introducerea adresei, glisati punctele 4 si 6 spre palma.

e  Utilizati litera h pentru a va deplasa Tnainte prin titluri.

e  Utilizati litera K pentru a va deplasa fhainte prin linkuri.

e Utilizati litera B pentru a va deplasa inainte prin butoane.

e Utilizati litera C pentru a va deplasa prin casetele de selectare.

e Utilizati litera F pentru a va deplasa inainte prin elementele formularului.

e  Utilizati litera | pentru a va deplasa Thainte prin liste.

e  Utilizati litera t pentru a va deplasa Thainte prin tabele.

Aceste comenzi rapide ne deplaseaza inainte. Daca dorim sa ne deplasam in directia opusa, folosim
litere majuscule, de exemplu, in standardul slovac, inseram litera 6 inaintea literei. De exemplu,
pentru a ne deplasa la elementul anterior al formularului, apasam mai intai cifra 6 si apoi litera f.

Daca dorim sa ne deplasam prin titlurile de nivel trei, de exemplu, apasam mai intai numarul
(punctele 3, 4, 5, 6), urmat de litera c (punctele 1, 4).

De asemenea, va puteti deplasa prin titlurile unui anumit nivel in directia opusa. In acest caz, tastati
mai intdi punctele 4, 5 (prefix pentru literele grecesti) si apoi numarul titlului, de exemplu punctele 1,
4 pentru un titlu de nivel trei.

Alte gesturi utile pe tastatura Braille

e De pe tastatura Braille, putem reveni la pagina anterioard, adicd apdsdm butonul Thapoi,
similar cu gestul 1-SHIFT, glisand spre stanga. Facem acest lucru glisand punctele 4 si 6 de la
palma.

e Putem reveni la ecranul de start glisand punctele 4 si 5 spre palma.

4.9 Smartphone cu Corvus Reader temporar in mainile unei persoane vazatoare

Stim deja ca putem utiliza diverse gesturi Corvus Th mediul Android. Cu toate acestea, s-ar putea sa va
aflati intr-o situatie in care cineva care nu este familiarizat cu Corvus sau cu specificul controlului
smartphone-ului de citre persoanele nevizitoare in general, doreste s v3 ajute cu smartphone-ul. in
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cel mai bun caz, Corvus poate distrage atentia unei persoane vazatoare, dar de multe ori poate fi
iritant. Persoanele vazatoare inteleg rareori ca modul in care persoanele nevazatoare controleaza
smartphone-urile trebuie sa fie fundamental diferit de ceea ce sunt ele obisnuite. La urma urmei, o
situatie similara exista si in cazul computerelor personale si al controlului acestora nu prin intermediul
mouse-ului, ci exclusiv prin intermediul tastaturii.

Imaginati-va o situatie in care o persoana vazatoare doreste sa vada ceva pe smartphone-ul dvs. sau
s3 va ajute s& configurati ceva. In acest caz, probabil veti dori s3 faceti citeva ajustiri pentru ca acea
persoana sa 1l poata utiliza.

Functiile cititorului de ecran pot fi dezactivate in doua moduri.

Prima metoda este mai potrivita pentru dezactivarea permanenta a cititorului. Aceasta este utilizata
mai mult de utilizatorii cu deficiente de vedere care inca pot vedea partial telefonul si nu doresc ca
cititorul s3 porneasca automat dupd iesirea din mediul Corvus. Tn acest caz, in setarile cititorului, care
se gdsesc in MENU>SETARI>CITITOR DE ECRAN, dezactivati optiunea Activare automats la iesirea din
Corvus. Daca aceasta optiune este setata pe Dezactivat, cititorul nu va porni la lansarea unei aplicatii
Android normale sau la activarea meniului de setari rapide si a panoului de notificari, iar telefonul se
va comporta exact asa cum s-ar astepta utilizatorii vazatori. Daca setati aceasta optiune deoarece
doriti sa incredintati telefonul unei persoane vazatoare pentru o perioada, retineti ca, atunci cand
aceasta va va inapoia telefonul, gestul de revenire la ecranul de start Corvus nu va functiona. Prin
urmare, va trebui sa 1i rugati sa il activeze sau sa invatati cum sa activati singur butonul HOME, care se
afld de obicei in centrul partii inferioare a ecranului sau sub acesta. in mediul Corvus, puteti reactiva
cu usurinta functia cititorului dupa iesirea din Corvus.

Daca trebuie sa dezactivati temporar cititorul de ecran in orice aplicatie Android, in setarile Android,
precum si in panoul de notificari si in meniul Setari rapide, a doua optiune este mai potrivita. Apasati
pur si simplu ambele butoane de volum (pentru a reduce si a creste volumul) apasand mai intai
butonul de crestere a volumului, tinandu-| apasat, apasand butonul de reducere a volumului si apoi
eliberandu-le.

Veti auzi un sunet caracteristic, care este modul in care Corvus va anunta ca functiile cititorului de
ecran sunt dezactivate. Acum, glisarea peste elemente si atingerea pentru activarea elementelor nu
vor functiona. Telefonul se comporta aproape ca si cum Corvus nu ar fi instalat. Puteti dezactiva
modul folosind aceeasi comanda rapida.

Cu toate acestea, aceasta comanda rapida este dezactivata in mod implicit. Daca dorim sa o activam
pentru a o putea utiliza, o putem gasi in setarile Corvus, dar de data aceasta in sectiunea Gesturi. Aici,
confirmam elementul Gesturi in cititorul de ecran. Apoi, setdm elementul Activare comanda rapida
pentru comutarea navigarii tactile la Activat.

Acest lucru ne permite sa activam si sa dezactivam navigarea tactila in aplicatiile sau setarile Android
apasand simultan butoanele de volum. Retineti ca apasarea simultana a butoanelor de volum
activeaza sau dezactiveaza cititorul furnizat de sistem (consultati descrierea setarilor de mai sus) si
este operata de Android. Combinatia de butoane descrisa mai sus este utilizata pentru a activa si
dezactiva modul special de citire Corvus.

Retineti cd, atunci cand dati telefonul unei persoane vazatoare, trebuie sa dezactivati reducerea
luminozitatii ecranului, sa mariti luminozitatea daca este necesar si sa schimbati tastatura implicita,
daca este necesar.
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5. Si apoi? - Concluzie

Daca doriti mai multe informatii, nu ezitati sa explorati site-ul nostru web. Tn plus fatd de Corvus, veti
gasi si un manual complet de utilizare si alte informatii utile disponibile pentru descarcare.

Va recomandam, de asemenea, sa consultati Ajutorul Corvus direct in setul de aplicatii Corvus, unde
veti gasi, de exemplu, liste de gesturi utilizate Tn Corvus.

Puteti accesa ajutorul contextual in mediul Corvus cu gestul 2-SHIFT + DOUBLE TAP (adica apasand
butonul de reducere a volumului si atingdnd simultan ecranul cu doud degete).

n concluzie, va dorim nu numai multd distractie cu Corvus, ci mai ales ca setul nostru de aplicatii s3
devina asistentul dvs. indispensabil in viata de zi cu zi. Asteptam cu interes feedback-ul dvs. cu privire
la utilitatea acestui ghid si, mai ales, a aplicatiei Corvus, precum si la imbunatatirile pe care le-ati
aprecia.

Mai multe informatii la www.corvuskit.com
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