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2. Uvod

Sada aplikacii Corvus je primdrne urcend pre nevidiacich a slabozrakych pouzivatelov mobilnych
telefénov s operaénym systémom Android. Jej hlavhym cielom je umoznit ¢o najefektivnejSiu pracu s
takymi funkciami telefénu, ktoré beziny pouzivatel potrebuje v kazdodennom Zivote. V sucéasnosti
umoziuje telefonovanie, pracu so spravami SMS a s registrom hovorov, ponuka jednoduchy budik a
kalendar, umoznuje zdkladnu prdcu so subormi, obsahuje ¢itacku knih, nastroj na pisanie pozndamok,
detektor svetla, hudobny prehravac, diktafén, e-mail klienta, a mnozstvo dalsich aplikacii.

Okrem Specidlne vytvorenych aplikacii Corvus obsahuje aj plnohodnotny ¢ita¢ obrazovky, ktory
umoznuje pracu s telefénom mimo Specidlneho prostredia Corvusu.

Ovladanie Speciadlnych aplikacii programu Corvus je navrhnuté tak, aby sme ¢o najviac eliminovali
nutnost vyhladavania poloZiek na obrazovke, ¢im sa vyrazne skracuje doba potrebnd na vyhladanie a
aktivaciu konkrétnej funkcie. V aplikacii Corvus sa pouziva niekolko lahko zapamatatelnych a jednou
rukou vykonatelnych gest, ovladat ju vSak mozno aj prostrednictvom jednoduchého systému tlacidiel.

Po vizualnej stranke je aplikacia takisto navrhovana s dérazom na prehladnost a jednoduchost.

Aplikacia komunikuje prostrednictvom fubovolnej nainstalovanej syntézy reci, pouziva tu syntézu

a jej parametre, ktora je v teleféne nastavend ako predvolena.

3. Instalacia aplikacie a nastavenie telefonu

Aplikdciu v sucasnosti nedistribuujeme prostrednictvom Google Play. Ak mate k dispozicii

inStalac¢ny apk stibor Corvusu, postupujte podla nasledujucich instrukcii.

e Do pamate telefénu alebo na pamatovud kartu Standardnym sposobom skopirujte inStalacny
subor Corvus.apk.

e Povolte v teleféne instalaciu aplikacii z inych zdrojov nez obchod Google (otvorte Nastavenia,
aktivujte poloZzku Zabezpecenie a zadiarknite poli¢ko "Povolit instalaciu aplikacii z inych zdrojov
neZ Play Store").

e Pomocou lubovolného spravcu suborov v teleféne najdite inStalaény subor Corvusu, ktory ste
skopirovali do telefénu v prvom kroku a spustite ho. Od tohto kroku bude instalacia prebiehat

rovnako, ako ked'instalujete akukolvek ina aplikaciu.
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Ako uz bolo spomenuté vyssie sucastou Corvusu je aj plnohodnotny &ita€ obrazovky. Ak ho chcete
aktivovat, vyvolajte po nainstalovani balika Corvus kontrolu Android nastaveni
(menu>pomocnik>kontrola Android nastaveni). Tato funkcia vam umoini ¢ita¢ obrazovky zapnut.

Okrem toho mézete pouzit aj Standardny postup pre aktivaciu ¢itaca obrazovky:

eV ponuke Nastavenia vyberte a aktivujte polozku Zjednodusenie ovladania.
eV skupine Sluzby ndjdite a zapnite sluzbu Corvus.
e Po aktivovani sa telefon opyta, ¢i chcete aplikacii Corvus povolit funkciu skimania dotykom.

Na otdzku odpovedzte kladne.

3.1 Nastavenia telefonu

Skoér ako aplikaciu spustite prvykrat, vykonajte nasledujuce kroky.

e Nainstalujte alebo sa uistite, Ze mate nainstalovanu nejaku syntézu reci (Nastavenia > Jazyk
a vstup > Vystup prevod textu na rec). V pripade, Ze aktudlne nemate nainsStalovanu Ziadnu
syntézu redi, ktora podporuje slovencinu, mbzete pouZit vstavany eSpeak, ktory je stéastou
Corvusu. Pripadne moZete nainstalovat napriklad syntézu reci Google (pouzite obchod play),
alebo eSpeak. Bezplatna verzia je dostupna v obchode Google Play.

e funguje na Androide 4.2 a na starsich verziach, pre novsi Android je mozné pouzit platenud verziu
eSpeaku.

o Dobré skisenosti mame aj so syntézou reci RHVoice, pre ktoru je dostupny Slovensky hlas Ondro.
Aplikaciu je mozné instalovat priamo z Obchodu Play, pripadne z Tejto adresy. Podrobnosti
najdete aj na webe hlas.ondrosik.sk.

e  Pri prvom spusteni Corvusu sa vas telefén pravdepodobne opyta, ktord aplikaciu chcete pouZivat
ako predvolent domovsku obrazovku (launcher). Aplikacia Corvus méze fungovat ako aplikacia
predvolenej domovskej obrazovky a nevidiacemu pouzivatelovi odporucame, aby vybral prave
Corvus. Zabezpeci si tym, Ze sa Corvus spusti vzdy po stlaceni tlac¢idla domov (Home).

e Vicsina telefonov umoziuje zapnutie funkcie, prostrednictvom ktorej je mozné zrusit hovor
stla¢enim tlacidla pre vypinanie telefénu. Odpordéame tuto funkciu aktivovat. Bezne ju mozno
najst v nastaveniach Zjednodusenia ovladania.

e Zvazite deaktivaciu ochrany sim karty PIN kédom. Corvus v stic¢asnosti umoziiuje pracu s

obrazovkou pre zadanie PIN kédu, obrazovka viak mé6zZe fungovat rozne v zavislosti od vyrobcu
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telefonu. Niektoré telefény napriklad umoznuja pri zapnutom lubovolnom ¢itaci obrazovky zadat
PIN kéd len so zapojenymi slichadlami, ¢o méze byt v niektorych situaciach nepohodiné.
Ochranu PIN kddom mozno najst v sekcii zabezpecenie.

e Daldie nastavenia operaéného systému mozno vykonat prostrednictvom kontroly nastaveni.
Polozku najdete v ponuke pomocnik. Aktivujte tato funkciu, pozorne si precitajte popis ku kazdej

volbe a nasledne volbu aktivujte.

OS Android 4.4 a od neho novsie verzie OS umoZnuju nastavenie predvolenej SMS aplikacie.
Predvolena SMS aplikacia méze ako jedina spravovat SMS a MMS spravy, ostatné aplikacie sice mbézu
spravu poslat, nemdzu vsak vykonavat operacie, ako napriklad mazanie sprav. Ak chcete Corvus
pouzivat ako plnohodnotnu aplikaciu na pracu s SMS, nastavte ho ako predvolentd SMS aplikaciu.
Urobit to mozZete prostrednictvom vyssie spomenutej funkcie kontrola nastaveni.

Od verzie 1.4 je mozné pouzit kldvesnice ktoré poznate z prostredia Corvus aj v editacnych poliach
mimo Specidlneho prostredia Corvusu. Ak si to prajete, tak pouzite funkciu kontrola nastaveni,
prostrednictvom ktorej klavesnicu Corvus najprv aktivujte a ndsledne ju nastavte ako predvolenu
klavesnicu.

Pocinajuc Androidom 6.0 je potrebné pridelit aplikacii opravnenia, aby mohla vyuzivat rézne Gdaje
ulozené v teleféne. Polozka ,pridelené vSetky oprdvnenia”, ktord sa zobrazuje v dialégu kontrola
Android nastaveni v pripade, ze Corvus nema vsetky potrebné opravnenia umoznuje postupne Corvusu

dat vSetky opravnenia, ktoré moze potrebovat pre spravne fungovanie vsetkych modulov.

3.2 Prvé spustenie

Bezprostredne po nainstalovani je aplikdcia v takzvanom bezplatnom reZime. Ide o rezim,
v ktorom je kompletne funkény citaC obrazovky a niektoré Casti Specidlneho prostredia. Skor ako
aplikaciu zaénete skusat, uistite sa, Ze mate aktivne vSetky potrebné nastavenia v operaénom systéme
Android (menu>pomocnik>kontrola Android nastaveni).

V bezplatnom rezime su okrem citaca obrazovky funkéné nasledujlice casti prostredia:
e Stavova obrazovka obsahujuca informacie o batérii, signaly, datume a ¢ase, notifikacidch

a polozku umoznujlicu vstupit do ponuky

e Hlavnd ponuka obsahujuca moduly aplikacie, nastavenia a pomocnik,
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e Aplikacie zapisnik, pocasie, spravca suborov, hra gestd, Slovenska kniznica pre nevidiacich,
Zapadoslovenska distribu¢na, makr3, lieky, kalkulacka, diktafén, prehravac hudby a Android
aplikacie

o Vsetky dostupné klavesnice vratane pisania braillom

e Moznost poskytovat a prijat vzdialend pomoc

e Relevantné kategdrie nastaveni

e Polozky pomocnika uzito€né vzhladom na dostupné moduly.

eV tomto rezime funguje Corvus bez ¢asového obmedzenia. Podrobné informacie o mozZnostiach

aktivovania plne funkénej verzie, ktora je opisana v tejto prirucke vid nizsie v kapitole licencia.

3.3 Odinstalacia Corvusu

Aplikaciu Corvus je moziné odinstalovat prostrednictvom spravcu aplikacii, rovnako ako

ktorukolvek inu aplikaciu.

4. Princip ovladania

V tejto casti prirucky nacrtneme zovseobecneny pohlad na fungovanie a ovladanie
pouzivatelského rozhrania Corvusu, v dalSich kapitoldach ho postupne doplnime o Specifika
konkrétnych funkcii.

Aplikacie v prostredi Corvus je mozné ovladat viacerymi spdsobmi, ktoré si teraz popiseme

v nasledujucich podkapitolach.
4.1 Ovladanie Gestami

V slcasnosti je toto najcastejSie pouZivany spb6sob ovladania aplikacie. Na vyvolavanie funkcii
pouzivame sadu gest. Nasleduje zoznam vsetkych pouZivanych gest, aj so stru¢nym popisom, ako ich

vykonat:

e Svihanie jednym prstom do vietkych $tyroch smerov (prst polozte na displej a vykonajte rychly

pohyb — Svih konkrétnym smerom a nasledne prst zodvihnite) vo vacsine pripadov simuluje Sipky
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nahor, nadol, doprava a dolava. Dalej budeme tieto gestd v priru¢ke oznacovat slovom $vih
nasledovanym konkrétnym smerom, napriklad svih nahor.

Svihanie dvoma prstami sti¢asne do véetkych $tyroch smerov (rovnako ako jednoduchy $vih s tym
rozdielom, Ze na vykonanie gesta sa pouZivaju 2 prsty sucasne) sa zvyCajne pouziva ha posun
kurzora po vacsich usekoch. Dalej ho v priru¢ke budeme oznacéovat slovom dvoj $vih nasledovanym
konkrétnym smerom, napriklad dvoj $vih doprava. Pri dvojprstovych gestach je potrebné mat prsty
na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspori mald medzera. V opacnom pripade
telefén pochopi gesto ako jednoprstové.

Svihanie troma prstami st¢asne do vietkych $tyroch smerov (na vykonanie gesta sa pouZivaju tri
prsty sucasne) sa aktualne pouziva ako pokrocilé gesto na hlavnej obrazovke, ktorym je mozné
rychlo spustat aplikacie. Dalej ho v prirucke budeme oznacovat slovom troj $vih nasledovanym
konkrétnym smerom, napriklad troj Svih doprava. Pri trojprstovych gestach je potrebné mat prsty
na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspori mald medzera. V opacnom pripade
teleféon nepochopi gesto spravne.

Tuknutie jednym prstom (kratky dotyk jednym prstom) momentdlne nema priradent Ziadnu
univerzalnu funkciu, dalej ho budeme v prirucke oznadovat slovom tuknutie.

Tuknutie dvoma prstami (kratky dotyk dvoma prstami naraz) sa pouZiva na vyvolanie funkcie
backspace v editacnych poliach, ak je aktivna klavesnica. Pri dvojprstovych gestach je potrebné
mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspofi mala medzera. V opa¢nom
pripade teleféon pochopi gesto ako jednoprstové.

Poklepanie jednym prstom (dve kratke tuknutia nasledujice rychlo po sebe) sa zvyéajne pouZiva
ako potvrdenie, dalej ho budeme v prirucke oznacovat slovom poklepanie.

Poklepanie dvoma prstami si¢asne sa zvy&ajne pouziva na vyvolanie kontextovej ponuky. Dalej ho
budeme v prirucke oznacovat slovami dvojité poklepanie. Pri dvojprstovych gestach je potrebné
mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspori mald medzera. V opacnom
pripade teleféon pochopi gesto ako jednoprstové.

Poklepanie troma prstami sucasne sa zvyCajne pouZiva pri pokrocilych gestach, napriklad pri
skratkovych gestach na hlavnej obrazovke. Dalej ho budeme v priru¢ke oznacovat slovami trojité
poklepanie. Pri trojprstovych gestach je potrebné mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby
medzi nimi bola aspori mald medzera. V opa¢nom pripade telefén nemusi gesto pochopit spravne.
Pridrzanie jednym prstom (PoloZte jeden prst na displej a pockajte, kym déjde k aktivacii funkcie.
Nasledne ho uvolnite) nema v sucasnosti priradent Ziadnu univerzalnu funkciu. V prirucke ho

budeme oznacdovat slovom pridrzanie.
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Dvojité pridrzanie (podobne ako pridrzanie stym rozdielom, Ze sa vykondva dvoma prstami
sucasne) nema v sucasnosti priradenu Ziadnu univerzalnu funkciu. V prirucke ho dalej budeme
oznacovat ako dvojité pridrzanie. Pri dvojprstovych gestach je potrebné mat prsty na displeji od
seba vzdialené tak, aby medzi nimi bola aspof mald medzera. V opacnom pripade telefén pochopi
gesto ako jednoprstové.

Tuknutie a pridrianie: kratko tuknite jednym prstom a bezprostredne po tom pridrite. Teda
polozte a hned' zodvihnite jeden prst, nasledne ho znovu poloZte a nechajte lezat do vykonania
funkcie. Gesto momentalne nema priradenu Ziadnu univerzalnu funkciu. V pouzivatelskej prirucke
ho dalej budeme oznacovat ako tuknutie a pridrzanie.

Dvoijité tuknutie a pridrzanie (podobne ako tuknutie a pridrzanie s tym rozdielom, Ze sa vykonava
dvoma prstami sicasne) nemd v sucasnosti priradenu Ziadnu univerzalnu funkciu. V prirucke ho
dalej budeme oznacovat ako dvojité tuknutie a pridrzanie. Pri dvojprstovych gestach je potrebné
mat prsty na displeji od seba vzdialené tak, aby medzi nimi bola aspori mala medzera. V opa¢nom

pripade telefédn pochopi gesto ako jednoprstové.

Uvedené gestd mozno eSte kombinovat so stlacanim tlacidiel hlasitosti, napriklad stlaéte tlacidlo

pridavania hlasitosti, drzte ho stlacené, vykonajte jedno z vysSie popisanych gest a nakoniec tlacidlo

uvolnite. Takéto gestd budeme nazyvat 1-, 2-, resp. 12- gesta podla toho, ¢i budeme gesto kombinovat

s hlasitostou nahor, hlasitostou nadol alebo oboma tlac¢idlami sicasne. Napriklad:

1-3vih nahor: stlac¢ime tlacidlo pre zvySenie hlasitosti, drzime ho stlacené, vykoname Svih nahor a
uvolnime tlacidlo pridavania hlasitosti.

2-poklepanie: stlacime tlacidlo pre zniZenie hlasitosti, drZzime ho stlacené, vykoname poklepanie
a uvolnime tlacidlo zniZenia hlasitosti.

Dal3ia sada gest, ktoru je potrebné poznat, sa pouZiva v &itaci obrazovky Corvusu. Viac informacii

o tychto gestach pozri v kapitole Cita¢ obrazovky a jej podkapitolach.

V niektorych situacidch mozno vyvolat funkcie aj samostatnym kratkym alebo dlhym stladenim

tlacidiel pre Upravu hlasitosti. Napriklad kratke stlacenie 2-shiftu (tlaCidlo pre zniZovanie hlasitosti) sluzi

na okamzité umlcanie rozpravania Corvusu.

Vyskusajte napriklad na hlavnej obrazovke stlaéit a drzat stlaceny 1-shift (tlacidlo pre pridavanie

hlasitosti). Ak ho podrzite dostatocne dlho, ozve sa kratke pipnutie, ktoré signalizuje hranicu medzi

kratkym a dlhym shiftom. Teda, ak stlacite 1- alebo 2-shift a pustite ho skér ako sa ozve pipnutie, tak
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ide o kratky shift, ak ho pustite aZ potom, ako sa ozve pipnutie, tak ide o dlhy shift. Interval kratkeho

shiftu mozno nastavit, pozri nastavenie prostredia.

4.2 Ovladanie Tlac¢idlami

Okrem ovlddania pomocou gest opisaného vyssie je mozné prostredie Corvus ovladat aj v
Specialnom reZzime, ktory nazyvame ovladanie tlacidlami. ReZzim je vhodny pre slabozrakych
pouzivatelov. ReZim je mozné aktivovat v nastaveniach prostredia (vid rovhomennu kapitolu). Ak je
tento reZzim aktivny, potom v spodnej €asti obrazovky pribudnu 4 dotykové tlacidla, pouzitim ktorych
je mozné kompletne ovladat celd aplikaciu. Tlacdidla sa najéastejSie pouZivaju ako Sipky, enter, tlacidlo
spat, prepinac klavesnic,... Podrobné informacie o ich pouZiti moZno najst v nasledujucich kapitolach.

ReZimy ovladanie gestami a ovlddanie tladidlami moZino aj kombinovat (pozri nastavenia
prostredia).

Aplikaciu Corvus je moiné pouzivat aj na telefénoch so vstavanou hardwarovou klavesnicou.
Podrobné informdcie o ovlddani na niektorych testovanych telefénoch sa nachddzaju nizsie v kapitole

Ovladanie Corvusu na telefénoch s hardwarovou klavesnicou.

5. Komponenty pouzivatel'ského prostredia Corvusu

Zakladnymi stavebnymi kamenmi aplikacie su ovladacie prvky. Ide o 2 zakladné komponenty,
prostrednictvom ktorych pouzivatel ovlada vsetky obrazovky aplikacie. V sucasnosti aplikacia
komunikuje prostrednictvom zoznamov, editacnych poli a neprepisovatelnych editacnych poli.

V nasledujucich podkapitolach si tieto prvky podrobne popiseme.

5.1 Ovladaci prvok zoznam
Ide o ovladaci prvok sliziaci na zobrazovanie zoznamov prvkov. Obsahuje kurzor, ktorym mozno

prechadzat po jednotlivych poloZzkach. Na obrazovke sa vidy nachddza jedna polozka. Polozky mozno

potvrdzovat a v pripadoch, ked to ma zmysel (napriklad kontakty), aj oznacovat.
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5.1.1 Vzhl'ad prvku zoznam

Na hornom okraji displeja sa nachddza Ciara, ktora je viditelna, len ak je kurzor na prvej polozke
zoznamu. UZitocnd je pre slabozrakych pouzivatelov, ktori tu dostdvaju informaciu, Ze sa kurzor
nachddza na hornom okraji zoznamu. Nevidiaci pouzivatel tuto informdciu dostava prostrednictvom
kratkeho zvukového signalu.

Pod filou mozno vidiet titulkovy riadok, ktory obsahuje struény nazov vystihujlci zoznam, s ktorym
prave pracujeme. Ak je text v titulku dIhsi a nezmesti sa do komponentu, potom sa najprv zobrazi jeho
zaciatok a koniec a po niekolkych sekundach sa za¢ne cyklicky rolovat, aby ho bolo mozné preditat cely.

Vedla titulku sa mbze nachadzat tladidlo kontextovej ponuky, ktoré mébze byt uZitoéné pre
slabozrakych pouzivatelov. Tlacidlo sa zobrazuje na obrazovkdach, ktoré maju kontextovu ponuku, ak je
aktivovana volba ,,zapnut tladidla spat a menu“ nachadzajica sa v nastaveniach klavesnice. Existujica
kontextova ponuka je nevidiacim pouzivatelom signalizovand kratkym pipnutim pri zobrazeni danej
obrazovky.

Nizsie je priestor pre ikonu, ktord sa vSak v niektorych zoznamoch nemusi nachadzat. Pouziva sa
v ponukach vy$sich Urovni a jej hlavnym poslanim je pomdct slabozrakym pouzivatelom rychlo
identifikovat konkrétnu polozku v ponuke bez nutnosti Citat alebo pocuvat popisny text. NiZsie sa
nachadza textovy popis prave vybratej polozky. Na spodnom okraji displeja mo6ze byt opét Ciara, ktord
sa zobrazuje v pripade, Ze sa kurzor nachadza na poslednej polozke zoznamu.

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami, alebo kombinovany rezim, potom sa na spodku obrazovky

nachddza aj horizontdlne orientovany pas styroch tlacidiel pre ovladanie kurzora.

5.1.2 Gesta prvku zoznam

V zoznamoch vo vSeobecnosti funguju nasledujice gesta:

e Svih nahor, resp. nadol: pohyb kurzora o jeden prvok v zozname nahor, resp. nadol,

e dvoj Svih nahor, resp. nadol: presun kurzora na zaciatok, resp. na koniec zoznamu,

e  3vih dolava: navrat o krok spat, funguje len v situaciach, ked to ma zmysel,

e  3Svih doprava: sluzi na zmenu stavu oznacenia polozky, funguje len v situaciach, ked to ma zmysel,

e  poklepanie: slizi na potvrdenie prave vybratej polozky,

o dvojité poklepanie: aktivuje kontextovl ponuku ku konkrétnemu prvku zoznamu. (Kontextovu
ponuku mozno vyvolat aj stlatenim dotykového tlacidla menu, ktoré sa nachadza v pravom

dolnom rohu telefénu. To vSak funguje len ak je to povolené, pozri nastavenia klavesnice.)
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e  1-3vih nahor / nadol: v dlhych zoznamoch vyvold akciu pre vyhladavanie. Po vykonani gesta sa
zobrazi editacné pole do ktorého je mozné zadat hladany text. Po potvrdeni je vyhladany vyskyt
zadaného textu. V dlhSich zoznamoch sa pocas vyhladdvania ozyva kratke pipanie, aby bolo
zrejmé, Ze vyhladavanie stdle prebieha.

e 1-dvojsvih nadol resp. nahor: v dlhych zoznamoch, v ktorych je dostupna funkcia vyhladdvania
vyvola funkcie hladat nasledujuci resp. hladat predchadzajuci vyskyt naposledy zadaného textu
pre vyhladavanie.

e 2-tuk: zopakuje polozku zoznamu pod kurzorom. V zozname Android aplikacii tiez vyslovi nazov

tvorcu aplikacie. Takto je mozné rozlisit aplikacie od r6znych vyvojarov s rovnakym nazvom.

Okrem uvedenych gest mozno v ramci tohto ovladacieho prvku pouzit aj niekolko univerzalnych

gest. Viac informacii vid' v podkapitole Univerzalne gesta.

5.1.3 Tlacidla v prvku zoznam

Ak je aktivny reZzim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju 4 tlacidla v

spodnej Casti obrazovky najcastejsSie nasledujici vyznam (tlacidla su menované zlava doprava):

Tlacidlo spét: po stlaceni sa vratite o krok spat (ekvivalent Svihu dolava)
Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta $vih nahor)

Sipka nadol: posunie kurzor o polozku nizsie (ekvivalent gesta $vih nadol)

Ll S

Enter: aktivuje vybraty prvok (ekvivalent gesta poklepanie)

Uvedeny vyznam tychto tlac¢idiel sa mdze v niektorych aplikdciach menit. Pripadné zmeny su

popisané v kapitolach o prislusnych aplikaciach.

5.1.4 Tipy pre pracu v zoznamoch

Zvyknite si na moznost prestvania na zaciatok a koniec zoznamov pouZzitim dvojitych Svihov. V

mnohych situacidch to moze usetrit vela ¢asu.
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5.2 Ovladaci prvok editacné pole

Tento ovladaci prvok je uréeny na prezeranie a Upravu textu. Pouziva sa pri pisani sprdv, pri
vytvarani a editovani kontaktov, pri telefonovani a pod. Okrem editovaného textu sa na obrazovke
mobze nachadzat aj jedna z klavesnic umozZfiujuca jednoduché pisanie textu. Klavesnice mozno

jednoducho prepinat pripadne Uplne vypnut.

5.2.1 Vzhl'ad prvku edita¢né pole

Vo vrchnej ¢asti obrazovky sa nachddza titulkovy riadok, ktory obsahuje stru¢né pomenovanie
prave zobrazeného editacného pola. Ak je text v titulku dIhsi a nezmesti sa do komponentu, potom sa
najprv zobrazi jeho zaciatok a koniec a po niekolkych sekundach sa zac¢ne cyklicky rolovat, aby ho bolo
mozné preditat cely.

Vedla titulku sa moéZe nachadzat tlacidlo kontextovej ponuky, ktoré moéze byt uZitoéné pre
slabozrakych pouzivatelov. Tlacidlo sa zobrazuje na obrazovkach, ktoré maju kontextovd ponuku, ak je
aktivovana volba ,,zapnut tladidla spat a menu” nachadzajlca sa v nastaveniach klavesnice. Existujuca
kontextova ponuka je nevidiacim pouZivatefom signalizovana kratkym pipnutim pri zobrazeni danej
obrazovky.

NizSie sa nachadza policko, v ktorom je zobrazeny prdve upravovany text. V spodnej Casti
obrazovky sa nachadza klavesnica, ktord pozostava z dvanastich poli usporiadanych v styroch riadkoch,
v kazdom riadku po troch poliach.

Ak je aktivny rezim ovladanie tla¢idlami, alebo kombinovany reZim, potom sa na spodku obrazovky
pod kldvesnicou nachadza aj horizontdlne orientovany pas Styroch tlacidiel pre ovlddanie kurzora

a velké podlhovasté tlacidlo na aktivaciu kldvesnice v pripade, Ze je klavesnica skryta.

5.2.2 Fungovanie prvku editacné pole

Fungovanie editacného pola zavisi od toho, ¢i je prave zobrazena klavesnica. V pripade zobrazenia
klavesnice je vacsina displeja vyhradena pre ovladanie kldvesnice. Fungovanie klavesnice je zavislé na
tom, ktory model klavesnice je pre to-ktoré editacné pole nastaveny. Podrobny popis jednotlivych
modelov kldvesnice sa nachadza nizSie v samostatnych podkapitolach.

V hornej ¢asti obrazovky (mimo klavesnice) je mozné pouzivat gesta na pohyb kurzora, vid nizsie.

Je viak potrebné uvedomit si, Ze pri niz$ej citlivosti Svihu (vid nastavenia aplikacie) moze byt plocha
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nad klavesnicou prili$ mald na to, aby sa na nej niektoré gesta dali vykonat. V pripade, Ze je klavesnica

vypnuta, funguju gestd na pohyb kurzora v rdmci celého displeja.

5.2.2.1 Model Standardné tla¢idla

Ako uZ bolo spomenuté vyssie, kldvesnica pozostava z dvanastich poli usporiadanych v Styroch
riadkoch po troch poliach. Kazdé pole reprezentuje jeden alebo viac znakov podobne ako to poznate z

telefénov so standardnou numerickou kladvesnicou.

o Cast obrazovky, na ktorej sa nachadza klavesnica, moZno prehmatavat jednym prstom, a7 kym
nendjdete pole, pod ktorym sa nachadza pismeno, ktoré chcete vlozit.

e Po ndjdeni prislusného pola pridrite prst na tomto poli a druhym prstom tukajte kamkolvek na
displej. Po kazdom tuknuti aplikacia v editacnom poli zobrazi a zaroven vyslovi dalSie pismeno
nachddzajlce sa v poli zameranom prvym prstom.

e Po ndjdeni pozadovaného pismena zdvihnite z displeja oba prsty a pismeno bude vlozené do
polic¢ka s textom.

e V pripade, Ze chcete rovno vlozit pismeno, ktoré bolo precitané pri prehladavani poli prvym
prstom, prst rovno zodvihnite bez nutnosti tukat druhym prstom.

e Ak ste urobili chybu a prave vybraté pismeno nechcete vloZit, presunte vyhladavaci prst mimo
klavesnice, ¢im operdciu zrusite. Rovnako mozZete prst presunut na iné lubovolné pismeno,
pismeno nalistované pri pokuse pred presunutim prstu po presune nebude vloZené, pretoze

vloZit pismeno mozno len zdvihnutim oboch prstov.

5.2.2.2 Model Pisanie kreslenim

Zakladom tejto klavesnice je 9 poli, ktoré su usporiadané do $tvorca v 3 riadkoch a 3 stipcoch.
Tieto polia obsahuju najcastejSie pouZivané pismena a Cisla, ktoré su organizované rovnako ako horné
3 riadky modelu Standardné tlacidla. Hlavnou vyhodou tejto kldvesnice je fakt, e pole obsahujice
pismeno, ktoré chceme napisat, nehfaddame prehmatavanim, ale metdédou opisanou v nasledujucich

odrazkach.

e PoloZenim prsta na displej urcite, kde sa nachadza stred Stvorca s deviatimi polami.
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e Nasledne nakreslite ¢iarku do jedného z 6smich zakladnych smerov (vlavo hore, hore, vpravo
hore, dolava, doprava, vlavo dole, dole alebo vpravo dole), ¢im vyberiete, z ktorého pola chcete
vyberat pismena.

e Corvus po nakresleni tejto Ciarky precita prvy znak z vybratého pola. Pokracujte kreslenim ciarky
a Corvus postupne Cita znaky nachddzajlce sa vo vybratom poli. Ak ste nasli poZadovany znak,
zodvihnite prst.

e Tymto spbsobom je mozné napisat znaky nachadzajuce sa na vsetkych poliach okrem
prostredného. Ak chcete vyberat z tohto pola, po polozeni prsta na displej kratko prilozte druhy,
&im urdite, Ze chcete vyberat znak z prostredného pola. Dalej postupujte ako pri ostatnych
poliach, teda kreslite Ciaru.

e Specidlnu funkciu ma este gesto, kedy sa jednym prstom kratko dotknete fubovolného miesta
v oblasti klavesnice. Tymto gestom mozZno napisat medzeru v pripade, Ze je vybrata jedna
z kldvesnic malé pismena, jedno velké pismeno, velké pismena, alebo nulu ak je aktivna jedna

z klavesnic Cisla alebo vypocty.

Pod vyssie spomenutym Stvorcom sa nachddza eSte samostatny Stvrty riadok klavesnice, na
ktorom sa nachadzaju menej ¢asto pouzivané znaky. Aj tento riadok pozostava z troch poli. Ak chcete

pracovat s tymto riadkom, postupujte nasledovne.

e Po poloZeni prsta nakreslite ¢iarku do jedného z dolnych smerov (dolava dolu, dolu alebo
doprava dolu) podla toho, ¢i chcete vyberat z prvého, druhého alebo tretieho pola
v samostatnom riadku.

e Potom ako Corvus ozndmi prvé pismeno z vybratého pola v spodnom riadku Stvorca, kratko
priklepnite druhym prstom a Corvus ozndmi prvy znak z pola v samostatnom riadku, ktoré sa
nachdadza pod polom vybratym nakreslenim ciarky v prvom kroku.

e Dalej uz mozete kreslit ¢iaru, aby ste mohli vyberat dal3ie znaky.

Pozndmky a tipy

e Priklepavat mézete aj na hornom a prostrednom riadku klavesnice. Priklepavanim na poliach
obsahujucich &islice 1 az 4 mbzete rychlo prepinat klavesnice (priklep na poli vliavo hore aktivuje
malé pismena, priklep na poli hore aktivuje jedno velké pismeno, priklep na poli vpravo hore
aktivuje velké pismena a priklep na poli vliavo aktivuje Cisla). Funguju vsak aj Standardné gesta na

prepinanie klavesnic.

-25.-



e Vsimnite si, Ze pri ¢itani znakov pocas kreslenia ¢iary Corvus aj vibruje. Vdaka vibraciam je tato
klavesnica pouzitelna aj v hluénych prostrediach, pretoze je mozné na nej pisat bez zvukovej
kontroly.

e Po vybrati pola je mozné predlZovat ¢iaru do lubovolného smeru, ¢im mozno eliminovat situacie,
ked',polozite” stred Stvorca na kraj, ktory je z hladiska napisania konkrétneho znaku nevyhodny.
Jedinou vynimkou je smer presne opacny k tomu, ktorym ste vyberali pole. Kreslenie tymto
smerom mozno pouzit na navrat o pismenko spat. Teda, ak planujete napisat b, no ¢iarku nahor
ste nakreslili prilis dlhd a dostali ste sa aZ na znak c, tak mézZete Ciarku potiahnut kusok spat, ¢im
sa vratite na pismeno b.

e Do pozornosti ddvame volbu Invertovat pozicie 1 a 5 na viac znakovych schémach. Zapnutim
tejto volby docielite to, Ze pismena j, k, | nachadzajuce sa na tlacidle uprostred Stvorca sa
vymenia s interpunkénymi znamienkami nachddzajicimi sa na tlacidle vlavo hore. Vdaka tejto
zmene sa vyrazne znizi potreba priklepéavat pri pisani, pretoze pismenka j, k a | budete moct
napisat ¢iarou dolava hore, priklepavat budete musiet len pri pisani bodky, ¢iarky, vykri¢nika
otdznika a pod, ktoré sa teraz nachddzaju na prostrednom poli Stvorca. Invertovanie sa vykona
len na schémach, kde je v jednom poli viac ako jeden znak, teda nie na Ciselnej klavesnici.

e Volbou expertny rezim je mozné aktivovat Speciélny reZzim Pisania kreslenim, ktory je podrobne
opisany nizSie v samostatnej podkapitole. Na jeho docasnu aktivaciu, resp. deaktivaciu mozno
pouzit prituknutie na pozicii 6.

e Gesto pre backspace (dotknutie sa dvoma prstami naraz) funguje aj v tomto modely klavesnice.

Priklad pouZitia

Nasledujuci priklad demonstruje, akym spésobom je mozné na tejto klavesnici napisat pozdrav ,Dobry

“«

den”.

e Aktivujeme klavesnicu Jedno velké pismeno: poloZzime prst, nakreslime ciarku nahor, kym Corvus
nepovie a, teraz kratko priklepneme druhym prstom a Corvus oznami ,Jedno velké pismeno“.

e D: poloZzime prst a nakreslime kratku ¢iarku doprava hore, kym Corvus nepovie D. Po vysloveni D
prst zodvihneme. Corvus ozndmi automatické prepnutie klavesnice na malé pismena.

e 0: poloZime prst a kreslime Ciaru priamo doprava, Corvus postupne povie m, n, o. Po vysloveni
o prst zodvihneme.

e b: poloZime prst a tahame Ciaru rovno hore, kym Corvus postupne nevyslovi a, b, po vysloveni b

prst zodvihneme.
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e r:poloZime prst a kreslime ciaru dolava dolu, kym Corvus postupne nevyslovi p, g, r. Po vysloveni
r prst zodvihneme.

e y: poloZime prst a kreslime doprava dolu, kym Corvus postupne nevyslovi w, X, y. Po vysloveniy
prst zodvihneme.

e Medzera: kratko sa dotkneme jednym prstom kdekolvek v priestore klavesnice. Medzera sa
nachdadza aj na strednom poli v riadku pod $tvorcom. Mozno ju teda napisat aj nakreslenim ¢iarky
priamo dolu a naslednym priklepnutim druhym prstom.

e d: poloZime prst a nakreslime kratku ciarku doprava hore, kym Corvus nevyslovi d. Po vysloveni d
prst zodvihneme.

e e:poloZime prst a kreslime Ciaru doprava hore, kym Corvus postupne nepovie d, e. Po vysloveni e
prst zodvihneme.

e n: poloZzime prst a kreslime Ciaru priamo doprava, Corvus postupne vyslovi m, n. Po vysloveni

n prst zodvihneme.

Expertny rezim

Ide o modifikované Pisanie kreslenim navrhnuté s ciefom urychlit pisanie touto metdédou. Princip

pisania mozno opisat v dvoch krokoch.

eV prvom kroku vyberte "chlievik", z ktorého chcete pismeno napisat. Jednotlivé pismenad su
rozvrhnuté rovnako ako pri deaktivovanom expertnom rezime, aj pri vybere chlievika postupujte
rovnako. Teda, poloZenim prsta na displej urcte, kde sa nachadza stred klavesnice a potiahnutim
do jedného z 6smich smerov vyberte prislusné tlacidlo.

e Vdruhom kroku vyberate znak z "chlievika". Ak chcete napisat prvy znak, staci zodvihnut prst.
Pre napisanie dalSich znakov v poradi si budeme musiet poméct jednoduchou predstavou.
Predstavte si, Ze Ciara, ktoru ste nakreslili v prvom kroku, aby ste vybrali "chlievik" rozdeluje
displej na 2 ¢asti. Cast nachadzajuca sa v smere hodinovych ruci¢iek obsahuje druhy znak v
poradi z chlievika a ¢ast nachadzajuca sa v protismere hodinovych ruci¢iek obsahuje treti znak v
chlieviku. Stvrty znak z chlievika vyberiete potiahnutim &iary v protismere k tej, ktoru ste kreslili v

prvom kroku.
Na napisanie lubovolného z naj¢astejsie pouzivanych znakov teda staci nakreslit najviac dve kratke
Ciarky. Pouzitie expertného rezimu si eSte ukdzeme na konkrétnom priklade. Vyskisajme napisat slovo

,pozdrav”.
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p: poloZte prst na displej a potiahnite Ciarku dolava dolu. Corvus vyslovi p, zodvihnite prst.

o: poloZte prst, potiahnite doprava, Corvus vyslovi m. Teraz si predstavte, Ze vodorovna Ciara,
ktoru ste nakreslili pri vybere chlievika, rozdeluje displej. Pismenko n sa nachadza niekde pod
nou (v smere hodinovych ruciciek) a pismenko o nad riou. Pokracujte teda v kresleni iary
doprava hore, priamo hore alebo dolava hore (na smere nezalezi, treba pokracovat v protismere
hodinovych ruciciek), az kym nebude vyslovené pismenko o, potom prst zodvihnite.

z: poloZte prst a tahajte doprava dolu, az kym nebude vyslovené w, pod "uhloprieckou" (dolu,
dolava dolu alebo dolava - v smere hodinovych ruciciek) sa nachadza x, nad fiou (doprava,
doprava hore alebo hore) y a presne v protismere k nakreslenej ¢iare z. Potiahnite teda spat
dolava hore a po tom ako bude vyslovené z prst zodvihnite.

d: potiahnite Ciaru doprava hore. Pismeno d je prvé v chlieviku, takZze po jeho vysloveni len
zodvihnite prst.

r: dolava dolu a nasledne kamkolvek pod uhlopriecku (proti smeru hodinovych ruciciek), pretoze
r je tretie pismeno v chlieviku.

a: nahor.

v: dolu a nasledne kamkolvek doprava od zvislej Ciary (proti smeru hodinovych ruciciek), pretoze

v je tretie pismeno v chlieviku.

5.2.2.3 Model Pisanie dotykom

Pri tejto metdde sa pouziva klavesnica, ktora ma rovnaké vizuadlne parametre, ako klavesnica

Standardné tlacidla. Spdsob pisania je rovnaky ako ten, ktory sa pouzival na tlacidlovych telefénoch

Nokia. Pismeno z tlacidla vyberame opakovanym dotykanim sa konkrétneho tlacidla, resp. jeho

pridrzanim.

Na prepinanie klavesnic pouzite rovnaké gesta ako na ostatnych modeloch.

Pozndmka:

Tato klavesnica nie je vhodna pre nevidiacich pouzivatelov.

5.2.2.4 Model Hybridné pisanie

RozloZenie klavesnice je rovnaké ako pri pisani tlacidlami a princip pisania je nasledovny:
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e Po klavesnici sa pohybujeme pomyselnym kurzorom, dalej ho budeme nazyvat kurzor klavesnice.
Tento nastavime na tlacidlo, z ktorého chceme vyberat pismenka a nasledne rychlim tukanim
vyberame.

e Kurzor klavesnice sa vZdy na zaciatku pisania znaku nachadza na dislici 5, teda uprostred Stvorca
tvoreného Cislicami 1 az 9. V prvom kroku si pouZzitim Svihov do 4 stran vyberame tlacidlo, z
ktorého chceme vyberat pismena.

e Potom, ako sme tlacidlo vybrali, vyberame pismena rychlim tukanim po displeji. Jedno tuknutie
vyberie prvé pismeno, poklepanie vyberie druhé, 3 rychle tuknutia vyberu tretie a tak dalej.

e Po dopisani pismena sa pomyselny kurzor na klavesnici opat presunie do jej stredu. Mazeme

tuknutim dvoma prstami do klavesnice, rovnako ako pri ostatnych metddach pisania.

Skusme napisat napriklad slovo ahoj:

e Na zaciatku sme v strede na dislici 5, takze Svihnime raz nahor, aby sme sa dostali na 2 a nésledne
raz tuknime, ¢im napiSeme pismeno A

e Po kratkom case sa kurzor klavesnice presunie do stredu (na Cislicu 5). Pismenko h je na Stvorke,
takze Svihnime raz dolfava a potom poklepme, pretoze prvé je g a az druhé je h.

e Opat sme uprostred klavesnice a o je tretie pismeno na Sestke, takZe svihnime doprava a 3 krat
rychlo tuknime

e A napokon pismenko j sa nachddza rovno na patke, na ktorej je kurzor klavesnice vzdy na
zaciatku pisania znaku, takZe len raz tuknime.

e NapiSme eSte medzeru. Ta sa nachadza na Cislici 0, takze Svihnime 2 krat nadol, aby sme presli

cez osmicku na nulu a raz tuknime.

Pozndmka:

Na pohyb po klavesnici mozno pouZivat aj dvoj Svihy, teda z Cislice 5 mdzeme preskocit na nulu Svihom
dvoma prstami nadol. Gesta do uhlopriecky nefunguju, teda napriklad na sedmicku sa dostaneme

Svihom nadol a potom dolava, alebo Svihom dolava a potom nadol.
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5.2.2.5 Model Pisanie vyberom

Kldvesnica je primdrne uréend pre zariadenia bez dotykového displeja, s minimom tlacidiel.
Uzito¢na vsak mozZe byt aj pre pouzivatelov s motorickym hendikepom. Jednotlivé znaky su

prezentované v dlhom zozname. Pri pisani postupujte nasledovne:

e Svihanim nahor a nadol vyhladajte znak ktory chcete napisat
e Svihom doprava sa posufite na dal$i znak, vybraty znak bude zapisany
e Maizte gestom dvojtuk do klavesnice, rovnako ako na inych modeloch klavesnice

e Klavesnice prepinajte 1-Svihanim nahor a nadol, rovnako ako na ostatnych modeloch klavesnic.

5.2.2.6 Model pisanie Braillom

Tento model umoZnuje pisanie pomocou Brailovho pisma. Displej telefénu sa zmeni na virtualny
Pichtov stroj. Znaky vkladdme tak, Ze sa sucasne prstami dotkneme obrazovky telefonu. Na pisanie
vyuzivame ukazovaky, prostredniky a prstenniky oboch ruk, teda druhy, treti a Stvrty prst tak, ako aj
pri pisani na obojruénom Pichtovom stroji. Corvus rozpoznd rozlozenie prstov a zapiSe pozadované
pismeno. Ak napriklad na obrazovku sucasne polozime ukazovdk a prstennik lavej ruky a prostrednik
pravej ruky, Corvus rozpozna pismeno o. Aby bolo mozné takto pisat a sucasne pouzivat klavesnicu v
réznych situaciach, Corvus ponuka dva rezimy pisania a takisto umozriuje kalibrovat klavesnicu, takze
sa dokaZze naucit vhodné rozloZenie vasich prstov. V pripade , Ze vdm nevyhovuje ani jeden z
ponukanych reZimov, je mozné klavesnicu zapinat ru¢ne a urdit si vlastnu polohu zariadenia, ktord vam

najviac vyhovuje.

Zaciname pouzivat' model pisanie Braillom

Aby ste mohli zacat pouZivat pisanie pomocou Brailovho pisma, je potrebné uréit, kedy sa ma tento
model pisania aktivovat. Na vyber mate tri moZnosti: Kldvesnica sa mbze aktivovat len vtedy, ak otocite
telefon do jednej z pol6h urcéenej na pisanie Brailovym pismom. Ak s pisanim v Brailovom pisme len
zaCinate, odporucame vam pouzit prave tuto moznost, aby ste si osvojili fungovanie tohto modelu
pisania. Takisto toto nastavenie vyuZijete v pripadoch, Ze Casto piSete len kratke texty a pisanie v
Brailovom pisme chcete pouzivat len pri pisani dlhsich textov. Ak chcete zapnut pisanie Brailom pri

vhodnom nakloneni telefédnu, v nastaveniach Corvusu prejdite do ¢asti klavesnica, tam vyhladajte a
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potvrdte polozku Konfigurovat pisanie Brailom a napokon aktivujte moznost Pouzivat ako sekundarnu
klavesnicu pri vhodnom nakloneni telefénu.

Druhou mozZnostou je pouzivat pisanie Brailom ako predvolenu klavesnicu pre alfanumericky
vstup. V takom pripade sa pisanie Brailom aktivuje vidy, ked sa ocitnete v editachom poli s
alfanumerickym vstupom (napriklad text novej SMS spravy). Toto odporu¢ame pouzivat vtedy, ak ste
si na pisanie Brailovym pismom uZ zvykli a chcete ho pravidelne pouZivat. Toto aktivujete v
nastaveniach Corvus prostredia, polozka klavesnica, nastavenie klavesnica pre alfanumericky vstup.
Zvolte moznost Brailova klavesnica.

Pri pisani v Brailovom pisme moZete pouzivat dva rezimy v zdvislosti od toho, ako je pre vas
pohodIné drzat teleféon a tiez od toho, v akej situacii sa prave nachadzate. Iné rozloZzenie vam bude
vyhovovat v praci, kde mbzete mat telefon polozeny na rovnej podlozke a iné rozloZenie pouzijete
pocas ciest vlakom.

Ak vdm nevyhovuje ani jeden z vysSie spomenutych rezimov, moézZete sa rozhodnut, Zze Corvus
nebude prisposobovat klavesnicu podla polohy zariadenia. Toto nastavenie je mozné vypnut v
konfigurovani pisania brailom. V tomto pripade sa brailova klavesnica neaktivuje automaticky. Je
potrebné ju zapnut gestom 1-trojSvih nahor. Polohu zariadenia a usporiadania prstov si tak mozete

urcit samy pri prvej kalibracii.

ReZim v rukdch

Tento rezim vyuZijete v situaciach, ked nemédzete telefon poloZit na pevny povrch a musite sa spoliehat
len na vase ruky. Pre pouZitie tohto reZimu odporuc¢ame nasledovné uchopenie telefénu. Otocte
telefon na Sirku tak, Ze USB port sa bude nachadzat na pravej strane a obrazovka bude smerom od vas.
Prava hrana telefénu smeruje dole. Telefén uchopte z oboch stran medzi palce a malicky. Spodnu
hranu oprite o mali¢ky a hornd hranu prichytte palcami. Zvysnych Sest prstov by teraz malo lahko
dosiahnut na obrazovku.

Je mozné, Ze ¢asom objavite iny spdsob Gchopu, ktory vam pri pisani bude vyhovovat. Napriklad
moZete namiesto palcov a mali¢kov opriet bo¢né hrany telefénu o dlane.

Aby ste mohli tento reZim pouiZivat, je potrebné ho aktivovat. Otvorte nastavenia Corvus
prostredia, a z ponuky klavesnica zvolte polozku Konfigurovat pisanie Brailom. Nasledne zapnite

moznost Povolit rezim v rukach.
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ReZim na stole

Tento rezim pisania Brailom je navrhnuty pre pisanie na rovnych plochach. Mézete ho pouzivat vtedy,
ak je telefén polozeny na stole, pripadne sedite a mate ho polozeny na kolenach. Aj v tomto pripade
odporucame otodit telefén na Sirku. Pri pisani budete vyuzivat ukazovaky, prostredniky a prstenniky
oboch ruk. Malicky odporu¢ame opriet o kratsie hrany telefonu.

Aby ste mohli tento rezim pouzZivat, je potrebné ho aktivovat. Otvorte nastavenia Corvus
prostredia, a z ponuky klavesnica zvolte polozku Konfigurovat pisanie Brailom. N&sledne zapnite

moznost Povolit reZzim na stole.

Neprispdsobovanie podl'a polohy

Ak vdm nevyhovuje ani rezim na stole, ani rezim v rukach, odporicame v konfiguracii pisania brailom
vypnut nastavenie Automaticky rezim, prispdsobovat podla polohy zariadenia. V tomto pripade je
potrebné klavesnicu vidy ruéne aktivovat gestom 1-trojsvih hore. Nasledne uchopte zariadenie tak,

ako vdm to najviac vyhovuje a pri prvej kalibracii uvedte polohu bodov.

Kalibrdcia Brailovej kldvesnice

Aby Corvus dokazal spravne rozpoznat znaky, ktoré pisete, potrebuje sa naucit, ako mate rozlozené

prsty. Pri prvom spusteni Brailove] klavesnice vas preto postupne poZziada o Styri jednoduché kroky:

e PolozZte a zodvihnite tri prsty lavej ruky pre body 1, 2 a 3: Na tuto vyzvu sa dotknite ukazovakom,
prostrednikom a prstennikom lavej ruky obrazovky. Prsty poloZte na obrazovku stéasne, ako keby
ste chceli napisat pismeno |.

e  PolozZte a zodvihnite prst lave]j ruky pre bod jeden: Teraz sa dotknite obrazovky prstom, ktorym
budete pisat bod 1. Zvycajne je to ukazovék lavej ruky, ale mozete pouzit aj prstennik.

e  PolozZte a zodvihnite tri prsty pravej ruky pre body 4, 5 a 6: Na tuto vyzvu sa dotknite ukazovakom,
prostrednikom a prstennikom pravej ruky obrazovky. Prsty poloZte na obrazovku sucasne.

e  PoloZte a zodvihnite prst pravej ruky pre bod 4: Teraz sa dotknite obrazovky prstom, ktorym

budete pisat bod 4. Zvycajne je to ukazovak pravej ruky, ale mozete poutzit aj prstennik.

Ak v niektorom kroku Corvus nezachyti spravne rozloZenie prstov, ohlasi chybu a zopakuje
zadanie. Kazdy krok kalibrécie sprevadza kratke zavibrovanie. Uspe$nu kalibraciu sprevadzaju tri kratke

vibracie. Takto mdzete klavesnicu kalibrovat aj v hlu¢nom prostredi.
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Ak Corvus nerozpoznava napisané znaky spravne, mozete kalibraciu kedykolvek zopakovat, alebo

resetovat uloZzené hodnoty v konfiguracii pisania Brailom.

Gestd pre Brailovu kldvesnicu

Okrem pismen Braillovho pisma Corvus rozpoznava aj $pecialne gesta, ktoré mézete vykonavat bez
toho, aby ste museli opustit rozloZenie Brailovej klavesnice. Na jednotlivych bodoch mézete vykonavat
Svihy smerom do dlane alebo von z dlane. Napriklad medzeru napiSete tak, Ze ukazovak pravej ruky
pokréite smerom do dlane. Backspace vykonate tak, Ze ukazovakom pravej ruky Svihnete smerom von
z dlane, teda ho odtiahnete od dlane. V tomto priklade predpokladame, Ze ste pri kalibracii pre body 1
a 4 pouzili ukazovéky. Do dlane a von z dlane mbzete roztahovat aj celé pismend. Ak napriklad
uvedieme pismeno v (body 1236) smerom do dlane, znamena to, Ze vsetky prsty na prislusnych bodoch
pokréite smerom do dlane. Tymto gestom prilepite do textu obsah schranky. Nasleduje zoznam gest

dostupnych pre Brailovu klavesnicu:

e bod 1 do dlane: presunie kurzor na predchadzajuci znak

e bod 1 zdlane: presunie kurzor na nasledujuci znak

e bod 2 do dlane: presunie kurzor na predchadzajuce slovo

e bod 2 z dlane: presunie kurzor na nasledujuce slovo

e bod 3 do dlane: presunie kurzor na predchadzajuci riadok

e bod 3 z dlane: presunie kurzor na nasledujuci riadok

e body 1,3 (pismeno k) do dlane: Presunie kurzor na zaciatok textu.

e body 1,3 (pismeno k) z dlane: presunie kurzor na koniec textu.

e bod 4 do dlane: medzera

e bod 4 z dlane: Backspace

e bod 5 do dlane: novy riadok

e bod 6 do dlane: UloZi na poziciu kurzora znacku

e bod 6 z dlane: VymazZe text medzi kurzorom a znackou

e body 4,6 do dlane: Potvrdi zadany text a zatvori edita¢né pole

o body 4,6 z dlane: VymazZe zadany text a zatvori editacné pole

e body 1,4 (pismeno c) do dlane: kopiruje text medzi znackou a kurzorom do schranky
e body 1,2,3,6 (pismeno v) smerom do dlane, alebo body 3,6 smerom do dlane: VloZi na poziciu

kurzora obsah schranky
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e body 1,5 (pismeno e) do dlane: Docasne prepina odozvu po znakoch, nastavenie plati len kym
kldvesnicu nezatvorite

e body 2,6 do dlane: Docasne prepina odozvu po slovach, nastavenie plati len kym klavesnicu
nezatvorite

e body 2,3,4,5 (pismeno t) smerom do dlane: Prepina medzi primarnou a sekundarnou Brailovou
tabulkou. Obe sa daju zvolit v konfiguracii pisania Braillom

e body 1,3,4,6 (pismeno x) do dlane: Vyvola kalibraciu kldvesnice. Ak nedokazete vykonat ani toto
gesto a nedari sa spustit kalibraciu tymto spésobom, je nutné klavesnicu opustit a resetovat
rozloZenie bodov pre zvoleny rezim v konfiguracii pisania Braillom

e body 1,2,3,5 (pismeno r) do dlane: zapina a vypina Citaci rezim, ktory popiSeme v nasledujucich
odsekoch

e body 1,3,4 (pismeno m) do dlane: Vyvola kontextovu ponuku

e body 2,4 (pismeno |) do dlane: Ak su dostupné inteligentné frazy, zobrazi ich zoznam

e body 1,2,5 (pismeno h) do dlane: Zapina a vypina napovedu, ktoru popiSeme v nasledujucich

odsekoch

Citaci reZim

Tento rezim umozriuje namiesto gest pouzivat jednoduché klepnutie bodov. Namiesto $vihania do
alebo z dlane staci jednotlivé znaky len napisat. Je vhodny pre rychle ¢itanie textu a zakladné operacie.

V tomto rezime nie je mozné pisat znaky Brailovej abecedy. Dostupné su tieto skratky:

e bod 1: predchadzajuci znak
e bod 4: nasledujuci znak

e bod 2: predchadzajuce slovo
e bod 5: nasledujuce slovo

e bod 3: predchadzajuci riadok
e bod 6: nasledujuci riadok

e body 1,3: zaciatok textu

e body 4,6: koniec textu

V ¢itacom rezime je mozné vykonavat aj gesta smerom do alebo z dlane. Takto mdZete napriklad
vloZit medzeru ¢ novy riadok, kopirovat text, vloZit obsah schranky a potvrdit zadanie. Citaci reZim

opustite rovnakym gestom, ktorym ste ho aktivovali, teda potiahnutim pismena r smerom do dlane
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Ndpoveda

Ak si potrebujete pripomenut gesta pouzité v Brailove] klavesnici, mdzZete pouzit ndpovedu. TU zapnete
roztiahnutim pismena h smerom do dlane. Pri aktivnej ndpovede Corvus len zahl3si, ¢o ma konkrétne
gesto urobit, nebude v3ak akcie vykondavat. Napoveda funguje v reZzime pisania aj v ¢itacom rezime.

Vypnete ju opatovnym roztiahnutim pismena h smerom do dlane.

Pokrocilé gestd

Na pracu s textom mozZete v Brailovej klavesnici vyuzit aj dalSie Specidlne gesta. Tie zlu€uju do jednej
kombinacie bodov niektoré najcastejSie pouzivané ulohy. Konkrétne su dostupné gesta, ktoré
umoznuju rychle mazanie textu. Vykondvame ich tak, Ze drzime Siesty bod a si¢asne smerom do dlane

alebo z dlane postvame ostatné body:

Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 1 do dlane: VymaZe predchadzajici znak

e PridrZanie bodu 6 a Svihnutie bodu 1 z dlane: VymaZe nasledujuci znak

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 2 do dlane: Vymaze predchadzajuce slovo

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 2 z dlane: Vymaze nasledujtce slovo

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 3 do dlane: vymaze predchadzajuci riadok

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 3 z dlane: Vymaze nasledujuci riadok

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodov 1 a 3 (pismeno k) do dlane: Vymaze text od kurzora po
zaciatok textu

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodov 1 a 3 (pismeno k) z dlane: Vymaze text od kurzora po koniec

textu

Vsimnite si, Ze pouZité body a ich smer v tychto gestach je podobny, ako keby sme chceli urobit
rovnaké ulohy gestami na presun kurzora a zapamatanie pozicie. Napriklad Ak chceme vymazat
predchadzajuce slovo, ulozime si poziciu na aktudlne miesto Svihnutim bodu 6 smerom do dlane.
Nasledne Presunieme kurzor na predchadzajuce slovo Svihnutim bodu 2 do dlane. Napokon svihneme
bod 6 smerom z dlane. Ak chceme urobit Glohu pokrocilym gestom, drzime bod 6 a Svihneme bod 2

smerom do dlane.
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Pozndmky

Odozva Brailovej klavesnice sa riadi predvolenym nastavenim Corvus prostredia. Specidlne symboly
(napriklad velké pismena alebo Cislicovy znak) Corvus oznamuje zvukom, pricom pre rézne prefixy su

pouzité rozne zvuky.

e Aj pri pouzivani Brailovej klavesnice je mozné mat aktivne automatické pisanie velkych pismen.
Toto funguje rovnako ako pri ostatnych modeloch pisania.

e Brailovu klavesnicu nie je mozné pouzivat, ak mate aktivne automatické otacanie obrazovky.
Corvus na tuto skuto¢nost automaticky upozorni pri zobrazeni edita¢ného pola. Ak chcete

vyuzivat Brailovu klavesnicu, odporicame vam automatické otacanie obrazovky vypnut.

5.2.2.7 Qwerty klavesnica

V editacnych poliach v prostredi Corvus aj v ¢itaci obrazovky moézete vyuZivat standardnd gwerty

resp. qwertz kldvesnicu. Tlacidla su zobrazené v radoch tak, ako ste zvyknuti z kldvesnice pocitaca.

Pisanie zdkladnych znakov

Pokial chcete na klavesnici pisat zakladné znaky abecedy a niektoré symboly, postupujte nasledovne:

e Prstom prechadzajte po obrazovke. Corvus Cita znaky a symboly, na ktorych sa nachadzate.

e Uvedomte si, Ze rozloZenie kopiruje kldvesnicu, na ktorej pravdepodobne piSete na pocitaci. Ak
ste zvyknuti pisat vietkymi desiatimi, podla vysloveného pismena viete lokalizovat, kde ste a akym
smerom postupovat k danému pismenu.

e Ked najdete pozadovany znak, prst uvolnite.

e Ak sa pomylite, zapisany znak mbZete vymazat tuknutim dvoma prstami.

Predstavme si, Ze chcete napisat slovo ahoj:

e PoloZte prst na obrazovku. Pismeno a sa nachadza v zakladnom rade. Lokalizujte zakladny rad,
pravdepodobne najdete znak h, g, f, ... Postupujte dolava na pismeno a a prst uvolnite.

e Pismeno h sa takisto nachadza v zdkladnom rade. PoloZte prst na obrazovku a postupujte smerom

doprava, kym narazite na pismeno h.
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e Pismeno o sa nachadza o Uroven vyssie. Pravdepodobne narazite na pismeno |, z ktorého potom
smerom hore najdete pismeno o.

e Pismeno j opat najdete v strednom rade.

Popisany postup je len orientacny, pravdepodobne postupne ¢asom ndjdete spbésob, ako rychlo

najst pozadované znaky.

Pisanie d'alSich znakov

Znaky s diakritikou je mozné pisat dvoma sp6sobmi. Kazdé tlac¢idlo obsahuje okrem zakladnych pismen
aj ostatné znaky, ktoré su priradené k danému pismenu. Napriklad pod pismenom a najdete aj 4, 4 a
podobne. Spdsob zapisovania si mbzete nastavit v nastaveniach gwerty klavesnice, upravenim
moznosti Dalsie znaky vyberat priklepom druhym prstom.

Znaky mozZete pisat priklepavanim. To znamend, Ze ked ndjdete pismeno a, prst nechate na
obrazovke a druhym prstom priklepavate. Corvus postupne Cita dalSie dostupné znaky. Ked' narazite
na znak, ktory hladate, oba prsty uvolnite. Ak chcete pisat tymto spdsobom, zapnite moznost Dalsie
znaky vyberat priklepom druhym prstom.

MobZete tieZ pisat tak, Ze budete pouZivat len jeden prst. Ked ho umiestnite na tlacidlo a pockate,
Corvus bude postupne vyslovovat dalSie dostupné znaky a po kazdom znaku urobi kratku pauzu. Ked'
zaCujete znak, ktory hladate, prst uvolnite a znak sa zapise. Ak chcete pouzivat tento spdsob, nastavte

moznost Dalsie znaky vyberat priklepom druhym prstom na vypnuté.

Prepinanie rozloZenia qwerty a qwertz

Pokial chcete mat namiesto rozloZenia gwerty rozloZenie qwertz, teda pismeno z v hornom rade,

odporucame zapnut v nastaveniach qwerty kldvesnice moznost Vymenit pozicie znakov y a z.

Pisanie malych a vel'kych pismen

Malé a velké pismena mozete prepinat nasledujicimi spdsobmi:

e Prvé tlacidlo zlava v spodnom rade je tlacidlo Shift. Opakovanym stla¢anim tlacidla mézete
prepinat medzi rozlozenim malé pismena, velké pismena a jedno velké pismeno.
e  Gestami 1-Svih hore a 1-3vih dole je rovnako mozné prepinat medzi malymi pismenami, jednym

velkym pismenom a velkymi pismenami.
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Pisanie symbolov

Klavesnicu so symbolmi si mdzete zobrazit nasledovne:

e Pod tlacidlom Shift sa nachadza tlacidlo symbol. Opakovanym stla¢anim tlacidla prepinate medzi
moznostami 1 symbol, symboly a znaky. Pokial prepnete na symboly, ostane klavesnica so
symbolmi zobrazena az do najblizsej zmeny klavesnice. Pokial aktivujete moznost 1 symbol, po
napisani symbolu sa automaticky vrati rozloZenie na znaky. Rovnako, ako ked volite moznost
jedno velké pismeno. Moznostou znaky sa opat vratite k rozloZeniu znaky.

e Vrezime jeden symbol alebo symboly tladidlom shift prepinajte medzi dvoma sadamy symbolov.

e Gestom 1-3vih hore a 1-Svih dole je mozZné tiez aktivovat rozloZzenie symboly.

symetrické rozloZenie

Pokial ste zvyknuti pouzivat zariadenia s operacnym systémom |OS, pravdepodobne pouzivate tzv.
symetrické rozlozenie. Tlacidla v zakladnom a spodnom rade su pri tomto rozlozeni zarovnané. Zaroven
Napravo od tladidla | pribudne kléves dizefi a v spodnom rade nalavo od tla¢idla vymazat tladidlo
makcen. Stlacenim tychto tladidiel je mozné doplnit diakritiku k napisanym znakom.

Takto mdzete dopliiat diakritiku aj k existujicim textom. Kurzorom prechadzajte po texte a na
pismene, ku ktorému chcete pridat diZeri alebo makéer stlaéte pozadované tlaidlo.

K tla¢idldam makeeri a dizef je mo#né priradit aj vlastné znaky, pozrite nastavenia qwerty

klavesnice.

5.2.3 Gesta prvku editacné pole

Praca s kurzorom (ak je zapnuta klavesnica, gesta funguju len v hornej casti obrazovky, mimo

klavesnice):

o Svih dolava: posunie kurzor o jeden znak dolava.
¢ Svih doprava: posunie kurzor o jeden znak doprava.
e Svih nahor: posunie kurzor o jeden riadok nahor.
e Svih nadol: posunie kurzor o jeden riadok nadol.

e Dvoj svih dolava: posunie kurzor o jedno slovo dolava.
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Dvoj Svih doprava: posunie kurzor o jedno slovo doprava.

Dvoj Svih nahor: posunie kurzor na zaciatok upravovaného textu.

Dvoj Svih nadol: posunie kurzor na koniec upravovaného textu.

Dvojtuk v oblasti klavesnice (tuknutie dvoma prstami) funguje ako backspace (maze znak pod
kurzorom). Gesto funguje len pri zapnutej klavesnici.

Poklepanie: pozitivne potvrdi upravovany text.

Dvojité poklepanie: vyvold kontextovld ponuku na upravovanom texte. Kontextova ponuka
obsahuje intuitivne zrejmé polozky umozniujuce zdkladné Upravy, kopirovanie a vkladanie textu.
Viac informacii vid' nizsSie v podkapitole Kontextova ponuka prvku editacné pole. (Kontextovu
ponuku mozno vyvolat aj stlaenim dotykového tladidla menu, ktoré sa nachadza v pravom dolnom

rohu telefénu. To vSak funguje len ak je to povolené, pozri nastavenia klavesnice.)

Ostatné gestd funguju na celej obrazovke bez ohladu na to, ¢i je kldvesnica zobrazena alebo skryta.

1-8vih nahor, resp. nadol: gestd slizia na prepinanie kldvesnic, medzi klavesnicami je vidy
dostupna aj moznost pre vypnutie kldvesnice. V stcasnosti je v aplikacii definovanych 5 klavesnic,
ktoré su dostupné v zozname kldvesnic v zavislosti od upravovaného textu. Podrobny popis
klavesnic je v kapitole Definované klavesnice.

1-3vih dolava: operacia zrusit, okno s editaénym polom bude zatvorené bez uloZenia zmien. Ide
o ekvivalent Svihu dolava v zoznamoch.

1-dvojtuk (tuknutie dvoma prstami): vymaze znak nachadzajuci sa nalavo od kurzora (ekvivalent
klavesu backspace), pri aktivnej klavesnici je mozné pouzit aj gesto dvojtuk bez tlac¢idla hlasitosti.
1-dvojsvih dolava: v prepisovatelnych poliach vymaze text medzi kurzorom a znackou.
1-poklepanie: inteligentne spracuje Cast textu pod kurzorom, ak ide o internetovu adresu (otvori
sa v predvolenom prehliadaci internetu), telefédnne Cislo (bude spustena aplikacia telefén a Cislo sa
do nej skopiruje) alebo e-mailovi adresu (bude spustena aplikacia elektronicka posta s dialégom
novej spravy a vyplnenou adresou).

1-dvojsvih doprava: oznaci miesto pod kurzorom ako zaciatok bloku pre mazanie, resp. kopirovanie
do schranky.

1-Svih doprava: spusti plynulé citanie od miesta kde sa prave nachadza kurzor do konca textu.
Plynulé ¢itanie mozno zastavit dotknutim sa ktorejkolvek casti displeja. Pocas plynulého ¢itania
nedochadza k automatickému vypnutiu displeja, mozno to vsak urobit stlacenim tladidla pre

vypnutie telefénu. Plynulé ¢itanie bude pokracovat aj po uzamknuti obrazovky.
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e DIhé pridrzanie 1-shiftu: spusti diktovanie hlasom, podrobné informacie nizsie, v kapitole
diktovanie hlasom.

e 2-tuk: vyhlaskuje pismeno pod kurzorom s pouzitim slovnej abecedy (Adam, BoZena,...)

Okrem uvedenych gest mozno v ramci tohto ovladacieho prvku pouzit aj niekolko univerzalnych

gest. Viac informacii vid' v podkapitole Univerzalne gesta.

5.2.4 Tlacidla v prvku editacné pole

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom sa v spodnej Casti
obrazovky zobrazuju 4 tlacidla. Ich vyznam zavisi na tom, ¢i pracujeme v prepisovatelnom poli a je
zobrazend klavesnica, alebo pracujeme v neprepisovatelnom poli, pripadne v poli so skrytou
klavesnicou.

V prepisovatelnom poli so zobrazenou kldvesnicou maju tlacidla nasledujlci vyznam (popisované

su zlava doprava):

e (1)backspace: vymaze predchadzajuci znak (ekvivalent gesta 1-dvojtuk)

e (2)diktovanie hlasom: po stlaceni sa aktivuje diktovanie hlasom (ekvivalent dlhého stlacenia 1-
shiftu), opdtovnym stlac¢enim je mozné diktovanie ukondéit

e (3)prepnutie klavesnice: opatovnym stlacanim prepina klavesnice malé pismena, jedno velké
pismeno,... (ekvivalent gest 1-Svih nahor, 1-Svih nadol)

e (4)enter: potvrdzuje vstup (ekvivalent gesta poklepanie mimo klavesnice)

e Dotyk v oblasti editacného pola (mimo klavesnice): skryje klavesnicu a nad pruh tlacidiel v
spodnej Casti obrazovky prida podlhovasté tlacidlo pre aktivaciu klavesnice. Podlhovasté tlacidlo
je mozné pouzit na opatovné zobrazenie klavesnice. Pri skrytej klavesnici sa meni vyznam

spodnych tlacidiel, pozri nizsie.

Ak nie je zobrazend klavesnica, alebo pracujeme v neprepisovatelnom editacnom poli, potom

maju tlacidla nasledujuci vyznam (popisované su zlava doprava):

1. prepinanie Sipok (vyznamu tlacidiel 2 a 3): Ak su na tlacidle zobrazené Sipky nahor a nadol, tak sa
jeho stlacenim prepnu tlacidla Sipok na Sipky o riadok niZsie resp. vyssie. Naopak, ak su na tlacidle
zobrazené horizontdlne Sipky, potom sa jeho stlacenim prepnu nasledujuce 2 tlacidla na Sipky

dolava a doprava.
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tlacidlo Sipky nahor resp. dolava: funguje v zavislosti na tom, aky znak je na tlacidle zobrazeny (vid
popis tlacidla 1 v tomto rezime)

tlacidlo Sipky nadol resp. doprava: funguje v zavislosti na tom, aky znak je na tlacidle zobrazeny
(vid popis tlacidla 1 v tomto reZime)

enter: potvrdenie vstupu (ekvivalent gesta poklepanie mimo klavesnice)

Pozdizne tlacidlo (zobrazuje sa len pri vypnutej kldvesnici v prepisovatelnych editaénych poliach):

zobrazi klavesnicu.

5.2.5 Kontextova ponuka prvku editacné pole

Kontextova ponuka sa mbéZe menit v zavislosti od toho, ¢i pracujeme s prepisovatelnym alebo

neprepisovatelnym editaénym polom.

Vyvolat ju moZno gestom dvojité poklepanie a obsahuje nasledujice prvky:

Ak sa kurzor nachadza na niektorom z aktivnych prvkov (pozri popis gesta 1-poklepanie vyssie
v zozname gest), potom je na prvej pozicii jedna z moznosti otvorit v internetovom prehliadadi,
zavolat, alebo poslat e-mail. Tieto vykonaju jedu z vyssie opisanych akcii.

Potvrdit: slizZi na potvrdenie zmien v editachom poli, ekvivalentom je gesto poklepanie.

Nachadza sa len v kontextovej ponuke prepisovatelnych editacnych poli.

Zrusit: zatvori okno bez uloZenia zmien, ekvivalentom je gesto 1-Svih dolava. Nachadza sa len

v kontextovej ponuke prepisovatelnych editacnych poli.

Vymazat po znacku: vymaze text medzi kurzorom a znackou definovanou pomocou funkcie
popisanej nizsie. Nachadza sa len v kontextovej ponuke prepisovatelnych editac¢nych poli.

Vlozit: vloZi obsah schranky na poziciu kurzora. Nachadza sa len v kontextovej ponuke
prepisovatelnych editacnych poli.

Klavesnica: Zobrazi zoznam dostupnych klavesnic (rovnako ako prepinanie gestom 1-Svih hore a
dole).

Odstranit diakritiku: po aktivovani bude text v editacnom poli transformovany tak, aby
neobsahoval diakritiku. Teda napriklad znak ¢ bude nahradeny znakom c, znak @ znakom a, znak 7
znakom z a podobne. Funkcia mdze byt uZitoéna napriklad v pripade, Ze chcete poslat hlasom
nadiktovany text ako SMS. SMS spravy obsahujuce diakritiku m6zu mat pre technické
obmedzenia transportného protokolu pouZivaného pri posielani SMS sprav najviac 80 znakov
(dlhsie spravy su automaticky rozdelované a posielané vo viacerych SMS), preto je vyhodnejsie

posielat SMSky bez diakritiky.
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e Vlozit znak vyhladanim jeho textovej reprezentacie: Umoziiuje vkladat Specidlne symboly a
emotikony. Podrobnosti v kapitole niZsie.

e Naditat QR kdd: Po aktivovani sa rozoznie pipanie, pocas ktorého sa program pokusa pomocou
fotoaparatu naditat QR kdd, ktorého obsah po Uspesnom nacitani nasledne vlozi do editaéného
pola. Viac informdcii vid' nizZsie v kapitole pisanie pomocou QR kddov. Nachadza sa len
v kontextovej ponuke prepisovatelnych editacnych poli, aktudlne nie je funkcia dostupna ani
v kontextovej ponuke Corvus klavesnice pouzivanej v prostredi Androidu (mimo Specidlneho
prostredia Corvusu).

e Kopirovat: skopiruje do schranky text medzi znackou, definovanou pomocou nasledujucej
funkcie, a kurzorom.

e 7Znacka: zapamata si poziciu kurzora ako miesto pre zaciatok oznacenia. Ekvivalentom je gesto 1-
dvojsvih doprava.

e Zobrazit v prekladadi: Vyvola modul Prekladac textu, do ktorého automaticky prenesie text medzi
znackou a kurzorom. Po poklepani sa Corvus postupne opyta na vstupny a vystupny jazyk.

Podrobnosti su popisané v kapitole o Prekladaci textu.

Pozndamka

Polozka Zobrazit v prekladaci aktualne nie je dostupna v editacnych poliach, ktoré vyvolate v
Android aplikacidch pomocou citaca obrazovky. Na preklad editatného pola moézZete vyuiit iné

spbsoby, napriklad mozZete text skopirovat do schranky a preloZit vyvolanim modulu Prekladac textu.

5.2.5.1 Pisanie pomocou QR kdédov

V kontextovej ponuke kazdého editacného pola sa nachadza poloZzka s nazvom nacitat QR kéd. Po
jej aktivovani sa Corvus pomocou fotoaparatu niekolko sekind pokusa naditat QR kdod, ktorého obsah
potom vloZi na poziciu kurzora v danom edita¢nom poli.

Tuato funkciu mozno vyuZit na rychle pisanie textu v pripade, Ze mame po ruke poditac, pomocou
ktorého mézeme jednoducho vygenerovat a zobrazit QR kdd, obsahujuci flubovolny text.

Zaujemcom odporucéame vyskusat napriklad program QREncoder, ktory sa nachadza na
nasledujucej adrese: https://code.google.com/archive/p/qrencode-win32/downloads

Funkciu mozno vyuZit napriklad na rychle napisanie SMS nasledovne:

e spustite program vyssie, alebo lubovolny iny program, ktory dokaze zobrazit velky QR kod
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Do edita¢ného pola napiste text, ktory chcete zobrazit ako QR kdod

pixel size nastavte najmenej na 3, mensie hodnoty urcite nepouzivajte

Stlacte tlacidlo generate

Teraz sa na obrazovke nachddza okrem tlacidla na uloZenie aj kéd.

V prostredi Corvus vyvolajte dialég pre pisanie novej sprdvy a v kontextovej ponuke vyberte a
aktivujte polozku naditat QR kéd.

Fotoaparat telefonu namierte na obrazovku pocitaca a pockajte, kym telefén kéd rozpoznad. Po

Uspesnom rozpoznani bude obsah kéddu automaticky vliozeny do editaéného pola.

Uspednost pri skenovani kédov z monitora moZete zvysit dodrziavanim nasledujucich zasad:

Snazte sa drzat telefdn rovnobezne s monitorom vo vzdialenosti priblizne 50 cm aZ jeden meter
od monitora

Nepouzivajte blesk, monitor generuje okolo kddu dostatok svetla

Uistite sa, Ze je okno s kdom maximalizované a Ze nie je prekryté inym oknom (minimalizujte
vSetky okna, nasledne sa prepnite do okna s kddom a maximalizujte ho)

Do kédov nepiste prilis dlhé texty, texty okolo 400 znakov by este mali byt rozpoznatelné. Cim

viac textu kdd obsahuje, tym presnejsie je potrebné ho pri skenovani zamerat.

5.2.5.2 Vlozit znak vyhl'adanim jeho textovej reprezentacie

Po poklepani sa zobrazi zoznam znakov, symbolov a réznych emotikonov. Z tohto zoznamu

mozete napisat znaky, pri ktorych neviete rychlo zistit, ako sa pisu na klavesnici, pripadne emotikony,

ktoré z klavesnice nie je mozné napisat.

na pohyb v zozname je mozné pouzit Standardné gesta.
Gestom 1-3vih hore alebo 1-3vih dole je mozZné vyvolat hladanie. Hladanie akceptuje aj text bez
diakritiky, napriklad "tvar" vyhlada "tvar".
Na prechod medzi vysledkami hladania pouZite gesta 1-dvojsvih dole na pohyb vpred, a 1-dvojsvih
hore na pohyb spat.

Vybraty znak vloZite poklepanim.
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Poznamka

Emotikony a Specidlne symboly je mozné vkladat aj v editacnych poliach, ktoré vyvolate v Android
prostredi pomocou Corvus ¢itaca. Avsak v zozname symbolov nie je v siéasnosti mozné vyvolat okno
vyhladavania gestom 1-$vih dole. Ak ¢asto zapisujete urcité emotikony, odpori¢ame vam pouzit

funkciu inteligentné frazy.

5.2.6 Diktovanie hlasom

V prepisovatelnych editaénych poliach je mozné pouZivat na zadavanie textu aj diktovanie

hlasom. Funkciu aktivujte nasledovne:

e Kurzor v editachom poli nastavte na umiestnenie, kam chcete vloZit nadiktovany text

e Stlacte a drzte stlacené tlacidlo pre pridavanie hlasitosti

e Po zazneni kratkeho zvukového signalu zaénite diktovat (tlacidlo pre pridavanie hlasitosti drzte
stladené)

e Po dokonceni diktovania uvolnite tlacidlo pridavania hlasitosti. Diktovanie bude ukoncéené
automaticky v pripade, ak sa pocas diktovania odmlcite na dlhsi ¢as.

e Po dokonéeni diktovania bude rozpoznany text vlozeny na poziciu kurzora a bude aj vysloveny

pomocou hlasového vystupu.

Diktovanie hlasom umoznuje v niektorych jazykoch aj zaddvanie c¢asto pouZivanych
interpunkénych znamienok, resp. inych znakov. Pri pouZiti Slovenského jazyka rozpozndva nasledujuice

znaky:

e Bodka: prepisuje sa na.

o Ciarka: prepisuje sana,

e Otdznik: prepisuje sana?

e Vykri¢nik: prepisuje sa na !

e Dvojbodka: prepisuje sana:

e Bodkociarka: prepisuje sa na;

o Novy riadok: prepisuje sa na znak zariadkovania
e Zatvorka: prepisuje sa na (

e Zatvorka zatvorit: prepisuje sa na)
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Zavinac: prepisuje sa na @
Podciarkovnik: prepisuje sa na _
Plus: prepisuje sa na +

Minus: prepisuje sa na —
Hviezdicka: prepisuje sa na *

Lomeno: prepisuje sa na /

Rovnaka mnoZina znakov sa prepisuje na svoje symbolické reprezentacie aj v Ceskom jazyku.

Pri diktovani hlasom sa pouziva technoldgia rozpozndvania reci, ktora v sucasnosti pre Slovencinu
funguje len v pripade, ze je telefén pripojeny k internetu. Najlepsie vysledky mozno dosiahnut
dodrziavanim nasledujucich instrukcii:

Diktovanie hlasom funguje najlepsie v nehlu¢nom prostredi,

Pri diktovani hovorte zrozumitelne, nepouZivajte slang, narecia, snazte sa hovorit gramaticky
spravne,

Hovorit zaénite az po zazneni kratkeho zvukového signalu, tlacidlo 1-shift uvolnite az kratko po

dohovoreni posledného diktovaného slova.

5.2.7 Tipy pre pracu v editacnych poliach

Uvedomte si, Ze zoznam klavesnic je cyklicky. To znamen3, Ze ak pracujete v editaénom poli s
vypnutou kldvesnicou a chcete aktivovat ¢iselnu klavesnicu, je rozumné pouzit 1-Svih nahor,
pretoZe element pre vypnutie kldvesnice je v zozname kldvesnic na prvom mieste a Ciselna
klavesnica je na konci zoznamu.

Na vymazanie obsahu celého editaéného pola mézete v kontextovej ponuke pola pouzit polozku
»vymazat po znacku”. Znacka je v kazdom prepisovatelnom editatnom poli bezprostredne po
jeho zobrazeni pred Upravami automaticky nastavena na zaciatok textu a kurzor je automaticky
umiestneny na jeho konci. PouZite teda gesto dvojité poklepanie, v kontextovej ponuke sa

presunite na polozku Vymazat po znacku a poklepanim ju potvrdte.
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5.2.8 Definované klavesnice

V aplikacii je v sucasnosti definovanych 5 klavesnic. Tri sldzia na pisanie textov, Stvrtd obsahuje
symboly potrebné na pisanie telefonnych Cisel a posledna umoznuje zapisovat vyrazy v kalkulacke. V
nasledujicom texte uvddzame znaky, ktoré su na implementovanych klavesniciach dostupné.
Jednotlivé polia su cislované rovnako ako na beznych klavesniciach tlacidlovych telefénov, prvy riadok
teda obsahuje polia 1, 2, 3, druhy riadok obsahuje polia 4, 5, 6, treti riadok obsahuje polia 7, 8, 9 a

posledny riadok obsahuje symbol *, ¢islicu 0 a symbol #.

5.2.8.1 Malé pismena

2@;
: abc2aac
: def3déa
: ghidi

1
2
3
4
e 5:jkisil
6: mno6n6o
7: pgrs7rs
8: tuv8tu
9: wxyz9yZ
o *ire/(li
e 0: medzera 0 novy riadok tabulator "

o HHS%MN]P

5.2.8.2 Jedno vel'ké pismeno, resp. Vel'ké pismena

Tieto 2 kldvesnice maju na tlacdidlach rovnaké znaky. Kladvesnica Jedno velké pismeno sa vsak po

napisani jedného pismena automaticky deaktivuje a aktivna bude kldvesnica Malé pismena.

1..,?11:.@;
2: ABC2AAC

3: DEF3DEA
4: GHI4i
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: JKLSLL
: MNO6NOO
: PQRS7RS

: TUVSTU

[ ]
Vo] (o] ~ (o)) Ul

: WXYZ9YZ
o i /([{<
e 0: medzera 0 novy riadok \tabulator "

o HHSKNP

5.2.8.3 Cisla

[ ]
=
© O N O U A W N R

[ ]
© % N o U K w N

L]
*
*

+

®
o

: 0, desatinna ciarka

o H:H

5.2.8.4 Vypocty

e 1:(islica 1, konstanta pi a pamat r obsahujuca aktualnu hodnotu vysledku
: Cislica 2, paméte a, b, ¢

: Cislica 3, pamite d, e, f

: Cislica 4, binarny operator mocniny (znak ?)

: Cislica 5, unarny operator druha mocnina

: Cislica 6, unarny operator druhd odmocnina

[ ]
~ (o)) Ul H w N

: Cislica 7, binarny operétor pre vypocet percent
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o 8: (islica 8, lava zatvorka

e 9:(islica 9, prava zatvorka

*. Binarne operatory + a *, ktoré je mozné pouzit v skratenom zapise aj ako unarne, sltzZiace na
vypocet suctu a sucinu dvoch operandov

0: Cislica 0, desatinna bodka a operator priradenia =

e #:Binarne operatory —a /, ktoré je mozné poutzit v skratenom zapise aj ako unarne, sliziace na

vypocet rozdielu a podielu dvoch operandov

5.2.9 Inteligentné frazy

Predpokladame, Ze ste si uz osvojili pre vds najvhodnejsiu metddu pisania na Corvus klavesnici,
pripadne striedate viacero kldvesnic. Stale viak moze byt pre vas pisanie na smartféne zdihavé, najm3
ak casto vkladate rovnaky alebo velmi podobny obsah. E-mailové a webové adresy, emotikony ale aj
celé useky textovych sprav modzete vkladat pomocou inteligentnych fraz. Zjednodusene, mozete
Corvus naucit, Ze ak napiSete #dovo, automaticky vloZi text "som na dovolenke, vratim sa 3.

septembra". Alebo fraza #g automaticky dopise retazec "@gmail.com".

5.2.9.1 Vytvorenie inteligentnej frazy

Vratime sa k situacii popisanej vyssie. Ste na dovolenke a na niektoré spravy chcete odpovedat
textom "som na dovolenke do 3. septembra." Aby ste nemuseli spravu pisat znovu a znovu, vytvorite

inteligentnu frazu nasledovne:

e Z menu nastavenia, kldvesnica, nastavenia inteligentnych fraz, vyvolajte polozku Spravovat
inteligentné frazy.

e Tuv kontextovej ponuke aktivujte polozku Pridat novu frazu.
Corvus sa postupne v niekolkych krokoch opyta na nasledujice parametre:

e Hladat text: Zadajte text, ktory budete pouzivat v edita¢nych poliach na vyvolanie frazy. Mdze to

byt fubovolny retazec. Uvedomte si v3ak, Ze ak bude retazec prili§ vSeobecny, mbze vas nan

Corvus upozorriovat pri¢asto. Napriklad ak by sme v nasom priklade pouZili len retazec "dovo",
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upozorni nas Corvus vzdy, ked budeme pisat slovo dovolenka, ale aj dovoz a podobne. MézZete
pouzit napriklad retazec #dovo prip @dovo a pod. Rozhodujuce st aj malé a velké pismena.

e Popis: Zadajte popis, ktory sa bude zobrazovat a vyslovovat pri tejto inteligentnej fraze v ponuke
inteligentnych fraz. Corvus umozrniuje pouzit jeden retazec na viacero fraz, v takom pripade méze
byt popis rozhodujuci.

e Vykonat: Aktualne je dostupna jedind moznost, nahradit textom.

e Nahradit textom: Urluje cely text, ktorym sa fraza nahradi, v naSom pripade sem napiste text

"som na dovolenke do 3 septembra".

Ak chcete frazu pouzit, v edita¢nom poli ju jednoducho zapiste. Ked' corvus frazu rozpozna, ozve
sa séria tonov. Fraza sa nevloZi automaticky, jej vioZenie vyvolate skratkou 1-trojsvih dole. Po vykonani
tohto gesta sa zobrazi zoznam dostupnych fraz. Zvolenu frazu vlozite poklepanim. Corvus zobrazi
zoznam aj v pripade, Ze je dostupna len jedna fraza. Toto spravanie je mozné zmenit. Ak v nastaveniach
inteligentnych fraz Zapnete moznost Automaticky pouzit po vykonani gesta ak existuje len jeden

vysledok, potom Corvus frazu vlozi automaticky.

5.2.9.2 Umiestnenie kurzora

Nasa fraza s dovolenkou ma aktudlne drobny nedostatok. Pri kazdej dovolenke je potrebné ju
upravit. MoZete ale frazu upravit tak, Ze Corvus po jej napisani nastavi kurzor uprostred frazy, kde
budete méct nieco napisat. Takto mozete vytvorit frazu v zneni "som na dovolenke do . Ozvem sa hned,

ako to bude mozné".

eV zozname inteligentnych fraz najdite frazu, ktoru ste vytvorili a z kontextovej ponuky zvolte
moznost upravit.

e Polozky hladat text a popis ponechajte tak, ako ste ich nastavili v predchadzajicej kapitole.

o Text upravte napriklad takto: Som na dovolenke do . Ozvem sa hned, ako to bude mozné.

e Pred potvrdenim editacného pola ale umiestnite kurzor za slovo do.

e Po poklepani sa Corvus opyta, ¢i chcete kurzor aj pri zadavani tohto textu ponechat tam, kde sa

nachddzal pri vytvarani frazy. Zatvorte varovné editacné pole a poklepte na polozku ano.

Ak teraz vloZzite inteligentnu frazu do editacného pola, Corvus umiestni kurzor do prostred frazy,

kde budete moct dopisat datum konca dovolenky.
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5.2.9.3 Vytvaranie podobnych fraz a hierarchie fraz

Funkcia inteligentné frazy umozriuje namapovat na jeden retazec viacero poloziek. Rovnako je
mozné pouzivat aj inteligentné frazy s rovnakym zakladom ale odlisnym koncom, ¢o umozni vytvarat
akusi hierarchiu. Fungovanie si popiSeme na nasledujicom priklade:

Standardne je pre vkladanie emotikonov potrebné v editaénom poli otvorit kontextovi ponuku,
aktivovat polozku a vybrat si emotikon. SU emotikony, ktoré ale pouZivate ¢asto a chceli by ste ich
vkladat pomocou inteligentnych fraz. MbzZete vytvorit frazu u#tem, ktora vlozi emotikon usmievajucej
sa tvére, frazu u2#tem, ktord vloZi emotikon valam sa od smiechu. Takisto mdZete uréit, Ze skratka

sm#em vloZi emotikon placica tvar. Nacrtnime, ako mbze systém fungovat:

e Vytvorte frazu #em. Popis mozZete urcit ako emotikon, ako text na nahradenie pouZite medzeru.
Tuto frazu redlne nebudeme pouzivat, bude sluzit len ako akési dvierka pre ostatné frazy.

e Teraz vytvorte novu frazu. Retazec nastavte na u#fem. Popis mdze byt napriklad usmievajlica sa
tvar. Do policka nahradit textom vlozte emotikon (Z kontextovej ponuky aktivujte polozku Vlozit
znak vyhladanim jeho textovej reprezentdacie a vyhladajte prislusny emotikon).

e Takto modzete vytvorit aj iné frazy, konciace na #em.

e Nasledne v nastaveniach inteligentnych fraz zapnite moznost Vo vysledkoch zobrazovat aj

vysledky pre podobné frazy.

V lubovolnom editacnom poli teraz mozZete vyuZit tieto moZnosti:

e Po zadani frazy #em sa ozve séria tonov. Gestom 1-trojsvih dole sa zobrazi zoznam emotikonov,

ktoré Casto pouzivate.

e Stale mbzete emotikon zadat aj priamo, napriklad napisanim frazy u#tem.

Pozndamka

Inteligentné frazy je moiné zadavat aj s pouzitim brailovej klavesnice, namiesto gesta 1-trojsvih dole

pouzite pismeno i do dlane.
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5.3 Univerzalne gesta

V tejto sekcii si vymenované univerzalne gesta, ktoré funguju na lubovolnej obrazovke aplikacie,

a teda nezdvisia od konkrétneho ovladacieho prvku.

e 2-poklepanie: precita aktualny obsah displeja, teda nazov a polozku, ak sa nachadzame
v zozname, nazov a text v poli, ak sa nachadzame v edita¢nom poli. V edita¢nych poliach je pri
aktivovani tejto skratky vysloveny aj pocet napisanych znakov. Nefunguje v citaci obrazovky.

e 2-3vih nahor, resp. 2-3vih nadol: upravuje hlasitost bez toho, aby sa ukladala do nastaveni
aplikacie. Funkciu je mozné pouzit na do¢asné upravenie hlasitosti, ktora bude po restartovani
aplikacie opatovne nastavena na hodnotu zvolenu v nastaveniach aplikacie (vid kapitolu o
nastaveniach). Gesta upravuju predvolene stcéasne hlasitost re¢i a médii. Je mozné nastavit
Corvus tak, aby gesta menili len hlasitost reci, alebo len hlasitost médii, pripadne aby bolo mozné
cyklicky prepinat, ktoru hlasitost chcete menit. Pozrite ¢ast Nastavenia Zvuku a tieZ ¢ast
Nastavenia Univerzdlne gesta.

e 2-dvojité poklepanie: zobrazi kontextovi pomoc k aktudlnemu ovladaciemu prvku. Bude
zobrazena v textovom poli iba na Citanie. Zatvorit ju mozno poklepanim alebo dvojitym
pridrzanim. Nefunguje v Citaci obrazovky.

e 2-3vih dolava: docasne meni stav funkcie Tienenie. Podrobnosti pozri v sekcii o nastaveniach
displeja. Toto gesto funguje aj v prostredi ¢itaca obrazovky. Predvolene je vSak toto gesto
vypnuté a je potrebné ho povolit v nastaveniach, v ¢asti univerzalne gesta.

e 2-Svih doprava: umoznuje restartovat syntézu reci. Na niektorych telefénoch sa pri pouziti
kvalitnejsich (pamatovo narocnejsich) syntéz stava, Ze sa v niektorych pripadoch odmicia, no
Corvus bezi. Corvus sa pokusa takéto situacie riesit prepnutim na vstavany hlasovy vystup
eSpeak, ak je zapnuté nastavenie Pri zlyhani hlasového vystupu Androidu automaticky pouzit
vstavanu syntézu (pozri nastavenie reci). Ani v tomto pripade vsak takuto situaciu Corvus
v sucasnosti nedokaze spolahlivo detegovat, na jej vyrieSenie je vSsak mozné pouzit toto gesto. Po
jeho aktivovani Corvus zahra postupnost dvoch tonov a restartuje syntézu reci. Ak aj po restarte
syntéza stale mléi, je mozné vynutit pouzitie vstavaného hlasového vystupu eSpeak opakovany
vykonanim gesta 2-3vih doprava. Interval medzi gestami moze byt az tri sekundy. Toto gesto
moze za istych okolnosti vyvolat aj ponuku, ktord umozriuje okrem restartu reci aj jej deaktivaciu.
Viac informacii pozri v nastaveniach reci. Gesto funguje aj v prostredi ¢itaca obrazovky.

e 2-dvojsvih nahor: vyvola stavovu obrazovku Corvusu. Stavova obrazovka obsahuje rovnaké

polozky ako domovska obrazovka Corvusu, okrem polozky vstup do ponuky. Stavovu obrazovku
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mozno pouzit na zistenie aktudlneho ¢asu, aktivaciu wifi a pod. Toto moze byt uZitocné, ak
napriklad pocuvate internetové radio, nechcete prehravanie prerusit, ale chcete nazriet do
kalendara. Stavovu obrazovku je mozné vyvolat aj pocas prebiehajiceho hovoru. Nefunguje
v Citaci obrazovky.

e 2-dvojsvih nadol: vyvola Android obrazovku rychlych nastaveni. Nefunguje v Citaci obrazovky.

e Kratke stlacenie tlac¢idla zniZovania hlasitosti: prerusi rec. Ak je zapnuté pri re¢i pouzivat vystup
pre pristupnost a sic¢asne je nastavené, ze gesta pre Upravu hlasitosti nastavuju podla vyberu,
potom kratke stlacenie tlacidla znizovania hlasitosti tiez prepina, ktora hlasitost sa bude
upravovat gestami 2-Svih nahor a 2-Svih nadol. Plati, Ze ak Corvus Cita nejaky text, prvé kratke
stlacenie tlacidla zniZenia hlasitosti umlci re¢ a aZ druhé stlacenie tlacidla prepina rezimy Upravy
hlasitosti. Prerusenie reci a prepinanie reZzimov hlasitosti funguje aj v Citaci obrazovky.

e DIhé stlacenie tlacidla zniZzovania hlasitosti: Aktivuje domovsku obrazovku Corvusu.

6. Detailny popis aplikacii

V tejto Casti priru¢ky podrobne popiSeme aplikacie zahrnuté v Corvuse a ich pouzitie.

6.1 Hlavna obrazovka Corvusu

Po spusteni Corvusu sa automaticky zobrazi hlavnd obrazovka, ktord obsahuje zdkladné
informacie o teleféne a umozZriuje vstup do hlavnej ponuky. Obrazovku mozno nastavit ako domovsku
obrazovku telefénu, ¢o moze byt uZito¢né hlavne pre nevidiacich pouzivatelov. V kazdom teleféne
s operanym systémom Android mozno domovskl obrazovku vyvolat stlacenim tlacidla Domov.
V pripade, Ze si nastavite Corvus ako aplikaciu pre obsluhu domovskej obrazovky, budete ho mdoct

kedykolvek aktivovat stlacenim tohto tlacidla.

6.1.1 Polozky na hlavnej obrazovke

Na hlavnej obrazovke sa vidy nachadzaju nasledujice polozky:

e Vstup do ponuky (Ponuka)

Po aktivovani sa otvori ponuka Corvusu.
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e Batéria
Poskytuje informdciu o aktualnom stave batérie a nabijani.

e Lokalita
Zobrazuje stav ,,vypnuté” ak nie je v nastaveniach aplikacie lokalita povolené zobrazovanie
lokality na hlavnej obrazovke, alebo aktudlnu lokalitu.

e Signal
Zobrazuje informaciu o sile signalu a o stave WiFi. Poklepanim na tuto polozku mozno vyvolat
nastavenia bezdrotového pripojenia.

e D3tum a cas
Zobrazuje informaciu o aktualnom datume a €ase a v pripade, Ze je aktivny budik, informuje aj o
jeho stave. Sluzi aj ako skratka na prechod do obrazovky pre ¢asové funkcie (budik, ¢asovac,

stopky, automatické hlasenie ¢asu a kalendar).

Okrem vyssie spomenutych poloZiek sa na hlavnej obrazovke mdze nad polozkou pre vstup do

hlavnej ponuky nachadzat aj jedna alebo viac z nasledujucich poloZiek.

o Notifikacie
Polozka sa zobrazuje len v pripade, Ze v Corvuse existuju nejaké prijaté notifikacie. Po jej
aktivovani sa zobrazi zoznam notifikacii. Ide o jednoduché textové spravy, ktoré mozu okrem
predmetu, textu, ddtumu a ¢asu odoslania obsahovat aj prilohu. Napriklad knihu ktora vam bola
po vyziadani zaslana pracovnikom kniznice, aktualizaciu Corvusu, linku na web stranku
a podobne. Poklepanim na konkrétnej notifikacii mozno zobrazit detaily. Kontextova ponuka
obsahuje okrem poloziek umoziujucich zobrazit detailné informacie o notifikacii a funkcii na
oznacovanie a mazanie notifikacii aj dalSie polozky umoznujice stiahnut aktualizaciu resp. knihu,
pripadne otvorit web stranku.

e Neprijaté hovory
Polozka sa zobrazuje len v pripade, Ze aplikacia eviduje neprijaté hovory. Po jej aktivovani sa
zobrazi register neprijatych hovorov.

e Nové spravy
Polozka sa zobrazuje len v pripade, Ze aplikacia eviduje neprecitané SMS spravy. Po jej aktivovani
sa zobrazi zoznam dorucenych sprav.

e Ulohy na dnes
Polozka sa zobrazi len v pripade, Ze existuju v kalendari Ulohy s dneSnym datumom. Po jej

aktivovani sa zobrazi aplikacia Kalendar, presnejsie nahlad na aktualny den.
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e Prebiehajuce hovory
Polozka sa zobrazuje pocas prebiehajuceho hovoru ak je Corvus nastaveny ako predvolena

aplikacia na telefonovanie a umozZniuje ndvrat na obrazovku prebiehajiceho hovoru.

6.1.2 Specialne gesta

Na hlavnej obrazovke Corvusu je k dispozicii 20 pouZivatelsky nastavitelnych gest, ktoré mozno
pouzit na vyvolanie fubovolnej funkcie Corvusu, ale aj na spustenie lubovolnej Android aplikacie
nainstalovanej v teleféne. Gesta mozno konfigurovat v nastaveniach aplikacie (sekcia Gestda na hlavnej
obrazovke), pripadne priamo z hlavnej obrazovky, ak pouZijete gesto, ktoré zatial nie je definované.

Pouzit mozno nasledujlce 1- a 12- gesta:

e Svih do vsetkych 4 stréan,
e dvoj Svih do vSetkych 4 stran,
e Trojsvih do vSetkych 4 strdn,

e Poklepanie, dvojité a trojité poklepanie.

V aplikacii su prednastavené nasledujuce skratky:

e 1-3vih dolava: vyvolanie dialégu pre pisanie novej spravy,

e 1-Svih nadol: zobrazenie telefénneho zoznamu,

e 1-3vih nahor: posledné uskutocnené hovory,

o 1-3vih doprava: aplikacia Telefén,

e 1-poklepanie: Profily,

e dvojité poklepanie: aplikacia Aplikacie (tuto skratku nie je mozné menit).

e Trojité poklepanie: Android aplikécie (tuto skratku nie je mozné menit).

6.1.3 Hlasova asistentka (ovladanie hlasom)

Na hlavnej obrazovke Corvusu je mozné vyvolat aj funkciu ovlddania hlasom. Ovlddanie hlasom je
dostupné, len ak je telefén pripojeny na internet. Na jeho aktivaciu stlacte a pridrzte 1-shift (tladidlo
pre pridavanie hlasitosti) a pockajte na tén oznamujuci, Ze vas asistentka pocuva. Nasledne vyslovte

pozadovany povel a potom uvolnite tlacidlo 1-shift.
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Zoznam povelov, ktoré su aktudlne k dispozicii ndjdete v Corvuse v ponuke pomocnik>Povely pre

hlasové ovladanie.

6.2 Aplikacia Lokalita

Umoznuje zistit aktualnu polohu s pouzitim technoldgie GPS a pripojenia k internetu. Spusta sa
vyhradne z hlavnej obrazovky Corvusu, informacia o aktualnej polohe méze byt zobrazovana aj priamo
na hlavnej obrazovke.

Po spusteni sa aplikacia pokusi pouzit technoldgiu GPS na to, aby zistila vasu aktudlnu polohu a
nasledne internetové pripojenie, aby zistila adresu miesta, kde sa prave nachadzate.

Na hlavnej obrazovke sa nachadzaju nasledujuce polozky:

e Lokalita: Ak je tato poloZka nedostupnd, potom nie su k dispozicii GPS data a aplikacia sa ich
pokusa ziskat. Ak obsahuje informaciu "len saradnice", potom su k dispozicii len zemepisné
suradnice, pretoZe nie je aktivne internetové pripojenie. Ak je k dispozicii pripojenie, tak sa tu
objavuje informdcia o polohe obsahujidca mesto, ulicu, ¢islo domu alebo kombinaciu tychto
informdcii v zavislosti od nastaveni (vid nizsie). Ak sa zobrazi hlasenie "naposledy zistend poloha",
znamena to, Ze Corvus si pamatda naposledy zistenu polohu, aktudlne ale nedokaze najst
presnejsiu informaciu. Naposledy zistena poloha sa teda méze vyrazne liSit od vasej skutoénej
polohy. Po poklepani na tuto poloZku sa zobrazi editacné pole obsahujlce vsetky dostupné
informdcie o aktualnej lokalite.

e Poslat cez sms: PoloZka je dostupna, len ak je k dispozicii informacia o aktudlnom umiestneni. Po
aktivovani sa vytvori nova sms sprdva, ktora v texte spravy obsahuje odkaz na Google mapy,

ukazujuci, kde sa prave nachddzate.

Pozndmbky:

e  GPS signadl je vysielany prostrednictvom satelitov, nachddzajlcich sa na oblohe. Signal je dobry v
exteriéroch, vo vnutri budov je pouZitelny len ak sa nachadzate v blizkosti okien, alebo
presklenych dveri. V interiéroch ma takmer vzdy nizsiu kvalitu, informacia o vasej polohe teda
moze byt nepresna.

e Ziskavanie GPS dat po spusteni aplikiacie mozZe v zavislosti od podmienok trvat v rozsahu

niekolkych sekind azZ po niekolko minut.
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e Berte vidy do Uvahy, Ze informdcia o polohe nemusi byt Gplne presnd, presnost GPS je velmi
zavisla na podmienkach (pocet satelitov, zastavba,...)

e Corvus ziskava informdcie o polohe cez sluzbu Nominatim.

V kontextovej ponuke aplikacie sa nachddzaju nasledujuce polozky:

e Nastavit Cisla pre funkciu kde si: UmozZiiuje nastavit teleféonne Cislo, ktorému moze Corvus na
vyziadanie posielat vasu polohu. Po poklepani do editaéného pola zadajte telefonne dislo.
Pouzivatel, ktory chce od vas automaticky ziskat polohu tak méze urobit poslanim sms spravy s
textom WHEREAREYOU (vSetky tri slova spolu velkymi pismenami) na vase cislo. Corvus mu
automaticky od vas odosle spravu s naposledy zistenou polohou. Automatické zasielanie aktudlne;j
polohy prostrednictvom sms funguje len ak je Corvus nastaveny ako predvolend aplikacia sms.

e Nastavenia: vyvold nastavenia aplikacie, viac informdcii vid' nizsSie v podkapitola Nastavenia
aplikacie Lokalita

e Ukondit: Opusti funkciu lokalita a otvori hlavni ponuku Corvus. Lokalitu je mozné ukoncit aj
Svihnutim dolava. Ak narazite na situaciu, Ze na hlavnej obrazovke ostane zamrznuta adresa, skuste

lokalitu ukoncit polozkou z kontextovej ponuky.

6.2.1 Nastavenia aplikacie Lokalita

K dispozicii su nasledujice nastavenia:

e Zobrazovat lokalitu na hlavnej obrazovke: Ak je tato volba aktivna, potom sa na hlavnej
obrazovke zobrazuje aktualna lokalita. Pozor: zobrazovanie lokality na hlavnej obrazovke ma
velky vplyv na vydrz batérie.

e Kratka info o lokalite: umozZiiuje zvolit, aké informacie o lokalite sa maju zobrazovat na hlavnej
obrazovke( ak je aktivne zobrazovanie lokality na hlavnej obrazovke) resp. v aplikacii lokalita. K

dispozicii su nasledujice moznosti: ulica, ulica a ¢islo, mesto, mesto a ulica, kompletna adresa.

6.3 Hlavna ponuka Corvusu

Hlavna ponuku Corvusu je mozné vyvolat poklepanim na polozku Vstup do ponuky (Ponuka) na

hlavnej obrazovke. Obsahuje nasledujuce polozky.
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Telefén

Aplikdcia sluzZi na ru¢né vytacanie Cisel, ktoré sa nenachddzaju v telefénnom zozname.
Podrobnosti vid nizsie v kapitole Aplikacia Telefén.

Kontakty

Aplikdcia sluZi na spravu kontaktov. Viac informdcii vid' v kapitole Kontakty.

Register

Aplikacia poskytuje informacie o hovoroch, viac informacii pozri v kapitole Register.

Spravy

Aplikacia sluzi na spravovanie SMS sprav. Viac informdcii pozri v kapitole SMS spravy.
Elektronickd posta

Aplikacia umoznuje pristup k elektronickej poste. Podrobnosti pozri v kapitole Elektronicka posta.
Profily

Aplikacia v sicasnosti umoZiuje prepinanie telefénu do jedného z troch profilov. Profil Tichy
nastavi telefon do rezimu, kedy telefén pri prichddzajucich hovoroch a spravach nevyddva Ziadne
zvuky ani vibracie. V rezime Vibrovanie telefén pri prichadzajiucich hovoroch a spravach len
vibruje, v rezime Normalny telefén pri prichadzajucich hovoroch a spravach vibruje aj zvoni. Ak je
nastaveny iny profil ako Normalny, pouzivatel sa o tom dozvie prostrednictvom hlasového
vystupu vZdy pri vstupe na hlavnu obrazovku.

Aplikacie

Aplikacia zobrazi zoznam dalsich (menej ¢asto pouzivanych) aplikacii Corvusu. Viac informacii v
sekcii Aplikdcie.

Nastavenia

Aplikacia spristupnuje dialdgy pre nastavenia Corvusu, viac informacii v kapitole Nastavenia.
Pomocnik

Aplikacia obsahuje zakladné informacie o telefone, verzii Corvusu, licencii, ale aj ndstroje na

prevzatie a inStalaciu aktualizacii. Viac informacii v kapitole Pomocnik.

6.4 Aplikacia Telefén

Pocinajuc Androidom 6 je mozné Corvus nastavit ako aplikaciu na telefonovanie. (vykonajte

prostrednictvom pomocnik>Kontrola Android nastaveni). V tomto rezime Corvus kompletne prebera

obsluhu hovorov na vasom teleféne a umoznuje napriklad vytvaranie a spravu konferenénych hovorov,
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zadavanie Cislic poc¢as hovoru (obsluha dialégovych systémov) a mnoho dalsich veci. Aplikacia telefén

komunikuje s pouzivatelom prostrednictvom niekolkych obrazoviek, ktoré su opisané nizsie.

6.4.1 Obrazovka pre telefonovanie (menu>telefén)

Aplikacia sldzi na rucné vytdcanie telefénneho Cisla. Jej jednoduché pouzivatelské rozhranie
pozostava z editacného pola s numerickou kldvesnicou (podrobnosti o fungovani editacného pola vid
v kapitole Ovladaci prvok editacné pole). Po zadani telefonneho ¢isla mozno hovor potvrdit
poklepanim po ¢asti obrazovky mimo klavesnice alebo v ktorejkolvek ¢asti obrazovky v pripade, Ze je
klavesnica vypnuta.

Aplikaciu mozno pouZit aj na aktivovanie rychlej volby. Zadajte a potvrdte [ubovolné jednociferné
Cislo a Corvus vas spoji s kontaktom definovanym pre vybraté Cislo. Viac informacii o definovani
kontaktov pre rychlu volbu vid' v kapitole o aplikacii Kontakty.

V kontextovej ponuke aplikacie sa okrem Standardnych poloZiek kontextovej ponuky pre editacné
polia nachadzaju aj polozky umoziiujuce zavolat na zadané cislo prostrednictvom vybranej sim karty,
pripadne — ak su definované - cez linky (podrobné informacie o linkach najdete v kapitole o aplikacii
Kontakty), uloZit ¢islo do kontaktov alebo poslat SMS.

V kontextovej ponuke sa tiez nachadza polozka Overit vyskyt v kontaktoch. Ak chcete overit, Ci
dané &islo uz mate v kontaktoch, zadajte ho a nasledne z kontextovej ponuky aktivujte polozku Overit
vyskyt v kontaktoch. Ak sa Cislo v kontaktoch nachddza, Corvus ho zobrazi v zozname. Ak nie, zobrazi

spravu v neprepisovatelnom editatnom poli.

6.4.2 Obrazovka prichadzajiceho hovoru

Pri prichadzajucom hovore sa zobrazi zoznam, ktory obsahuje dve polozky - meno volajuceho a
informdciu o telefénnom cisle volajuceho. Ak sa teleféonne dCislo nenachadza v kontaktoch, na
obrazovke prichadzajuceho hovoru sa zobrazi len telefénne ¢islo.

Ak je Corvus nastaveny ako aplikicia na telefonovanie, potom je mozné hovor prijat rychlim
dvojndsobnym stla¢enim lubovolného tlacidla pre Gpravu hlasitosti (shiftu). Hovor mozno prijat resp.
odmietnut aj s pouzitim gest. Uistite sa, Ze je na obrazovke ponuka>nastavenia>telefon aktivovana
volba Umoznit prijimanie a odmietanie hovoru aj gestami. Ak je to tak, potom na prijatie hovoru
mozete pouzit gesto dvoj Svih doprava a hovor odmietnete gestom dvoj $vih dolava.

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju na tejto obrazovke

4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujuci vyznam (tlacidla s menované zlava doprava):
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Tladidlo odmietnut hovor: po stlateni odmietnete hovor(ekvivalent 1-dvojsvihu dolava)
Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta Svih nahor)

Sipka nadol: posunie kurzor o polozku nizsie (ekvivalent gesta Svih nadol)

Ll N

prijat hovor: aktivuje prijatie hovoru(ekvivalent gesta 1-3vih doprava)

6.4.3 Obrazovka zobrazovana pocas hovoru

Pocas hovoru sa zobrazuje zoznam s nasledujucimi polozkami:

e Jeden alebo viacero prdve prebiehajlcich hovorov v tvare meno alebo ¢islo volaného a aktudlny
stav, alebo trvanie hovoru. Ak je konkrétny hovor v stave inom ako aktivny hovor (napriklad
odloZeny), potom sa pri mene zobrazuje nazov tohoto stavu, inak sa tu zobrazuje aktudlny cas
trvania hovoru. Po poklepani na takuto polozku sa zobrazi kontextovd ponuka, umoziujica tento
hovor odlozit, zrusit, alebo pridat do konferencie, ak prave konferencia prebieha.

e Reproduktor: po poklepani prepina stav hlasitého odposluchu.

e  Mikrofdn: po poklepani prepina stav mikrofénu (stimeny, alebo aktivny)

e Bluetooth: po poklepani prepina stav Bluetooth (uzito¢né napriklad ak pouZivate Bluetooth
handsfree)

e  Zrusit: slZi na zrusenie prave prebiehajiceho hovoru. Polozka bude pravdepodobne zrusend, na
rusenie hovoru odporic¢ame v Androide nastavit tlacidlo pre vypinanie telefénu.

e Tlacidlo pre zobrazenie klavesnice, alebo 12 tlacidiel s ¢islicami a znakom * a #, v zavislosti na
tom, ako je nastavena volba v sekcii telefdn pre zobrazovanie kldvesnice na obrazovke pocas

hovoru.

Corvus umozniuje nastavenie niekolkych parametrov, ktoré ovplyviuju jeho spravanie na tejto
obrazovke. Pre viac informdcii vid sekciu nastavenia>Telefén.

Na tejto obrazovke maju Specidlnu funkciu aj tlacidla shift:

e  Kratke stlacenie 1-shiftu sluzi na aktivéaciu resp. deaktivaciu hlasitého odposluchu (reproduktora).
e Dlhé stlacenie 1-shiftu aktivuje diktafén a okamZite spusti nahravanie. Diktaféon nahrdva z
mikrofénu telefénu, je teda pravdepodobné Ze na nahravke bude pocutelny len vas hlas, nie hlas

druhej strany. Ak chcete zaznamenat aj hlas druhej strany, odporiéame pred aktivovanim
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nahravania aktivovat hlasity odposluch. Nahravanie ukondéite kratkym alebo dlhym stlaéenim 1-

shiftu, po ktorom sa nahravanie ukonci a vratite sa na obrazovku prebiehajuceho hovoru.

Pozndmka:

Nahravanie pocas hovoru na niektorych telefénoch nemusi fungovat. Odporiéame vam vyskusat v
nastaveniach diktafénu zmenit vstup pre nahravanie a overit, s ktorym vstupom funguje nahravanie

hovorov najlepsie.

Hlasitost reci pocas hovoru je mozné ovplyvnit v ¢asti nastavenia > zvuk, polozka hlasitost reci
pocas hovoru. Na obrazovke hovoru je tiez mozné pouzit gesta 2-Svih hore a dole. Ak je nastavenie Pri
reci pouzivat vystup pre pristupnost vypnuté, potom gestd 2-Svihanie hore a dole na obrazovke hovoru
ovplyvriuju len hlasitost hovoru. Ak chcete upravit hlasitost reci, prejdite mimo obrazovky hovoru,
napriklad na domovsku obrazovku. Tu pomocou gest 2-Svihanie hore a dole upravite hlasitost reci. Ak
je nastavenie Pri reci pouzivat vystup pre pristupnost zapnuté, potom je mozné upravovat aj na
obrazovke hovoru sucasne hlasitost rec¢i a hovoru. MdZete sa vsak stretnut s tym, Ze na obrazovke
hovoru nie je mozné samostatne upravovat hlasitost reci. V takom pripade skiste obrazovku hovoru
opustit a upravit hlasitost re¢i napriklad na domovskej obrazovke. Alebo upravujte hlasitost reci a

médii sucasne.

Obrazovku prebiehajiceho hovoru je mozné opustit, aby ste mohli pocas hovoru pouZivat ostatné
funkcie telefénu. Pre ndvrat do hovoru pouZite polozku prebiehajice hovory, ktord sa pocas hovoru
nachdadza na hlavnej obrazovke Corvusu.

Ak je aktivny reZzim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju na tejto obrazovke

4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujuci vyznam (tladidld s menované zlava doprava):

Tlacidlo Prerusit hovor: po stlaceni ukoncite hovor(ekvivalent 1-dvojsvihu dolava)
Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta Svih nahor)

Sipka nadol: posunie kurzor o polozku nizsie (ekvivalent gesta Svih nadol)

Ll e

Enter: aktivuje vybraty prvok (ekvivalent gesta poklepanie)
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6.5 Aplikacia Kontakty

Aplikacia slUZi na spravu kontaktov. Kontakty su zobrazené v Standardnom zozname. Zoznam
mozno filtrovat pomocou funkcie vyhladavania. TG0 mozno najst v kontextovej ponuke po dvojitom
poklepani po fubovolnom kontakte alebo ju aktivovat skratkami 1-svih nahor, resp. 1-3vih nadol, ktoré
sa pouzivaju v edita¢nych poliach na prepinanie klavesnic.

Na menenie stavu oznacenia na konkrétnom kontakte pouzite skratku Svih doprava. Z aplikacie
Kontakty sa mozno vratit spat do hlavnej ponuky gestom 3vih dolava.

Predvolenou polozkou v kontextovej ponuke vyvolanej dvojitym poklepanim na lubovolny
kontakt je telefonovanie cez predvolend sim na telefonovanie (v pripade, Ze ma telefén viacero sim
kariet) a linku 1. Predvolend poloZka v kontextovej ponuke bude automaticky aktivovana poklepanim
po konkrétnom kontakte.

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju na tejto obrazovke

4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujuci vyznam (tlacidla si menované zlava doprava):

Tlacidlo hladat: po stladeni sa vyvola dialég vyhladavania(ekvivalent 1-3vihu nahor resp. nadol)
Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta $vih nahor)

Sipka nadol: posunie kurzor o polozku nizsie (ekvivalent gesta $vih nadol)

Ll N

Uskutocnit hovor: aktivuje uskutoénenie hovoru na kontakt(ekvivalent gesta poklepanie)

6.5.1 Polozky kontextovej ponuky v aplikacii Kontakty

Kontextovd ponuka aplikdcie Kontakty obsahuje v zavislosti od toho, ¢i pouZivate telefdn

s viacerymi sim kartami nasledujuce polozky:

e PoloZka zavolat: Ak ma telefén jednu sim a nema definované Ziadne linky

e Polozky zavolat (predvolend sim na volanie + operator), zavolat (druha sim + operator):
v pripade, Ze ma telefdn 2 sim karty. Po poklepani sa v pripade, Ze su definované prefixy pre linky
zobrazi otazka s moznostou vybrat prefix, ndsledne sa zaéne vytacanie ¢isla prostrednictvom
konkrétnej SIM.

e Polozky zavolat (linka 1) — predvolend poloZka a Zavolat (linka 2): ak je v teleféne jedna sim a su
definované prefixy liniek. Tieto polozky umoziiuju vytocit telefénne Cislo asociované s prave
vybratym kontaktom (v pripade, Ze je ku kontaktu nadefinovanych viacero cisel, Corvus pred

vytacanim zobrazi zoznam, v ktorom si budete méct jedno z ¢isel vybrat). K jednotlivym linkdm
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mozno v nastaveniach nadefinovat prefix, ktory bude predradeny pred vytacané telefénne Cislo.
Tato funkcia sa da napriklad vyuzZit ako nastroj na do¢asné aktivovanie funkcie CLIR (skrytie
teleféonneho ¢Cisla). Priklad: slovensky operator Orange umoziiuje docasné aktivovanie skrytia
Cisla tak, ze pred telefénne Cislo napiSeme prefix *31#. V nastaveniach aplikacie si teda mo6zeme
nastavit prefix pre linku 2 na *31# a prefix pre linku 1 nechdme prazdny. Ak budeme chciet volat
s viditelnym cislom, budeme volat cez linku 1, v opa¢nom pripade mézeme poufzit linku 2,
pretoze pri volani cez linku 2 sa k lubovolnému cislu z kontaktov automaticky priradi prefix *31#.
Poslat spravu: umoziuje poslanie SMS spravy na zvoleny kontakt. Viac informacii pozri v kapitole
0 SMS spravach.

Novy: umoziuje vytvorenie nového kontaktu. Po vyvolani tejto funkcie si aplikacia postupne
vypyta krstné meno, priezvisko, telefénne Cislo a tieto Udaje budu pouzZité na vytvorenie nového
kontaktu. K novo vytvorenému kontaktu mozno pouzitim funkcie na Upravu kontaktu pridat aj
dalsie udaje. Viac informacii vid' nizsie.

Upravit: po aktivovani polozky si v zozname zobrazené podrobnosti o kontakte. Jednotlivé
detaily kontaktu mozno poklepanim editovat, pomocou polozky s ndzvom Pridat detail mozno do
kontaktu pridat dalsie teleféonne &islo, pozndmku alebo e-mailovd adresu. Novy detail je pridany
po poklepani na jeho nazov ako prazdny, v dalSom kroku ho treba upravit a napisat don udaj.
Konkrétny detail moZno odstranit tak, Ze ho dame upravit a odstranime jeho obsah (potvrdime
prazdne editacné pole).

Odstranit: umozZiiuje vymazanie zvoleného kontaktu. Funkciu mozZno aktivovat aj gestom 1-
dvojtuk.

Poslat ¢islo cez SMS: umozriuje poslat informacie o prave vybratom kontakte prostrednictvom
SMS. Aplikacia vygeneruje jednoduchu spravu s menom a telefénnym ¢islom kontaktu, ktora je
¢itatelna na lubovolnom teleféne. Po vyvolani funkcie Corvus zobrazi standardny dialog pre
pisanie novej spravy s vyplnenym textom spravy.

Priradit vyzvanaci ton: umoznuje priradenie jedného z vyzvanacich ténov ku kontaktu. Po
aktivovani je mozné funkciou ,Nastavit” vyvolat prehliadac ténov, v ktorom je mozné vypocut si
zvonenia dostupné v multimedialnej databaze a potvrdenim jedno z nich vybrat. Okrem toho je k
dispozicii funkcia ,,Pouzit bezny vyzvanaci ton“, ktorou je mozné ton pre tento kontakt resetovat.
Rychla volba: funkcia umozZnuje definovanie rychlej volby. Po jej aktivovani sa zobrazi zoznam
Cislic s informaciou o kontakte, ktory je ku konkrétnej Cislici priradeny. Potvrdenim je mozné k
danej Cislici priradit kontakt, vyhladavany retazec (tato polozka je dostupna len ak je prave

v aplikacii Kontakty zobrazeny zoznam po filtrovani hfadanim) alebo priradenie resetovat. Ak pod

Cislicu nastavite konkrétny kontakt, potom bude po jej zadani a potvrdeni v aplikacii Telefén
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uskutocneny hovor na konkrétny kontakt. Okrem konkrétneho kontaktu je mozné pod rychlu
volbu uloZit aj vyhladavany retazec. Po aktivacii takto nastavenej ¢islice bude zobrazeny
telefonny zoznam obsahujuci kontakty, ktoré v mene, resp. priezvisku obsahuji zadany retazec.
e Hladat: funkcia umoznuje zredukovanie zoznamu zobrazenych kontaktov na také, ktoré obsahuju
zadany retazec. Funkciu mozno aktivovat aj pouZitim gest 1-Svih nahor, resp. 1-3vih nadol priamo
v zozname kontaktov. Po jej aktivovani napiste a potvrdte retazec, ktory chcete hladat, a zoznam
bude automaticky zredukovany na také kontakty, ktoré v mene, resp. priezvisku uvedeny retazec
obsahuju. Ak chcete opét zobrazit cely zoznam, aktivujte funkciu vyhladavania, vymazte text

napisany v edita¢nom poli a prazdne editacné pole potvrdte.

Pozndamka:

V prepisovatelnych editaénych poliach je mozné pouzivat na zadavanie textu aj diktovanie hlasom. Viac

informacii o diktovani hlasom vid' v rovhomennej kapitole vyssie.

e Zmenit oznacenie: umoZiiuje oznacenie neoznaceného, resp. odznacenie oznaéeného kontaktu.
Ekvivalentom k tejto polozke ponuky je gesto Svih doprava na konkrétnom kontakte.

e Oznadit vSetko: Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi polozkami - véetko, od kurzora po
zaCiatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku vsetko, oznacené budu vsetky polozky.
Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, oznacené budu vsetky polozky od kurzora
smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budu oznacené vsetky polozky od kurzora
smerom nadol.

e (Odznadit vsetko (polozka je nedostupna, ak nie st oznacené Ziadne kontakty): umoznuje sicasné
odznacenie oznacenych kontaktov. Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi polozkami - vietko,
od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku vsetko, odznacené budu
vsetky polozky. Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, odznacené budu vsetky polozky
od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budi odznacené vsetky

polozky od kurzora smerom nadol.

6.6 Aplikacia Register

Aplikacia Register umoziuje spravu registrov hovorov. Po spusteni sa zobrazi nasledujlca ponuka.
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e Volané ¢isla
Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam uskutoénenych hovorov.
e Neprijaté hovory
Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam neprijatych hovorov.
e Prijaté hovory
Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam prijatych hovorov.
e Ostatné hovory
Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam hovorov, ktoré neboli zaradené do Ziadnej z vyssie
uvedenych kategérii. Telefény od vyrobcu Samsung napriklad Specidlne eviduju hovory, ktoré boli

odmietnuté pouzivatelom a podobne.

6.6.1 Zoznam registra hovorov

Po vyvolani jednej z vysSie vymenovanych polozZiek sa zobrazi prislusny zoznam. Kazda polozka
pozostava z telefénneho &isla alebo mena kontaktu, na ktory bol uskutoéneny hovor, resp. z ktorého
hovor priSiel v zavislosti od toho, s ktorym zoznamom prave pracujete. Nasleduje datum, ¢as, trvanie
hovoru a hlasovy vystup este pridava informaciu o pozicii v zozname.

Poklepanim po lubovolnej polozke mozno prislusny kontakt vytocit prostrednictvom predvolenej
sim na telefonovanie (v pripade Ze vas telefén obsahuje 2 sim karty) a linky jeden, po dvojitom
poklepani sa zobrazi kontextova ponuka.

V tomto zozname je mozné poufZit aj funkcie vyhladavania (hladat, hladat dalej a hladat spat, pozri
kapitolu gesta v zoznamoch). Pri vyhladavani je prehfaddvané meno volajiceho a datum a c¢as volania

v tvare dd.mm.rrrr hh:mm

6.6.1.1 Kontextova ponuka registra hovorov

Kontextovd ponuka obrazovky so zoznamom hovorov obsahuje v zavislosti od toho, ¢i pouzivate

telefén s viacerymi sim kartami nasledujuce polozky:

e Polozka zavolat: Ak ma telefén jednu sim a nema definované Ziadne linky

e Polozky zavolat (predvolena sim na volanie + operator), zavolat (druha sim + operator):
v pripade, Ze ma telefdn 2 sim karty. Po poklepani sa v pripade, Ze su definované prefixy pre linky
zobrazi otazka s moznostou vybrat prefix, ndsledne sa za¢ne vytacanie Cisla prostrednictvom

konkrétnej SIM.
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Polozky zavolat (linka 1) — predvolena polozka a Zavolat (linka 2): ak je v teleféne jedna sim a su
definované prefixy liniek. Tieto polozky umozriujui vytocit telefonne Cislo asociované s prave
vybratym kontaktom (v pripade, Ze je ku kontaktu nadefinovanych viacero cisel, Corvus pred
vytacanim zobrazi zoznam, v ktorom si budete moct jedno z Cisel vybrat). K jednotlivym linkdm
mozno v nastaveniach nadefinovat prefix, ktory bude predradeny pred vytaéané telefénne éislo.
Tato funkcia sa da napriklad vyuzit ako nastroj na doc¢asné aktivovanie funkcie CLIR (skrytie
teleféonneho cisla). Priklad: slovensky operdtor Orange umoziuje docasné aktivovanie skrytia
Cisla tak, ze pred telefénne Cislo napiSeme prefix *31#. V nastaveniach aplikacie si teda m6zeme
nastavit prefix pre linku 2 na *31# a prefix pre linku 1 nechdame prazdny. Ak budeme chciet volat
s viditelnym cislom, budeme volat cez linku 1, v opa¢nom pripade mbzeme poufit linku 2,
pretoZe pri volani cez linku 2 sa k lubovolnému Cislu z kontaktov automaticky priradi prefix *31#.
Poslat spravu: funkcia vyvola standardny dialdg pre pisanie novej spravy s vyplnenym telefénnym
Cislom.

Pridat do kontaktov: po vyvolani funkcie bude vyvolany $tandardny sprievodca na vytvorenie
nového kontaktu. Pole pre telefénne Cislo bude automaticky vyplnené ¢islom z udalosti, na ktorej
bola funkcia vyvolana.

Zobrazit podrobnosti: po vyvolani funkcie bude zobrazené neprepisovatelné editacné pole

s podrobnymi informdciami o vybratom zazname.

Chod' na datum: UmoiZnuje skocit na zaznam s pozadovanym datumom. Po poklepani sa otvori
kalendar. Medzi diiami v kalendari sa presuvajte Svihanim dolava a doprava. Po tyZdnoch je
mozné prechadzat Svihanim hore a dole. Medzi mesiacmi sa prestvajte dvojsvihom hore a dole.
Ak chcete zadat datum rucne, mdzete to urobit zvolenim prislusnej polozky v kontextovej
ponuke. Z kontextovej ponuky je tiez mozné vratit sa k dnesnému datumu poklepanim na
polozku dnesny datum. Kalendar je mozné ukoncit gestom 1-Svih dolava alebo poklepanim na
polozku ukondit v kontextovej ponuke. Po poklepani na zvoleny datum sa kurzor presunie na
najblizsi hovor v zadanom datume. Pokial na dany datum neexistuju Ziadne zaznamy, kurzor sa
presunie najblizsie k zadanému datumu.

Vymazat udalosti starsie ako 30 dni: po zvoleni tejto polozky budu v aktivnom registri odstranené
vsetky udalosti starSie ako 30 dni.

Vymazat vsetky udalosti: po vyvolani funkcie budd v aktivovanom registri vymazané vsetky

udalosti.
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6.7 Aplikacia Spravy

Varovanie: V pripade, Ze Corvus nie je nastaveny ako predvolena aplikacia, potom sa pri spusteni
tejto aplikacie zobrazi varovanie o nemoznosti plnohodnotne pracovat so spravami a nasledne vam
bude umoznené nastavit Corvus ako predvolent SMS aplikaciu.

Aplikacia poskytuje funkcie sivisiace s SMS sprdvami. Sprdvy sa zobrazuju v Standardnych
priecinkoch tak ako ste boli zvyknuti na tlacidlovych telefénoch. Po spusteni aplikacie sa zobrazi

nasledujica ponuka.

e Nova sprava
Po aktivovani sa zobrazi dialég uréeny na vytvorenie novej spravy. Podrobnosti vid v kapitole
Nova sprava.
e Dorucené
Po aktivovani sa zobrazi zoznam prijatych sprdv. Podrobnosti vid' v kapitole Zoznam sprav.
e QOdoslané
Po aktivovani sa zobrazi zoznam odoslanych sprdv. Podrobnosti vid v kapitole Zoznam sprav.
e Nedorucitelné
Po aktivovani sa zobrazi zoznam sprav, ktoré sa nepodarilo odoslat. Podrobnosti vid' v kapitole

Zoznam sprav.

Aplikdcia Corvus v sucasnosti nema podporu pre prijimanie a odosielanie MMS sprav, pri pokuse
dorucit vdam MMS spravu vygeneruje popisnt SMS s informaciou o tejto udalosti. Ak pouZivate Android
starsSi ako 4.4, MMS sprdva je prijata a spracovana prislusnou predvolenou aplikaciou, v ktorej je mozné
tieto spravy prehliadat. Android 4.4 anovsi Android vsak povodnd MMS spravu neuchovava.
V pripade, Ze pouzivate novsi Android a MMS sprdvy su pre vas doleZité, vypnite si v teleféne
spracovavanie MMS sprav. Vacsina operatorov vam v pripade, ze mate MMS neaktivne, doruci SMS

spravu s informaciou o mozZnosti pozriet si nedorucitelnd MMS na webe.

6.7.1 Nova sprava

Varovanie: V pripade, Ze Corvus nie je nastaveny ako predvolena aplikacia, potom sa pri spusteni
tejto aplikacie zobrazi varovanie o nemoznosti plnohodnotne pracovat so spravami a nasledne vam

bude umoznené nastavit Corvus ako predvolent SMS aplikaciu.
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Dialdg je uréeny na vytvaranie novych sprdv, pouZziva sa vsak aj pri preposielani existujuicich sprav
alebo pri odpovedani na sprdvy. V tychto pripadoch su niektoré polozky automaticky vyplnené.

Po aktivovani sa zobrazi ponuka s nasledujiucimi polozkami.

e Upravit text: po poklepani sa zobrazi editacné pole, do ktorého napiste text spravy.
poznamka: V prepisovatelnych editacnych poliach je mozné pouzivat na zaddvanie textu aj
diktovanie hlasom. Viac informdcii o diktovani hlasom vid' v rovhomennej kapitole vyssie.

e Upravit prijemcov: po poklepani sa zobrazi edita¢né pole, do ktorého mozno rucne vpisat jedno
alebo viacero telefénnych &isel, kazdé na samostatnom riadku. Editaéné pole pouZite, ak chcete
poslat spravu na Cislo, ktoré nemate ulozené v kontaktoch.

e Pridat prijemcov (zoznam): po aktivovani sa zobrazi telefénny zoznam, v ktorom mozno vybrat
jedného alebo viacerych prijemcov. Ak chcete vybrat jedného prijemcu, nalistujte ho v zozname
a poklepte po prislusnom kontakte. Viacerych prijemcov mozno vybrat pomocou funkcie
oznacovania, ktord tu funguje rovnako ako v aplikacii Kontakty.

e Karta: na telefénoch obsahujlcich 2 sim karty umozZiiuje vybrat kartu, cez ktori ma byt sprava
odoslana. Predvolene sa pouzije karta, ktora je nastavena ako predvolena na posielanie SMS v
Android nastaveniach sim kariet.

e (Odoslat: po aktivacii bude sprava odoslana. Na to, aby bolo mozné spravu odoslat, musi byt
vybraté aspon jedno telefonne Cislo. V pripade, Ze ste sa rozhodli spravu neodoslat, mbzete

pisanie novej spravy kedykolvek zatvorit Svihom dolava.

Dialég nova sprava obsahuje funkciu pre zachranu rozpisanej spravy, ktorej pisanie bolo
neocakdvane prerusené. Vyzva pre obnovu naposledy upravovanej spravy sa zobrazi pri zobrazeni
tohoto dialégu v pripade, Ze existuje sprava ktoru ste zacali pisat a nebola odoslana. V takom pripade
si vyberte, ¢i chcete pokracovat v naposledy upravovanej sprave, alebo chcete takuto spravu

definitivne odstranit z pamate telefonu.

6.7.2 Zoznam sprav

Varovanie: V pripade, Ze Corvus nie je nastaveny ako predvolena aplikacia, potom sa pri spusteni
tejto aplikacie zobrazi varovanie o nemoznosti plnohodnotne pracovat so spravami a nasledne vam

bude umoznené nastavit Corvus ako predvolenu SMS aplikaciu.
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Vtejto kapitole si popiseme komponent pouzivany na zobrazovanie sprdv v priecinkoch
Dorucené, Odoslané a Nedorucitelné.

Ide o Standardny zoznam, v ktorom su chronologicky usporiadané spravy. Na pohyb po
jednotlivych spravach pouzite Standardné zoznamové gesta (detaily pozri v kapitole Ovladaci prvok
zoznam).

Po presune kurzora na konkrétnu spravu sa v zavislosti od daného priecinka zobrazi a vyslovi
odosielatel (v dorucenych spravach) alebo prijemca (v odoslanych, resp. nedorucitelnych spravach),
dalej informacia o pozicii vzozname (napriklad 1 z 10). Nasledne je prostrednictvom hlasového
vystupu vysloveny obsah spravy.

Jednotlivé spravy mozno oznacovat, aby na nich bolo mozné vykonat niektord z hromadnych
operacii (pozri kontextovl ponuku). Na zmenu stavu oznacenia pouZite gesto svih doprava, rovnako
ako v telefénnom zozname.

Poklepanim na konkrétnu spravu mozno zobrazit detaily. Dvojitym poklepanim mozno vyvolat
kontextovu ponuku.

V tomto zozname je mozné poufZit aj funkcie vyhladavania (hladat, hladat dalej a hladat spat, pozri
kapitolu gestd v zoznamoch). Pri vyhladavani je prehladdavané meno prijemcu, text spravy a dadtum a
Cas prijatia resp. odoslania spravy v tvare dd.mm.rrrr hh:mm.

Gestom 2-poklepanie je mozné vyslovit odosielatela spravy a tiez ¢as a datum prijatia spravy.

Kontextovd ponuka zoznamu sprav obsahuje nasledujuce polozky:

e Precitat: po vyvolani zobrazi podrobné informacie o vybratej sprave.

e Odpovedat: funkcia umoZnuje odpovedanie na zvolenu spravu. Nie je dostupna v odoslanych
spravach. Po jej aktivovani sa zobrazi Standardny dialég na pisanie novej spravy s vyplnenym
prijemcom.

e Poslat dalej: funkcia vyvola standardny dialég na pisanie novej spravy s vyplnenym textom.

e UloZit do poznamok: Po poklepani uloZi vybratu spravu, pripadne viacero oznacenych sprav do
priecinka s poznamkami. Tu je vytvoreny priecinok sms. VSetky spravy su uloZzené do jedného
suboru s aktualnym datumom v tvare rok-mesiac-den-hodina-minuta-sekunda.note. Jednotlivé
spravy zacinaju znakom krizik (#).

e Zavolat: Po poklepani zobrazi teleféonne Cislo odosielatela v aplikacii telefon. Tu je mozné
nasledne Cislo uloZit do kontaktov, alebo nar priamo zavolat.

e Vlymazat: pouzite na odstranenie prave vybratej spravy. Funkciu mozno vyvolat aj gestom 1-

dvojtuk.

-68 -



Extrahovat telefénne éisla: po vyvolani tejto funkcie sa Corvus pokusi analyzovat spravu a najst

v jej texte telefénne Cisla. Nasledne zobrazi zoznam obsahujuci ¢islo odosielatela spravy a isla,
ktoré sa nasli v texte spravy. Po poklepani na konkrétne Cislo sa spusti aplikacia Telefon

s vybranym &islom. Cislo zobrazené v aplikacii Telefén mozno dalej pouzit prostrednictvom jednej
z poloziek kontextovej ponuky Telefénu.

Zmenit oznadenie: meni stav oznacenia vybratej spravy. Funkciu mozno vyvolat aj gestom 3vih
doprava.

Oznadit vsetko: umozriuje oznacenie vsetkych sprav v aktualnom zozname. Po aktivovani sa
zobrazi zoznam s tromi polozkami - vSetko, od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak
poklepete na polozku vietko, oznacené budu vsetky spravy. Ak poklepete na polozku od kurzora
po zaciatok, oznacené budu vsetky sprdvy od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora
po koniec, budu oznacené vsetky spravy od kurzora smerom nadol.

Odznacit vsetko: rusi aktualny vyber sprav. Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi polozkami -
vsetko, od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku vsetko, odznacené
budu vsetky spravy. Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, odznacené budu vsetky
spravy od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budui odznacené vsetky

spravy od kurzora smerom nadol.

6.8 Aplikacia Elektronicka posta

Aplikacia Elektronicka posta umoznuje zakladnu pracu s elektronickou postou prostrednictvom

protokolu IMAP. Po jej spusteni sa zobrazi zoznam dostupnych Uctov, ktory je pri prvom spusteni

aplikacie prazdny. Novy uéet mozno pridat z kontextovej ponuky na zozname Gctov.

Poklepanim na lubovolny Ucet v zozname Gc¢tov mozno rychlo zobrazit obsah doruéenej posty

daného uctu. Obsah priecinka sa zobrazi v okne Zoznam sprdv, ktoré je opisané nizsie v samostatnej

kapitole.

Kontextovd ponuka zoznamu uctov obsahuje nasledujice polozky:

Zobrazit priecinky: po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych priec¢inkov daného Gctu. Ide o

linearny zoznam obsahujuci vsetky priecinky aj podprie€inky. Poklepanim na konkrétny priecinok

mozno zobrazit zoznam sprav v riom.
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e Pridat Gcet: po vyvolani sa zobrazi sprievodca pridanim Gctu, ktory si postupne vypyta zakladné
parametre Uctu a ndsledne bude ucéet vytvoreny. Podrobné informdcie o jednotlivych
parametroch G¢tu mozno ndjst nizsie v kapitole Uprava Gctu.

e Upravit Ucet: po aktivovani sa zobrazi okno pre nastavenie Uétu, v ktorom mozno upravit
parametre zadané do sprievodcu pri vytvarani Uctu, ale aj dalSie parametre. Podrobnosti vid’
nizsie v kapitole Uprava Gctu.

e (Odstranit Ucet: po aktivovani bude odstraneny prave vybraty tcet.

e Zobrazit Subory: Po poklepani sa automaticky spusti spravca suborov a otvori priecinok s

uloZenymi prilohami.

6.8.1 Uprava uétu

Pre kazdy ucet mozno nastavit niZSie uvedené parametre. Parametre oznacené hviezdickou su

povinné.

e *N3zov Uctu: struény nazov Uctu, ktorym sa bude ucet identifikovat v zozname Gétov. Pri
vytvarani Uc¢tu program nazov automaticky generuje, mozno ho viak prepisat.

e  *Meno a priezvisko: zadajte vase meno a priezvisko. PouZije sa pri identifikacii odosielatela
spravy.

e *e-mailova adresa: zadajte vasu e-mailovu adresu.

e  *IMAP server: zadajte adresu IMAP servera, ku ktorému sa chcete prostrednictvom tohto uctu
pripajat. Editacné pole je automaticky vyplnené v pripade, Ze pouZivate niektorého z ¢asto
pouzivanych poskytovatelov sluzieb elektronickej posty.

e *IMAP port: zadajte port IMAP. Sluzba je zvycajne prevadzkovana na porte 993, ktory je v
editacnom poli vyplneny. Jej nesifrovana verzia sa zvy€ajne prevadzkuje na porte 143,
pouzivatelom v3ak odporic¢ame pouzivat Sifrovanu sluzbu.

o *IMAP prihlasovacie meno: zadajte vase prihlasovacie meno k elektronickej poste.

e *IMAP heslo: zadajte vase heslo k elektronickej poste.

o Sifrované spojenie: ak je zaciarknuté, program sa pokutsa komunikovat so serverom
zabezpecenym kandlom cez SSL.

e  Prisifrovani nekontrolovat certifikat: ak je zapnuté, tak sa pri komunikacii cez zabezpeceny kanal
neoveruje pravost certifikatu. Volbu je potrebné aktivovat v pripade, Zze IMAP server pouziva tzv.

self signed (neovereny) certifikat.
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*SMTP server: zadajte adresu SMTP servera, prostrednictvom ktorého chcete odosielat postu.
Editacné pole je automaticky vyplnené v pripade, Ze pouzivate niektorého z ¢asto pouzivanych
poskytovatelov sluZieb elektronickej posty.

*SMTP port: zadajte port pre odosielanie poSty. Zabezpecena sluzba SMTP je zvycajne
prevadzkovana na porte 465, ktory je v editaénom poli predvolene napisany. Nezabezpecena
sluzba SMTP je zvycajne prevadzkovana na porte 25, tuto vsak neodporicame pouzivat. Mnohi
poskytovatelia internetovych sluzieb tento port blokuju.

SMTP prihlasovacie meno: sem zadajte prihlasovacie meno, ktoré vam bolo pridelené
poskytovatelom SMTP servera. Prihlasovacie meno je zvycajne zhodné s tym, ktoré pouzivate pri
prihlasovani sa k IMAP serveru. SMTP servery nemusia vzdy vyZzadovat meno a heslo, preto
mozno toto pole ponechat aj prazdne.

SMTP heslo: sem zadajte heslo, ktoré vam bolo pridelené poskytovatelom SMTP servera. Heslo je
zvycajne zhodné s tym, ktoré pouZzivate pri prihlasovani sa k IMAP serveru. SMTP servery
nemusia vzdy vyZzadovat meno a heslo, preto mozno toto pole ponechat aj prazdne.

Sifrované spojenie: Ak je zaciarknuté, program sa pokusa komunikovat so serverom
zabezpecenym kandlom cez SSL.

Pri Sifrovani nekontrolovat certifikat: ak je zapnuté, tak sa pri komunikacii cez zabezpeceny kanal
neoveruje pravost certifikatu. Volbu je potrebné aktivovat v pripade, ze SMTP server pouziva tzv.
self signed (neovereny) certifikat.

V odpovedi citovat pévodnu spravu: ak je zaciarknuté, tak sa pri odpovedani na spravu pod vami
uvedeny text prida aj text povodnej spravy.

Naraz nacitat spravy: vyberte jednu z predvolenych hodndét. Volba urcuje, aky najvyssi pocet
sprav ma byt zo servera nacitany pri otvoreni priecinka, resp. pri poklepani na polozke "Naditat
dalsie spravy". Volba méze byt uZito¢na v pripade, Ze mavate v prieCinkoch velké mnoZstvo sprav
a k internetu sa pripdjate cez limitované mobilné pripojenie.

Podpis: ak je neprazdny, potom je tento obsah pripajany pod text v kaZzdej vami napisanej sprave.
PrieCinok pre prilohy: pouZite na nastavenie priecinka, do ktorého sa maju pri stahovani ukladat
prilohy. Predvolend hodnota je prieCinok Attachments nachddzajuci sa v priecinku Corvus na
internej pamati telefonu.

Vymazané spravy presuvat do kosa: Ak je zaciarknuté, potom su spravy pri vymazani prestvané

do priecinka kos. V opacnom pripade su odstranené.
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6.8.2 Zoznam sprav

PouzZiva sa na zobrazovanie obsahu vybraného priecinka. Spravy sa zobrazuju v Standardnom
zozname. Na obrazovke teleféonu sa zobrazuje len meno odosielatela. Prostrednictvom hlasového
vystupu je vysloveny aj predmet, informacia o stave spravy (len ak je neprecitana), prilohach a datume
prijatia spravy.

Ak este neboli zo servera nacitané informacie o vsetkych spravach (vid nastavenie "Naraz nacitat
spravy" v dialégu Upravit Ucet), potom sa v zozname sprav ako posledna nachadza polozka "Nacitat
dalsie spravy". Po jej aktivovani budu nacitané a do zoznamu zaradené dalSie spravy.

Poklepanim na konkrétnej sprave v zozname mozno tuto spravu otvorit. Zobrazuje sa v prehliadadi
dorucenej spravy (vid nizsie).

V zozname sprav mozno na spravach vykonavat Standardné operacie ako mazanie konkrétnej
spravy, oznacovanie a hromadné mazanie viacerych sprav. Okrem $tandardnych gest (1-dvojtuk pre
mazanie spravy, Svih doprava pre zmenu stavu oznacenia spravy) je k dispozicii aj kontextova ponuka.

V tomto zozname je mozné pouzit aj funkcie vyhladavania (hladat, hladat dalej a hladat spat, pozri
kapitolu gesta v zoznamoch). Pri vyhladavani je prehladavané pole odosielatela a predmet spravy.

Kontextovd ponuka v zozname sprav obsahuje nasledujlce polozky:

e Novad sprdva: po aktivovani sa zobrazi dialég pre pisanie spravy, opisany je nizsie v podkapitole
Pisanie novej spravy.

e Vymazat: po poklepani bude sprava odstranena zo servera. Mozno poufZit aj gesto 1-dvojtuk.

e Hladat: Zobrazi editacné pole na vyhladavanie v aktudlnom zozname, rovnako ako gesto 1-Svih
hore resp 1-Svih dole.

e Zobrazit Subory: Po poklepani sa automaticky spusti spravca stiborov a otvori priecinok s
uloZzenymi prilohami.

e Zmenit oznacenie, Oznacit vsetko, Odznacit vsetko: Standardné operacie na oznacovanie poloZiek

Z0Znamu.

6.8.3 Prehliadac¢ dorucenej spravy

Prehliada¢ dorucenej spravy je reprezentovany Standardnym neprepisovatelnym editacnym
pofom. Po otvoreni spravy sa kurzor nachadza na riadku s predmetom spravy. Nad predmetom su este

zobrazené informacie o odosielatelovi, prijemcoch a datume prijatia spravy. Spravu zatvorte
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poklepanim alebo Standardnym gestom 1-Svih dolava. Prostrednictvom kontextovej ponuky mozno so

spravou vykonat nasledujlce operiacie:

e Odpovedat: po aktivovani bude otvoreny editor novej spravy s vyplnenymi polozkami prijemcu,
predmetu a textu spravy tak, aby bolo mozné na spravu jednoducho odpovedat.

e Odpovedat vsetkym: po aktivovani bude otvoreny editor novej spravy s vyplnenymi polozkami
prijemcu, predmetu a textu spravy tak, aby bolo mozné jednoducho odpovedat vsetkym
prijemcom spravy.

e Poslat dalej: standardna funkcia pre poslanie spravy dalej. V stic¢asnosti sa preposiela len text
spravy, nie prilohy.

e Stiahnut prilohy: po aktivovani sa zobrazi zoznam priloh, ktoré spréava ma. Jednotlivé polozky
zoznamu pozostavaju vzdy z ndzvu a velkosti prilohy. Poklepanim na konkrétnu polozku mozno
prilohu stiahnut do telefénu. UloZzend bude do priecinka pre prilohy nastaveného v moznostiach
uctu.

e Kopirovat, Znacka, zobrazit v prekladadi: standardné prvky kontextovej ponuky

neprepisovatelného editacného pola.

6.8.4 Pisanie novej spravy

Jednotlivé komponenty spravy su tu podobne ako pri pisani novej SMS spravy zobrazené v

zozname. Zoznam obsahuje nasledujlce polozky:

e 0Od: meno a adresa odosielatela, hodnotu nie je mozné menit.

e Komu: zoznam prijemcov, po poklepani sa zobrazi editacné pole obsahujulce jednu alebo viacero
adries oddelenych ciarkou.

e Pridat zo zoznamu: po poklepani sa zobrazi zoznam kontaktov uloZenych v teleféne. Poklepte na
kontakte, ktory chcete pouZit, alebo oznadte viacero kontaktov a poklepanim vyber potvrdte.
Kontakty, ktoré nemaju definovani e-mailovu adresu, si nedostupné a nie je ich mozné vybrat.
Vybraté kontakty budu pridané do policka Komu.

e Predmet: po poklepani zadajte do editacného pola predmet spravy.

e Text spravy: po poklepani zadajte do editacného pola text spravy.
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Poznamka:

V prepisovatelnych editac¢nych poliach je mozné pouzivat na zadavanie textu aj diktovanie hlasom. Viac

informacii o diktovani hlasom vid' v rovhomennej kapitole vyssie.

Képia, pridat zo zoznamu: postupujte rovnako ako pri policku Komu.

Skryta képia, pridat zo zoznamu: postupujte rovnako ako pri politku Komu.

Prilohy: po poklepani sa zobrazi spravca priloh. Ide 0 zoznam, do ktorého mozete cez kontextovu
ponuku pridavat stbory alebo ich odstrariovat.

Odoslat: po aktivovani polozky bude sprava odoslana.

6.9 Aplikacia Aplikacie

Ide o jednoduchy ,rozcestnik” na spustanie menej ¢asto pouzivanych aplikacii, v ktorom je mozné

vyuzit aj funkcie vyhladavania (hladat, hladat dalej a hladat spat, pozri kapitolu gesta v zoznamoch).

V sucasnosti obsahuje nasledujuce aplikacie:

Zapisnik

Ide o jednoduchy zapisnik umoZiujlci pisanie poznadmok. Podrobnosti vid v kapitole nizsie.
Poznamky

Aplikdcia umoznujuca spravu (vytvaranie, mazanie a upravovanie) poznamok. Viac informacii v
kapitole Poznamky.

Prehliadac txt suborov

Po poklepani na poloZku sa otvori spravca suborov v prie€inku uréenom na ukladanie knih. Viac
informacii mozno ndjst v kapitole Knihy

Prekladac textu

Umoznuje prekladat zadany text, text z existujucich editacnych poli, tieZ objekty v Android
aplikaciach. Podrobnosti st popisané v kapitole venovanej prekladacu textu.

Stahovanie knih

spusti nastroj na stahovanie knih, viac informacii vid' niZsie v samostatnej kapitole.

M6j Corvus

UmozZiiuje pristup do siete M6j Corvus. V ramci siete je mozné komunikovat s pouZivate/mi

prostrednictvom hlasovych a videohovorov, poskytovat vzdialend pomoc a ovladat tak zariadenie
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pouzivatela na dialku. Tiez je mozné zdielat poznamky, knihy, podcasty, internetové radia a spoje
z cestovnych poriadkov. Podrobnejsie pozri v samostatnej kapitole.
Podcasty a RSS
Jednoducha aplikacia na sledovanie RSS kanalov a podcastov, podrobnosti vid v kapitole nizsie.
Oznacovac predmetov
Aplikacia umozniuje oznacovat a nasledne identifikovat oznacené predmety.
Vyhladavac predmetov
Aplikacia umoznuje vyhladavat predmety oznacené priveskom BeeNode, podrobnosti vid'
v kapitole niZsie.
Pocasie
Aplikacia sprostredkovava informacie o pocasi, podrobnosti vid' v kapitole niZsie.
Navigator
Navigdcia vyuZzivajuca technoldgiu GPS, podrobnosti v kapitole nizsie.
Rozpoznavanie bankoviek
Aplikacia umoznuje rozpoznavanie bankoviek s pouzitim fotoaparatu, podrobnosti vid' v kapitole
nizsie.
Hodiny a kalendar
Aplikacia ponuka zdkladné ¢asové funkcie. Viac informdcii pozri v kapitole Hodiny a kalendar.
Spravca suborov
Aplikdcia umoziuje spravovanie siborov a prie€inkov v teleféne. Viac informdcii vid' v sekcii
Spravca suborov.
Hra patndstka
Jednoduchy matematicky hlavolam, viac informacii vid'v sekcii Hra patnastka.
Hra lopticky
Jednoducha hra na trénovanie postrehu, viac informdcii vid v samostatnej kapitole nizsie.
Hra Sibenica, pozri kapitolu nizsie
Hra vceldr
pozri kapitolu nizsie
Hra gesta
pozri kapitolu nizsie
Slovenska kniznica pre nevidiacich
Aplikacia umoznuje pristup k sluzbam Slovenskej kniZnice pre nevidiacich, podrobnosti pozri

v kapitole nizsie.

-75-



Zapadoslovenska distribucna

ide o modul umozniujuci ziskavat a posielat informacie o odstavkach a poruchach v elektrickej
sieti Zapadoslovenskej distribu¢nej, kontaktovat elektrikarov, ... Viac informacii vid' nizsie,

v samostatnej kapitole.

Sport

Sportova aplikdcia umoziujuca meranie vykonu, podrobnosti pozri v kapitole nizsie

Makra

Aplikacia umozniuje spravu a spustanie makier pre ¢ita¢ obrazovky, podrobnosti v kapitole nizsie
Lieky

Aplikacia na sprdvu a pripominanie podavania liekov, pristup ku katalégu liekov. Podrobnosti

v kapitole nizsie.

Internetové radio

Aplikdcia umoznuje vyhladdvanie a pocuvanie radii, podrobnosti v kapitole niZsie.

Cestovné poriadky

UmozZnuje vyhladavanie dopravnych spojeni v cestovnych poriadkoch. Podrobnosti ndjdete

v samostatnej kapitole.

Detektor svetla

Jednoducha aplikacia, ktora po spusteni vydava tén, ktorého vyska je zavisla na intenzite svetla
dopadajliceho na svetelny senzor telefénu. Cim je svetlo intenzivnejsie, tym vy$&i je ton. Na
displeji sa zobrazuje hodnota svetelnosti v luxoch. Aplikaciu je mozné pouzit len na telefénoch so
senzorom svetla, ktory sa zvycajne nachadza v hornej Casti displeja telefonu. Aplikaciu ukoncite
Svihom dolava.

Tip: aplikaciu mozete pouiit aj ako jednoduchy rozliSovac svetlych a tmavych farieb. Od svetlych
farieb sa odraza viac a naopak od tmavsich menej svetla. Ak teda v miestnosti s dostatkom svetla
zamierite telefon svetelnym senzorom na objekt, ktorého farbu chcete rozpoznat, bude telefén
pri tmavych predmetoch vydévat nizsi a pri svetlych vyssi tén.

Baterka

Jednoducha aplikacia, ktora umoznuje vyuzit telefon ako nidzové svietidlo. Po spusteni sa
zobrazi zoznam s troma polozkami:

Vypnuté - ni¢ nesvieti,

Blesk fotoaparatu (polozka je dostupna len ak ma telefdn blesk) - ak je kurzor na tejto polozke,
blesk sa rozsvieti,

Displej - ako svetlo sa pouzije displej s jasom nastavenym na maximum a bielou farbou pozadia.
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Lupa

Aplikacia s funkciami zakladnej zva¢sovacej lupy, podrobnosti v kapitole nizsie.

Optické rozpoznavanie textu: Umoziuje pomocou vstavaného fotoaparatu skenovat a nasledne
preditat kratke texty i celé dokumenty. Podrobnosti v samostatnej kapitole.

Kalkulacka: aplikacia umoznujuca robit zakladné matematické vypocty. Podrobnosti vid'

v samostatnej kapitole.

Diktafén: aplikacia umoZnujlca vytvaranie zvukovych nahravok. Viac informacii vid' v samostatnej
kapitole.

Prehrdvac hudby: jednoduchy prehravac zvukovych suborov. Viac informacii vid' v samostatnej
kapitole.

Android aplikacie

Aplikacia umoznuje jednoducho spustit aplikacie, ktoré s nainstalované v teleféne. Viac

informdcii vid' v kapitole Android aplikacie.

6.10 Aplikacia Nastavenia

Tato aplikacia umozniuje pristup k roznym nastaveniam teleféonu a jednotlivych funkcii Corvusu.

Po jej vyvolani sa zobrazi ponuka s nasledujucimi polozkami.

Prostredie

Spristupnuje rézne nastavenia prostredia. Viac informacii vid v sekcii Prostredie.

Rec

UmoZiuje nastavenie parametrov reci, viac informdcii vid v sekcii Re¢.

Zvuk

UmozZnuje nastavenie hlasitosti zvuku. Viac informacii vid' v sekcii Zvuk.

Tény

UmoZnuje nastavenie predvolenych tonov pre niektoré typy udalosti. Viac informacii vid' v sekcii
Toény.

Displej

UmozZnuje nastavenie niektorych parametrov zobrazovania. Viac informacii vid' v sekcii Displej.
Telefdn

UmozZnuje nastavenie parametrov spravania aplikacie na obrazovke pocas hovoru. Viac informacii

vid'v sekcii Odozva pocas hovoru.
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e (ita¢ obrazovky
UmoZfiuje nastavenie parametrov ¢itaca obrazovky. Viac informdcii vid v sekcii Cita¢ obrazovky.
e Spravovat aplikacie prostredia corvus
Umoznuje uréit, ktoré moduly budd dostupné v menu aplikacie a zarovern umoziuje ulozit odkazy
na ¢asto pouzivané moduly Corvusu na plochu domovskej obrazovky, ak nepouzivate domovsku
obrazovku Corvus.
e Bezdr6tové pripojenie
Dialég umozriuje aktivovat resp. deaktivovat niektoré bezdrétové technoldgie telefénu.
Podrobnosti vid' v kapitole bezdrétové pripojenie.
e Gestd
obsahuje vSetky nastavenia suvisiace s gestami. Podrobnosti pozri v podkapitole Gesta.
e Klavesnica
Umoziuje nastavit parametre klavesnice. Viac informacii vid v sekcii Klavesnica.
o Notifikacie
UmozZiiuje nastavit ako ¢asto sa ma Corvus pokusat stiahnut notifikacie zo servera.
e Exportovat nastavenia do stboru
e Po poklepani ulozi aktudlne nastavenia Corvusu do stboru. Tento subor je potom mozné pouzit
na obnovenie nastaveni v tomto alebo aj inych zariadeniach. Podrobnosti v samostatnej kapitole
o importe a exporte nastaveni
e Vybrané Android nastavenia
Obsahuje linky na niektoré ¢asto pouZivané sekcie Android nastaveni. Fungovanie tychto

"skratiek" moze byt zavislé na verzii operacného systému, aj na vyrobcovi vasho telefonu.

6.10.1 Prostredie

V dialégu moZno menit nasledujlice parametre.

e Spdsob ovlddania: umoziuje nastavit, ¢i chceme $pecialne prostredie Corvusu ovladat s pouzitim
gest, tlacidiel, kombinovane, alebo len prostrednictvom fyzickej klavesnice (volba len pomocou
fyzickej klavesnice je dostupna len na zariadeniach so vstavanou fyzickou klavesnicou). Podrobné
informacie o jednotlivych spésoboch ovladania mozno najst v kapitolach na zaciatku tejto
prirucky.

e Na hlavnej obrazovke zobrazovat polozky ponuky: Ak je zapnuté, potom sa na hlavnej obrazovke

namiesto poloZiek ponuka, batéria, lokalita, signal, datum a cas, zobrazuju rovno polozky ponuky
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(telefon, kontakty, register...). Posledna polozka v zozname je Info o stave. Po poklepani na fiu sa
zobrazia informacie o udalostiach z kalendara, batérii, lokalite, signdly, ddtume a ¢ase. Ak
zapnete a vypnete tuto moznost, Corvus sa automaticky vrati do hlavnej ponuky.

e Pripominat zmeskané hovory a spravy: po aktivovani funkcie (po poklepani na nastavenie vyberte
jednu z hodn6t) bude Corvus v pravidelnych intervaloch zvukovym signalom pouzZivatela
upozorfiovat na existujlce spravy a neprijaté hovory. Funkcia sa aktivuje prichodom spravy alebo
neprijatim hovoru. Deaktivuje sa automaticky pri otvoreni priecinka dorucenych sprav, resp.
registra neprijatych hovorov. Je potrebné uvedomit si, ze funkcia bude deaktivovana aj v pripade,
Ze neddjde k otvoreniu neprecitanej spravy.

e Potlacat systémové dialdgy: ak je volba zapnuta, Corvus sa automaticky pokusa zatvarat vsetky
systémové dialdgy. Jednym z nich je aj dialdg zobrazeny po dlhom pridrzani tlacidla na
blokovanie telefonu sldziaci na spravu zariadenia. Prostrednictvom tohto dialégu je mozné napr.
vypnut telefén. Volbu odporicame ponechat aktivovanu tym nevidiacim pouZivatefom, ktori
nemaju aktivovany cita¢ obrazovky.

e Overovaci kdd: umoznuje nastavenie overovacieho kédu programu Corvus. Tento kéd si program
pyta od pouzivatela vzdy, ked sa pouzivatel pokusa aktivovat funkciu, ktorej désledkom je
opustenie systému Corvus. K6d mébze byt aj prazdny, nevidiacim pouzivatefom s deaktivovanym
¢itacom obrazovky vSak odporicame pouzivat neprazdny kdd. Znizia tym pravdepodobnost, Ze
systém Corvus umlcia nedopatrenim. Ak nie je nastaveny Ziaden kdd, aplikacia na kritickych
miestach kod nepozaduje.

e Jazyk: umoznuje nastavit jazyk systému Corvus.

6.10.2 Rec¢

V dialdgu je mozné menit nasledujice parametre:

e Rychlost reci: umoZiiuje upravenie rychlosti hlasového vystupu. Rychlost upravte poklepanim a
nasledne pouZzite Svih nahor na pridavanie a Svih nadol na uberanie rychlosti. Zvolend hodnotu
potvrdte poklepanim. Corvus si pamata nastavenu rychlost reci samostatne pre hlasovy vystup
v operacnom systéme Android a pre vstavany eSpeak.

e Rychlost reéi pri plynulom ¢itani: umozriuje nastavit rychlost redi, ktord sa pouzije Specialne pri
plynulom ¢itani v editaénych poliach (1-Svih doprava). Hodnotu nastavte rovnako ako rychlost

redi.
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Vyska reci: umoznuje upravenie vysky reci. Funkénost tohto ovladacieho prvku zavisi od
nainstalovanej syntézy reci. Ovlada sa rovnako ako predchadzajuci parameter.

Vyska reci na webe: Urcuje vysku hlasu, ktord sa pouZzije pri prezerani webovych dokumentov v
corvus Citaci. Takto je mozné odlisit, &i je zobrazené rozhranie aplikacie, alebo samotnda webova
stranka.

Odozva po znakoch: ak je volba zapnuta (stav mente poklepanim), Corvus pri pisani oznamuje
kazdy vlozeny znak. Ak je vypnutd, namiesto oznamenia znaku Corvus kratko pipne.

Odozva po slovach: ak je zapnuté, Corvus pri pisani oznamuje posledné napisané slovo po zadani
medzery alebo bodky. Takdto odozva mdze byt uzitocna ako kontrola pri rychlom pisani - kazdé
napisané slovo je vyslovené, vdaka comu moze pouzivatel postrehnut preklepy.

Znaky emoiji vyslovuje Corvus: Ak je tdto moznost zapnuta, potom su znaky emoji (napriklad
rézne usmievajuce tvare, srdiecka a podobne) vyslovované priamo Corvusom a nie su odosielané
do syntézy redi. Ak je tdto moznost vypnutd, potom Corvus odosiela do syntézy redi tieto znaky
priamo a ich spracovanie zavisi od syntézy rec¢i. Mnohé syntézy vsak tieto znaky nedokazu
spracovat spravne, preto odporuc¢ame ponechat volbu zapnutu.

NepoufZivat hlasovy vystup: Ak je zapnuté, potom Corvus nepouziva hlasovy vystup (nehovori).
Volba je vhodna pre slabozrakych pouzivatelov. Pri aktivacii tejto polozky je potrebné ndsledne
potvrdit, Ze si prajete volbu deaktivovat. Pozor: deaktivacia reci spdsobi, ze program nebude
rozpravat.

V tichom reZime hovorit len po interakcii pouZivatela: ak je tato volba zapnuta, potom Corvus v
tichom reZime rozprava len po priamej interakcii s pouzivatefom. Teda, mlci napriklad pri
zobrazeni obrazovky prichadzajuceho hovoru a podobne, ozvucenie naopak funguje vidy, ak je
reakciou na gesto, pripadne iny podnet od pouZivatela.

Pri reci pouzivat vystup pre pristupnost: Ak je zapnuté, Corvus bude na rec pouZivat Specidlny
zvukovy vystup urceny pre rec. To nasledne umozni oddelit hlasitost médii od hlasitosti reci a
regulovat jednotlivé hlasitosti samostatne. Potom je mozZné pouzivat gestd 2-svih nahor a 2-Svih
nadol na regulovanie len hlasitosti reci, alebo hlasitosti médii. Pripadne je mozné kratkym
stlacenim tlacidla zniZovania hlasitosti podla potreby prepinat, ktord hlasitost chcete upravit.
Toto je mozné nastavit v ¢asti Nastavenia, Univerzélne gesta.

Pri plynulom ¢itani vidy pouZivat vystup prevodu textu na re¢ Androidu: Ak je zapnuté, na
plynulé Citanie sa bude pouzivat hlas, ktory je nastaveny ako predvoleny v systéme (je mozné
zmenit v ¢asti vybrané Android nastavenia, vystup prevodu textu na rec). Toto je uZitoéné v
pripade, Ze pouzivate ako hlasovy vystup vstavany eSpeak, ale dlhsie texty chcete ¢itat

prijemnejsim hlasom.
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e  Prizlyhani hlasového vystupu Androidu automaticky pouzit vstavand syntézu: Ak je zapnuté,
Corvus overuje, ¢i pouzivana syntéza reci skutoéne hovori. V pripade, zZe déjde k zlyhaniu,
automaticky prepne na vstavanu syntézu reci eSpeak. (Podrobnejsie pozri v kapitole Hlasovy
vystup eSpeak).

e Pouzivat vstavany eSpeak ako predvolent syntézu: Ak je zapnuté, potom sa hlasovy vystup
eSpeak pouziva ako predvoleny hlas Corvusu. Takto je mozné napriklad pouzivat eSpeak ako hlas
Corvusu, a iny hlas (nastaveny v Casti vybrané Android nastavenia, vystup prevodu textu na rec)
ako hlas pre iné aplikacie, ktoré pouzivaju syntézu reci. Ak chcete pri plynulom &itani pouzivat iny
hlas, toto je mozné docielit zapnutim nastavenia Pri plynulom ¢itani vidy pouZivat vystup
prevodu textu na re¢ Androidu.
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